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Operativna oknizenja 

SCO System V 

Porodica SCO Sisiema V obuhvata SCO UNIX System 
V/386 Release 3.2 i SCO XENIX System V, viSekorisnifki. 
muUiusking operaiivni sistemi za mikroraCunare bazirani na 
induslrijskim standardima. 

SCO UNIX System VI3S6 Release 3.2 

Robustna, polpuno Ucencna ver/ija AT&T UNIX Syslema 
V. sa dodatnim poboljSanjima koja je iskljudivo ugradio SCO 

SCO XENIX 

Indusirijski siandardan UNIX sisiem za personalne 
rafunare bazirane na Intelu. 

SCOMPX 

Mulliprocesorsko proSirenjc za raiunarc bazirane na 386 i 
486 koji rade ptxl SCO UNIX Sysiemom V/386 

SCO VPHx 

Pod SCO VP/ix, viSestruke MS-DOS aplikacijc mogu iti 
paralelnosa konvcncionalnim XENIX i UNIX sistemima. 

Komunikacije i mreze 

SCO TCPIIP 

Povezivanje preko mrc?.e izmedu raznih opcraiivnih .sistema 
i raeunara. 

SCO NFS 

Networked File i Data Sharing za SCO UNIX i Open 
Desktop 

SCO XENIX-NET 

Microsoft mre?.e za XENIX sisieme. Lokalna mrc?a 
namenjena da specififno poveJe personalne raiunare koji 
rade p^ XENIX-om i DOS-om. 

SCO UniPATH SNA-3270 

ViSekorisniika veza izmedu mikro i glavnog raiunara - uiaz 
viSekorisnifkih personalaca u IBM SNA mrcie 

Radne stanice 

Open Desktop 

Potpun grafifki operaiivni sistem. Open Desktop vam 
omoguCava da koristiic mo^ne grat'idke aplikacije u 
prozorima. da manipuliSeie podacima. pristupaic 
datoiekama i aplikacijama na umre^enim sistemima i da 
koristite i DOS i UNIX sisieme. 

Poslovna automatizacija 

Microsoft Word 5.0 

ViSekorisnifikt tcksi procesor za UNIX sisieme 

SCO Portfolio 

User-fnendly inierfejs za SCO System V ukijuiujudi alate za 
automalizaciju kancelarijskog poslovanja, kao 5lo su 
elekironska po^ia (e-mail) i kalendar 

SCO Professional 

Lotus l-2-3workalikezaSCO System V 

SCO FoxBASE-y 

dBASE III plus workalike za SCO System V 


Svetski lider u resenjima za 
softver otvorenih sistema 




WliTtit 


SCO je dobio priznanje kao Softverska Kompanija 
Godine na ceremoniji dodele RITA nagrada 
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Nova grafika 

U poslednje vreme sve vise se 
cuje o novom 8514/A (grozne li 
oznake) gi-afickom siandardu. A 
istovremeuo i VGA i SuperVGA 
konacno imaju ulogu vodeceg 
siandarda. To ne bi irebalo da 
vas pomeie ako imate na umu 
specliane namene. 

Rasterex proizvodi citav niz 
specijalizovanih graftckih kai li- 
ca koje se i le kako dobro proda- 
ju posio su namenjenu radu sa 
najpoznatijim grafiCkim i CAD 
programima. Najjeflinija od 


Rasierexovih kartica jc Raste- 
rex Light AT koja raspoiaze si- 
lavim nizom mocnih opcija od 
kojih je verovatno najzanimlji- 
viji ekranski digolajzer koji se 
kontrolise misem umeslo grafic- 
kom lablom. Tu je joS i inocun 
graficki program i kompatibit- 
nost sa svim kljucnim grafickim 
programima na trzistu kao i 
podrzavanje Windows okruze- 
nja. Kartica raspolaze sa 512 KB 
memorije i kompatibilna je Rx 
V'GA standardom. Zasnovana je 
na Texas Instruments grafic- 
kom procesoru TMS 3401(1 koji 
radi na 40 .\IHz.(JR/BR) J 



Macintosh u .Twin Peaks” -u 


Zasiupnici Krdnje da se pamet- 
ne I elegantne stvari privlace si- 
gn rno ce dobru potvrdu t.c teze 
naci u osamnaesioj epizodi ha- 
nzmaiicne seiije ..Twin Peaks" 
u kojoj se na desetak sokundi, u 
epizodnoj ulozi pojavio i. verova- 
li ili ne. .Macintosh Portable. 


lako je i u ostatku serije pri- 
meceno ucesce Maciniosha kao 
scenogrulskog sredstva. Macin- 
tosh Portable Je prvi primer loh- 
nologije devedesetih koji sc sjaj- 
110 uklapu u dizajn pedesetih i 
sezdesetih koji karaklerise celu 
seriju.(IV) _i 



Informaaje ohjavljene na unim stranicamcs dolvli smo od proizw 
daca j njihoi^ih zastupmka ili sii prenescna iz sivane stampc. U vciikoni 
proceiun slucaji'va ohjaoljcne oesti nisu plod naicg iskusloa. Ukoliko ni 
su naivdpni adresa / telefon za dodatnc infurmacija znaci da sa njima nv 
rospulazemo. 

Sprtmni smo da ohjouimo infonnadje i o uasfin proizooclii. Posaiji 
(c nam kmnpletne podatke {ukljuciijuci ccnu. orcmc paccrka proda/i;. ro 
koof isparuke) i adresu. fax i telefon na kojem ce diaoa mod da dohiju 
Oise informadja. Nadi adresa je: FoUtika. Svet kompjutera. Hard- 
/Sofi svena. Mnkedonska 31, lUfOO Beograd. 


Ureduje Tihomir STANCBV! 



Sada je vise nego ocigledno da 
je budenjem iz sna i lansira- 
njem novih Macintosh modelu 
Apple zapoceo novu, izuzetno 
znacajno fazu svoje islorije. U 
vreme kada su se pojavljivali 
prvi Macintosh i Macintosh 11 
modeli. peril'erjski uredaji (ina- 
ce vrlo izvanredni, ugtavnom su 
sto se JavnosLi Lice oslajali u 
senci suinih kompjutera. Ovog 
puta Apple je (da li tiamerno?) 
piimetno poslupio i par me.seci 
posle nove -scrijc Maciniosha 
predstavio dva nova stampacu. 

Prvi model nuzvan je StyleW- 
riter. Radi se o stumpacu u ink- 
-jel lehnologi.ji koji j.e sto se 
hardvera Lice u potpunosti delo 
Canonovih strucnjuka, Apple je 
doprim'o ii sol'tverskom delu. 
ubacio cuvem? QuickDraw ruli- 


ne i luku smo dobili pt ilicno do- 
bar starnpac. rezoUicije .360 luca 
ka po indu. Tajna se krije u 
kompresiji. Starnpac ima male 
memorij.ske zahieve. jer pro ne- 
go sto se posalju u memoriju 
stampaca. podaci se kompresu- 
ju, a vracaju se u prvobilni oblik 
u toku samog stampanja. 

Isto se ponasa i non laserski 
starnpac LaserWriter I.S, Ova 
masina uspeva da su sumo 512 
KB odsiampa stranicu punu lek- 
sla i grafike. Komunikaciia 
stampaca sa .Macintosh racuna- 
rima ubrzana je na ciluvih 
900.000 bila u sekundi. 

LaserWriter LS stuje 1300. u 
StyleWriter 600 dotaru.(’rS) j 


Gde drzati palceve? 

Lepo je uz rucunar imati mi-sa. 
Ali zamislite vlasnika laptop 
kompjutera koji pokusuva da 
,.sela” misica na stocicu ispred 
sebe u avionu. Jednostavno no- 
ma mesta. Za takvu i sve siicne 
situacije idealna slvar jc ..Irek- 
boi" iliti nesio kao okrenuti mis. 
Uredaj se ponasa isto kao i mis. 
razlika je u tome slo kuglicu ne 
pomerate „slolom" vec prstom, 

Tri poznata proizvodaca mise- 
va, gotovo istovremeno su pred- 
stavila minijaturne ..trekbol" 
uredaje. Mierosoftov model zove 
se Ballpoint i bukvaino se ..k-aci" 
na kompjuier. na raspolagunju 
je nekoliko komplela adaptera 
cime je omogucena tvrsla fizic- 
ka veza sa gotovo svakim kom- 
pjuterom. a narocito ..laptop" i 
..notebook" modelima. Ballpoint 
cuk moze da se postavi pod odre- 
denim uglom. u celiri razlicita 
polozaja. Dva tastera nalaze se 
sa slrane. BallPoinl se prodaje 
za 175 dolara. 

Thumbolina (engl. ..thumb” = 
palac) je model koji dolazi iz fir- 
me Appoint. Spravica je u obli- 
' ku kvadratne kutijice sa strani- 
com od 3,8 cm i malom kugUcom 
u sredini. Princip trekbola je ta- 
kav da se bolje ponasa sto je 
kuglica veca, ali Thumbolina je 
izuzetak - u odnosu nu svoju ve- 
licinu izuzetno je precizna. Na 
prvi pogled Thumbelina uopste 
nema taster, a onda olkrivate da 



jo zapravo cola gornja slrana 
(oko kuglice) jedan veliki taster! 

Ovaj model se ne moze pricvrsii 
ti uz racunar. ah ocekuje se ver- 
zija kod koje ce to biti moguce. 
Thumbelina ce vam izbiti iz dze- 
pa 100 dolara. 

.Adut poznate firmo Logitech 
zov'C se TrackMan Portable i pri- 
Jicno je slican Microsoftovom 
modelu. Poseduje tri tastera ko- 
ji se nalaze sa slrane kucista go- 
tov okruglog oblika. Pokazalo se 
da je najbolje koristili ga u polo- 
zaju kao na slici: sa ravnom 
stranom na stoiu. U torn slucaju 
palac je na kugli a ostalim prsti- 
ma pritiskale tastere. 150 dola- 
ra, 

Sve tri spravice vrlo su zanim- 
Ijivo. Uz njih vam mje potrebno 
..parce" stola {a time ni razne 
specijalne podloge), a rade .sve 
sto i mis. ali elegantije.(TS) J 
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Sta je ovo? 



Hemijska olovka? Naliv-pero? 
Mora da je Dzejms Bondov foto- 
-aparat. Nije? Pa sta je onda i 
kakve veze ima sa kompjuteri* 
ma? 

Nikakve, ali je zanimljivo. 
Stvar se zove ..pointer” (pokazi- 
vac) i koristi se pri prezentacija- 
ma, Koristeci obiSnu malu bate- 
riju, emituje tanak mlaz svetlos- 
ti u pravcu u kojem ga usmerite. 
Dakle, da ne biste pokazivali 
prstima. raznim motkama i slid- 
no, jednostavno osvetlite ono o 
cemu pricate. Proizvodad tvrdi 
da je domet ovog uredaja i do 50 
metara (!!!) i da je svetlost do- 
voljna jaka da nije potrebno po- 
sebno zamracivanje prostorije. 
Princip rada uredaja nije nam 
jasan - pominje se laser... Dodu- 
se „olovka” jesce malo poveda 
(dugacka je 21.5 cm) tako da je u 
nju moglo svasta da stane, ali 
ipak.... U svakom slucaju, za ne- 
sto preko 200 dolara mozete 
imati nesto vise od obicne olov- 
ke. Za jako znatizeljne: The Lay- 
man's Laser Co., P.O.box 58770, 
Seattle. WA 98138, tel. (800) 258 
2202 i (206) 439 7894.(TS) J 


BeckerXools 2.0 

Americka firma Abacus izbacila 
je program koji pretenduje da 
korisnicima Windows 3.0 posta- 
ne ono sto su PC Tools Ui Norton 
korisnicima DOS-a. Na raspola- 
ganju je preko 200 funkcija; od 
jednostavnih i normalnih (kopi- 
ranje i brisanje datoteka, pro- 
mena njihovih naziva, trazenje 
datoteka. rad sa tekstualnim da- 
totekama. formatiranje diskova 
i disketa...) pa sve do slozenijih 
kao sto je oporavljanje izbrisa- 
nih datoteka, editovanje bilo ko- 
je datoteke, verifikacija diskova, 
arhiviranje datoteka i mnogo to- 
ga drugog. 

U sustini, sve funkcije ovog 
programa mogu se naci i u stan- 
dardnim DOS programima. 
Prednost BeckerTools-a je u to- 
me sto koristi sve prenosti Wi- 
ndows okruzenja dime je postig- 
nuto da njegovo koriscenje bude 
izuzetno jednostavno. Za veliku 
vecinu funkcija dovoljno je 
..kliknuti" na neku od ikonica, a 
ostle su dostupne preko menija. 
Sa mogucnostima programa mo- 
guce je upoznati se i postupno. s 
obzirom da postoje tri nivoa fun- 
kcija. U prvom su na raspolaga- 
nju samo osnovne funkcije, u 
drugom jos neke i u trecem sve. 
Cena programa je 130 dolara, a 
proizvodad je Abacus, 5370 52nd 
St. SE Grand Rapids, MI 49512, 
tel. (616) 698 0330, fax. (616) 698 
0325.(TS) -! 


Duplo paralelno 

Koliko puta ste ditali duge i raz- 
lozne tekstove koji objasnjavaju 
povezivanje svih kompjutera u 
jednoj kancelariji na jedan pri- 
nter? Koliko cesto ste u stranoj 
stampi videli reklame za „pri- 
nter sharing device”? Sve je to 
veoma lepo, ali u nasim uslovi- 
ma mnogo je cesce sasvim ob- 
rnuto pitanje. Da objasnimo. 

Posle vise godina mukotrpnog 
rada kupili ste laserski printer. 
Sada imate laserski printer, ali 
cete i dalje pisma rodacima, tek- 
stove redakciji Sveta kompjute- 
ra i slicne stvari izvlaciti na va- 
sem prastarom matridnom pri- 
nteru. Kako? Tako sto cete svaki 
put kada se prebacujete sa pri- 
ntera na printer morati da izvu- 
cete kabl printera koji ne zelite 
da koristite i da utaknete onaj 
drugi. I tako deset puta dnevno. 
Do ludila. 



Resenje je prilicno ocigledno. 
Proizvodi ga kompanija Xircom 
INC. Iza prilidno pompeznog 
imena Parallel Port Multiplexor 
krije se ova zgodna stvarcica ko- 
ja se utakne u paralelni port va- 
seg kompjutera i daje vam dva 
paralelna porta u kojima mozete 
imati istovremeno prikijucene 
svoje printere, a kompjuter ce ih 
prepoznavati kao LPTl i 
LPT2.(JR/BD) J 



EPSON PostScript laser 

Na ovogodisnjem CeBIT-u EP- 
SON je prestavio laser za koris- 
nike sa visim zahtevima. Uz oz- 
naku EPL-7500 vezan je i Ado- 
be-PostSeript sa standardnih 35 
vektorskih fontova koji se mogu 
dobiti u svim velicinama. Za tu- 
macenje PostScripta zaduzen je 
RISC procesor sa 2 MB memori- 
je (prosirivo do 6 MB). Da proce- 
sor ne bi sedeo besposlen, doda- 
ta je i logika koja proverava i 


poboljSava vizueini utisak vrseci 
raikro-pomeranja osvetljivacke 
diode i promenu intenziteta os- 
vetljavanja, pa tako krive posta- 
ju ostrije, a raster! blazi, sto je 
prvi put videno kod Hewlett- 
-Packard LaserJet III modela 
(Resolution Enhancement). 
Stampac, naravno, emulira i HP 
LaserJet i prima L njegove ker- 
tridze, a deklarisana brzina mu 
je 6 stranica u minuti. Cena: oko 
6800 DEM. toner za 6000 strana 
staje 400 DEM.(VG) J 
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HP LaserJet 


Hewlett-Packard je 
predstavio vrhunski 
model iz nove famUije 
laserskih stampaca 
serije ,,111”. Bice tesko 
naci korisnika kojem 
brzina od 17 strana u 
mmutu nece biti 
dovoljna. / ne samo 
to. 

Sa pedesetak kilograma i velici- 
nom omanje veS-masine, HP 
LaserJet Illsi svakako uliva po- 
verenje. Naravno. vise volimo 
uredaje koji zauzimaju manje 
prostora na stolu, aii ako je Illsi 
skoro duplo veci od obicne ..troj- 
ke” onda je bar toliko i bolji. 

U srcu masine je Canonova 
nova mehanika sposobna da „is- 
pljune" celih 17 strana u minutu. 
Srce elektronike je cip 
AMD29000 koji izvrsava HP-ov 
PCL 5 printer Command Lan- 
guage) i. opciono, PostScript je- 
zik za opis stranice. Preiazak sa 
jednog na drugi jezik vrsi se 
preko kontrolne na table na 
. prednjoj strani uredaja ili sof- 
tverski, iz programa koji koristi 
„usluge” stampaca. 

Dogradnja PostScripta vT§i se 
u samom stampadu. a ne putem 
kertridza. Unutrasnja memorija 
stampaca je 5 MB, a moze se i 
prosirivati. 

Kao i prethodni model! Laser- 
Jet III i HID (ovaj poslednji se 
raziikuje po tome sto stampa sa 
obe strane papira), Illsi koristi 
HP-ovu ..Resolution Enhance- 
ment” tehniku (poboijsanje re- 
zolucije). Tako svi modeli serije 
HI. dok formiraju red po red ta- 
caka slike koja treba da se poja- 
vi na papiru, koristeci Resoluti- 
on Enhancement tehniku me- 
njaju velicinu i polozaj svake 
tadke od koje je slika sastavlje- 
na. Time se. prividno, postize re- 
zolucija veca od nominalnih 300 
tacaka po inCu. 

Zajedno sa ovom tehnikom, 
kvalitetu otiska doprinosi i novi 
..fini” toner kakav je do sada ko- 


rigcen u samo u laserskim stam- 
pacima rezolucije 600 i vise taca- 
ka po infiu. Nova toner-kaseta 
staje 170 dolara i dovoljna je za 
stampanje 8000 stranica, iz cega 
se lako moze izracunati da toner 
kosta svega 2/100 dolara po stra- 
nici. 

Ovako mocnu (i skupu) masi- 
nu najpametnije je koristiti u 
mrezi racunara gde ee biti do- 
stupna vecem broju korisnika. U 
tu svrhu predvidene su interfejs 
kartice za 3 -f- Open i NetWare 
rareze u Ethernet i TokenRing 
verzljama, a oCekuje se i inter- 
fejs kartica za Macintosh Apple- 
Talk. 

Od stampaca kojeg deli vise 
korisnika ocekuje se da dobro 
barata papirom. LaserJet Illsi 
prihvata dve kasete sa po 500 
listova papira. Tesko da ce 1000 
komada ikome biti malo, a po- 
stojanje dve kasete omogucava 
koriscenje i dve vrste papira (re- 
cimo obican papir i onaj sa za- 
glavljem vase firme). Takode, 
mogucnost dogradnje ovog 
stampaca kako bi mogao da 
stampa sa obe strane papira je 
samo jos jedna pogodnost. 

Ukratko, HewUet-Packard 
LaserJet Illsi je, najverovatnije, 
najbolji stoni laserski stampac 
na svetskom trzi§tu. Cene: La- 
serJet Illsi - 5500, ugradnja Po- 
stScripta - 900. tonei^kaseta - 
170, stampanje sa obe strane pa- 
pira - 700, dodatnih 4 MB me- 
morije - 450, dodatna kaseta za 
papir - 170, mrezni interfejs - 
700.{TS) 


Veseli mis 

Ako vas je nemiiosrdn'i sef prisi- 
lio da radite na kompjuteru pa 
zelite da sa vise boja u monoto- 
noj kancelariji razbijete 
raspolozenje, preporuCujemo 
vam ovog misa za samo 115 
DEM. Pored neobicnog izgleda, 
mis ima i tri tastera, preklopnik 
za Mouse Systems ili Microsoft 
kompatibilnost i adapter za 
PS/2 seriju. Dakle, moze se pri- 
kijuciti na svaki PC.(VG) J 


Krompirici i 
video-tehnologija 

Chips & Technologies su odavno 
poznati Ijubiteljima kompatibi- 
laca, jer su svojim visokointegri- 
sanim „sve na jednom 6ipu” pro- 
izvodima odigrali znacajnu ulo- 
gu u obaranju cena PC-ja. Svo- 
jim novim proizvodom dokazuju 
da ne spavaju na lovorikama, 
vec da pomno prate najnovije 
trziSne trendove, Multimedija je 
zagolicala i njihovu maStu, pa su 
strpali sve neophodne graiicke 
funkcije na jedan cip i napravili 
..poluduzinsku” kartu za multi- 
medijalnu primenu. 

Cip sa oznakom 82C9001. pro- 
izveden je u VLSI tehnologiji i u 
stanju je da obraduje video sig- 
nale razlifiitih standarda; NTSC, 
PAL, SECAM. S-VHS i RGB. 
Zahvaljujuci tome, na njega se 
moze, bez posebnih adaptera ili 
dekodera, prikljuciti veliki broj 
razlicitih video izvora - od kab- 
lovske TV, preko video rekorde- 
ra i CD videa do savremenijih 
ezoterija kao sto su elektronski 
fotoaparati (Still-Video). Pri- 
mljena slika se digitalizuje i 
smesta u VRAM memoriju, Ova 
memorija je jedino sto se pored 
cipa nalazi na kartici, pored par 
standardnih kola koja obezbe- 
duju prilaz sabirnici. 

U zavisosti od kolicine 
VRAM-a, zavisice i kvalitet digi- 
talizovane slike, Sa betiri VRAM 
cipa, mozete da odvojite 12 bita 
za jedan element slike (PEL), 
koji se rasporeduju u odnosu 
4:1:1 za YUV signale (8 za lumi- 
nentnu i po 2 za hrominentnc 
komponente). Kako je kvalitet 
boje okrnjen na samo 16 valera, 
treba odmah posIuSati preporu- 
ku proizvodaca i kupiti varijan- 
tu sa 8 VRAM dipova koja spre- 
ma sHku u YUV odnosu 4:2:2. Ta- 
ko dobijamo preporucenu PAL 
paletu od 85538 boja. 


Sta Japanci prodaju 
Amerikancima 

Ako niste znali, Japanci prave 
neobicne stvari jer tako opleme- 
njuju svoju licnost i pokazuju 
svoj sklad sa prirodom. Cista je 
sluCajnost sto na svetu postoje i 
Amerikanci, kojima je sve to in- 
teresantno i koji vole da kupe 
ono sto ne mogu da pobede. Ka- 
ko je bonsai izasao iz mode, 
predstavicemo vam par proizvo- 
da racunarske prirode, koje su 
Amerikanci kupovali poslednjih 


Kupovinom kartice reSavate i 
problem prikazivanja digitalizo- 
vane slike. Ovaj cip ce skalirati 
sliku na potrebnu velicinu i di- 
rektno je ubaciti u video memo- 
riju. Ako imate VGA kartu i ra- 
dite u rezoluciji 640 x 480. nece 
vam biti potrebani nikakvi sof- 
tverski drajveri, jer ce cip sve 
obaviti sam preko VGA Feature 
konektora (to je onaj konektor 
sa gornje strane VGA karte). 
Ako video signal ima PAL struk- 
turu, mozete da vidite samo 480 
od 576 linija u punoj velicini. 

(Pomenute skracenice zna£e 
sledece: VRAM - Video RAM, 
memorija kojoj mogu pristupati 
dva adresna uredaja istovreme- 
no, npr. video procesor i- genera- 
tor slike, Poznata je i pod ime- 
nom Dual-port RAM; NTSC. 
PAL, SECAM - kompozitni vi- 



deo signal! kod kojih su hromi- 
nentna (boja), luminentna (os- 
vetljenje) i sinhro komponenta 
umodulirani u jedan video sig- 
nal; S-VHS - Video signal kod 
koga je hromonentna kompo- 
nenta odvojena od sinhro-lumi- 
nentne; RGB - video signal sa 
odvojenim komponentama za 
plavu, crvenu i zelenu boju.) 

Prve kartice tek krecu u pro- 
daju, tako da nam cena jo§ nije 
poznata.(VG) j 


Najmanji stoni (Desktop) ra- 
cunar. Tiny 650, proizvod firme 
Juko, baziran je na procesoru 
80286 na 12 MHz i ima 640 KB 
memorije (prosirivo do 4 MB). 
Po izboru mozete da dobijete 
hard disk od 20 ili 40 MB. a tu su 
i prikljucci za misa. dzojstik i se- 
rijsku komunikaciju. Izlaz je 
VGA. a kao kuriozitet treba po- 
menuti da je moguce dobiti sli- 
ku i na PAL ili NTSC televizori- 
ma. 

Shin-G je specijalizovani pro- 
izvodac - kucista. To i ne bi bilo 
tako cudno, da najpoznatiji pro- 
izvod ove firme nije GT-101, ku- 
ci§te koje je visoko samo 3,9 cm! 
Razumljivo da u ova kucista mo- 
gu da se ugraduju samo ..All-in- 
-one” ploCe, koje imaju vecinu 
prikljuiaka izvedenih na osnov- 
noj ploCi, pa nemaju potrebu za 
dodatnim karticama. 

Modeli firme Kaimei Electro-. 
nic Corp. zamisljeni su, prven- 
stveno, kao mrezne stanice. Ovi 
raiunari izgledaju kao obicna 
tastatura. ali u sebi kriju kom- 
pletne kompjutere sa 286 ili 
386SX procesorima, flopi ili 
hard jedinicom (ne moze oboje), 
i VGA adapterom. (VG) j 
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OLIVETTI RACUNARI • NOVE SERIJE 


SERIJA LSX 5000 



VELIKE 

MOGUCNOSTl 

• podrska 200 ierminala 

• kapacitet diska preko 5 GB 

• 10-55 MIPS 

• 20-1 00 transakcija/sec u 
ITP1 •benfimark" zadatku 

STANDARDNA 

PU\TFORMA 

• EISA 32-bitna arhitektura 

• procesor INTEL 486 

• SCSI ulazno/izlazni kontroler 

• UNIX Vrel. 4.0, LAN 
Manager. Novell Netware, i 
dr. 

• ISO OSl. X.25. SNA, DSA 

PRODUKTIVNI 
RAZVOJ APLIKACIJA 

• ORACLE 

• INFORMIX 


SERIJA 1 

PRENOSIVI 

RACUNARI 

• velicina A4, 5,5 kg 

• lap-top 6,8 kg 

• profesionalna 
tastatura 1 02 tipke 

• LCD. plazma ill ILD 

kolor displej 

• 1 do 3 slota za 

prosirenje 

PRIU\GODLJIVOST 
I PROSIRIVOST 

• procesori INTEL 
80286, 80386SX, 386 

• 1 do 12 MB 

• diskovi 20/40/60 MB 

ALATI 
I PODRSKA 

• gotovi programi za 
upravijanje, pomoc u 

odiucivanju 

• standardni alati 

• inzenjerske primene 






OLIVETTI ENERGODATA 

NUDI KRAJNJIM KORISNICIMA 
I DILERIMA NAJSIRU GAMU 
PROIZVODA U EVROPI 

• raCunske marine 

• ELEKTRONSKE PISACE MARINE 

• STANDARDNE PISACE MASINE 

• FOTOKOPIR APARATI 

• §tampa6i 

• TELEFAKSI 

• TELEFONSKI SISTEMI 

• ELEKTRONSKE REGISTAR KASE 

• potroSni MATERIJAL 

• KANCELARIJSKI NAMESTAJ 

• PERSONALNI RACUNARI 

• miniraCunari 

• POINT OF SALES SISTEMI 

• SPECIJALNI §TAMPA(5| 

• MREZE: LAN; WAN 

• SISTEMI 2A 
AUTOMATIZACIJU 
POSLOVANJA 

• SISTEMI ZA 
AUTOMATIZACIJU 
PROIZVODNJE 

• SISTEMI ZA 
KONTROLU PRISUSTVA 

• SIGURNOSNI SISTEMI... 
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ry Mapping-a, poznatog sa dru- 
gih operativnih sistema, koji 
omogucava komuniciranje sa 
datotekom kao sa radnom me- 
morijom, Tu su i mnoge buduce 
graficke pogodnosti, izmedu os- 
talog i novo 16-bitno kodiranje 
znakova umesto dosadasnjeg os* 
raobitnog ASCII, §to bi trebalo 
da bude dovoijno za sve vaznije 
svetke jezike. 

Kao vrhunac planiranog raz- 
voja, predvida se pojava OS/2 
3.0, krajem 1993. godine. On ce 
obuhvatati sve navedene pogod- 
nosti. i sadrzavati Windows 32 i 
Unix jezgro koje ce dozvoljavati 
izvodenje DOS. Unix i Windows 
programa. Od te tacke. trebalo 
bi da OS/2 bude, kao i Windows 
32. procesorski nezavisan i da 
svi korisnici, sem sistemskih 
programera. komuniciraju sa 
njim same preko pozivanja ope- 
rativnog sistema. 

Ovi planovi i nisu tako novi, 
jer se u Microsoft-u vec skoro 
dve godine radi na novom OS/2. 
Na celu tima je Dejvid Katler, 
ina^e <51an tima koji je razvio bu- 
veni VMS, jedan od standardnih 
operativnih sistema za mini- 
kompjutere. Prvi spoljni testovi 
novog OS/2 („beta” testovi, van 
Microsofta) ^eba da poenu vec 
krajem ove godine. Predstoji 
nam dve godine strpljivog ceka- 
nja i izveitavanja. J 

Voja GASH 


Kada se neko predstavija kao „mali i mekan“ 
kao Microsoft, a predstavija tako cvrstog 
giganta u svetu racunarstva, nije cudno da se 
svi njegovi pianovi komentarisu mrtogo pre 
nego sto sama firma bilo sta kaze o njima. 


a probnih traka MS 
DOS 5.0 jos ne silazi. 
Oko OS/2 se, trenut- 
no, ne dogada nista. 
Microsoft je svu paz- 
nju posvetio paketu Windows 3.0 
koji predstavija otkrovenje PC 
korisnika. Do kraja godine pred- 
vida se pojava verzije 3.1 koja 
nece predstavljati sustinski na- 
predak vec samo dosledan raz- 
voj Windows filosofije. 

Pre svega ocekuje se ubrzanje 
rada. Windows mnogo koristi 
datoteke, a rad sa diskom zasni- 
va se na DOS-ovom radu sa da- 
totekama. premda je vec danas 
na raspolaganju HPFS (High 
Performance File System) prisu- 
tan kod OS/2. Kako se princip 
rada sa datotekama nece menja- 
ti. ocekuje se rede obracanje dis- 
ku. 

Kad vec govorimo o datoteka- 
ma. moramo da se setimo i spo- 
rog i nefunkcionalnog File Ma- 
nager— a. Elem. u Microsoft— u 
sada tvrde da su u stvari proda- 
vali nedovrsenu verziju i da be 
ova alatka svoj konabni obiik 
dobiti u verziji 3.1. 

Osvmimo se, medutim, na tri 
radikalnije promene koje su 
najavljene: 

• Truetype tehnika sa vek- 
torskim fontovima. 

• moguenost prihvatanja no- 
vih tipova ulaznih podataka kao 
sto su rukopis ili govor 

• Object Linking And Em- 
bedding (o znacenju - kasnije) 

lako je topla voda vec izrais- 
Ijena, Microsoft se odlubio da ne 
usvoji ni jedan od poznatih naci- 
na vektorskog zapisivanja fonto- 
va. Da li ce njihov zapis biti brzi, 
kraci i prakticniji, ostaje da se 
vidi. Bitno je napomenuti da 
Microsoft ne namerava da isko- 
risti Truetype samo za stampa- 
ce. vec i za prikaz slova na ekra- 
nu, pa ce to biti prvi pravi PC 
WYSIW\’G (’’What You See Is 
What You Get" - sto vidis, to do- 
bijes)... ako Stiva Dzobsa i nje- 
gov NeXT, ciji ekran radi u Po- 
stscript-u, izbacimo iz kategori- 
je rc racunara. 

Nove vrste ulaznih podataka 
namecu dva problema; problem 
tumacenja i problem zapisiva- 
nja. Kada je u pitanju npr. go- 
vor. bilo bi relativno lako pre- 
poznati rec koja je semplovana 
sa 44 KHz. I kompjuter bi mo- 
gao, sa dovoljnom verovatno- 


eom, da prepozna rec ako bi 
imao dovoljan broj uzoraka te 
reci, ali nije tesko zamisliti koli- 
ko bi memorije trebalo za rela- 
tivno mail broj rebi i kakav bi 
procesor morao da uporeduje 
semplove. Pravi problem je ka- 
ko iz "gomile nepotrebnih poda- 
taka izdvojiti one koji nose in- 
formaeiju i pravilno ih protuma- 
biti. Tako bi ti podaci mogli da 
se upotrebe za upravljanje rada 
samog racunara, pa bi racunar 
mogao da izvr§i neku usmeno 
datu naredbu ili vas, u odredeni 
dan, podseti na neku, rukom za- 
pisanu, noticu. 

Otklanjanje nezeljene redun- 
dance (ponavljanja podataka) za 
egzaktne primene (u bazama 
podataka, na primer) je. s druge 
strane, u suprotnosti sa trendom 
ljubaznih i podacima kreatih ko- 
risnickih interfejsa, jer, sta je 
drugo ikona u Windows-ima ne- 
go visak podataka koji treba da 
nam ubini rad ugodnijim. lako 
se na problemu novih tipova 
podataka. verovatno, nista zna- 
bajno nece odluciti, pobetak nje- 
govog resavanja je vredan po- 
mena. 

Usko vezana za prethodnu 
problematiku je i tema Object 
Tiling And Embedding (OLE) 
koja nosi osnove formiranja 
skupova i odnosa razlicitih pod- 
ataka, probleme njihovog obje- 
dinjavanja u slogove, vezane slo- 
gove ili dokumente. Pri tom, 
OLE se ne ogranibava samo na 
poznate probleme kao sto je me- 
sanje teksta i grafike na doku- 
mentu ili spremanje slike u ba- 
zu podataka, vec se sprema da 
zagazi i dublje, prema novim ti- 
povima podataka kao §to su za- 
beleske, ton ili filmske sekven- 
ce, i njihovom medusobnom od- 
nosu. 

Premoscavanje 

Da bi prevazisao nekompatibi- 
nosti izmedu OS/2 i Windows 
syeta, sve ove pogodnosti pred- 
videne su i za Presentation Ma- 
nager, koa i za Macintosh rabu- 
nare. U skiadu s tim, bide pro- 
menjena i biblioteka "Windows 
Libraries for OS/2" koja ce se is- 
porubivati sa razvojnim pake- 
tom za Windows 3.1, jer ce Wi- 
ndows koristiti vise OS/2 resur- 
sa. 

Kako se desava da pod OS/2 
neki programi rade sporije nego 


pod MS-DOS-om, u planu je da 
ove godine.svetlo ekrana ugleda 
i OS/2 2.0 koji ce, poput Wi- 
ndows-a, razlicito tretirati 286 i 
386 masine i dozvoljavati 386-ici 
da se "razmahne" po memoriji. 
Na sve to trebalo bi da se naka- 
lemi Windows 32 (ili Windows 
4.0), pa bi kombinaeija OS/2 i 
Windows 32 za buduce PC rabu- 
nare bila ono sto su danas MS- 
-DOS i Windows. Naravno, za 
tako neSto bice potreban najma- 
nje 386SX procesor. 

Ovakav pristup morao bi, u 
krajnjoj liniji. da kulminira pot- 
puno portabilnim programima 
koji rade pod Windows-ima jer 
se vise necete obracati ni proce- 
soru ni memoriji, vec cete samo 
^aziti od jezgra (Kernel) da se 
izvrsi neka funkeija operativnog 
sistema. i nece vas interesovati 
kako je to procesor obavio. Tako 
ce moci da se napiSe program 
koji ce biti potuno izvodljiv na 
Macintosh-u, samo ako se tamo 
iskompajlira. 

Od ostalih lepih planova treba 
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Poklanjamo Amiga ! 

U saradnji sa firmom "Beosoft", u svakom broju vam nudimo priliku da osvojite izuzetno 
vrednu nagradu - kompjuter Commodore Amiga 500 sa dodatnom opremom! 
Potrebno je samo da savtadate ovaj nagradni zadatak... 
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100% IBM 
kompatibiini racunari 


• INTELL procesor 

• RAM 1 MB, 0 w/s 

• 1 ,2 MB, 5,25" floppy disk 

• Odgovarajudi hard disk 

• IDE AT BUS sa 2s/1 p/1 g port 

• Kontroler za 2 floppy drajva 

• Podnozje za koprocesor 

• Neprekidni kalendar i sat 

• Odgovarajuce kuciste sa 200W PS 

• Herkules graficka karta 

• Monohromatski monitor 14" 

• Tastatura 101 USA 

Svi sistemi 386 su sa 64 K cache, a sistemi 486 su sa 256 K cache 


NAZIV OPREME CENA USD 

286/12 - 1 MB - 44 MB HDD - 1 .2 MB FDD - MGP 14" MONO 1 .395,00 

286/16 - 1 MB - 44 MB HDD - 1 .2 MB FDD - MGP 14" MONO 1 .495,00 

386SX/1 6 - 1 MB - 44 MB HDD - 1 .2 MB FDD - MGP 1 4“ MONO 1 .895,00 

386/25 - 64 K - 4 MB - 90 MB HDD - 1 .2 MB FDD - MGP 14" MONO 3.295,00 

386/25 - 64 K - 4 MB - 1 80 MB HDD - 1 .2 MB FDD - MGP 1 4" MONO 3.895,00 

386/25 - 64 K - 4 MB - 332 MB HDD - 1 .2 MB FDD - MGP 1 4" MONO 5.1 95,00 

386/33 - 64 K - 4 MB - 90 MB HDD - 1 .2 MB FDD - MGP 1 4“ MONO 4.1 95,00 

386/33 - 64 K - 4 MB - 1 80 MB HDD - 1 .2 MB FDD - MGP 1 4" MONO 5,395,00 

386/33 - 64 K - 4 MB - 332 MB HDD - 1 .2 MB FDD - MGP 1 4" MONO 6.495,00 

486/25 - 256 K - 4 MB 1 80 MB HDD - 1 .2 MB FDD - MGP 1 4" MONO 6.395,00 

486/25 - 256 K - 4 MB 332 MB HDD - 1 .2 MB FDD - MGP 1 4" MONO 7.695,00 

DOPLATA ZA VGA 640x480 I MONO 1 4" MONITOR 640x480 1 00,00 

DOPLATA ZA VGA 640x480 I COLOR 14" MONITOR 640x480 500,00 

DOPLATA ZA VGA 800x600 I COLOR 1 4" MONITOR 800x600 '. 600,00 

DOPLATA ZA VGA 1 024x768 I COLOR 1 4" MONITOR 1 024x768 800,00 

DOPLATA ZA VGA 1 024x768 I COLOR 1 9" MONITOR 1 024x768 1 .840,00 

DOPLATA ZA 1 .44 MB FDD 3.5" 1 60,00 

STRIMER TAPE DRIVE 60 MB 845,00 

STRIMERTAPE DRIVE 150 MB 1.105,00 

MODEM 2400 EKSTERNI 170,00 

MATRldNI PRINTERI (EPSON, FUJITSU) POZVATI 

LASERSKI PRINTERI (HEWLETT-PACKARD, FUJITSU) POZVATI 

PLOTERI (HOUSTON INSTRUMENTS, ROLAND, HEWLETT-PACKARD) POZVATl! 

OS: QNX, SCO UNIX, SCO XENIX, NOVELL POZVATI 

APLIKATIVNI SOFTWARE ZA SVE TIPOVE OPERATIVNIH SISTEMA I MREZA POZVATI 


:#!w consultin 

-w 


Bulevar revolucije 46/1 
1 1 000 Beograd 
tel. 011/334-604, 335-898 
fax. 011/622-232 
telex 12986 DWWCBG 
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DELL 320LT 


Malo, ali dobro 

InovaCije u oblasti elektronike, mehanike i 
dizajna omogucile su u sve vedim razmerama 
pojavu novih i kvalitetnijih laptop kompjutera, 
sposobnih da izvrsavaju slozene aplikacije 
koje su danas raspolozive. 


Pise Branisiav PANJAK 


I I liiti zgleda da sama ku- 
I IllH P‘^v'>na laptopa, pa i 
■■lilllll ra^unara uopste, i ni- 
je veliki problem za nas Jugoslo- 
vene uprkos cenama raCunara, 
problemima nabavke i iznosenja 
deviza iz zemlje, carine... Pro- 
blem je napraviti pametan iz- 
bor. 

Kada pred sobom imate za- 
hteve kao sto funkcionalnost, 
portabilnost, prosirivost i kom- 
patibilnost u jednom sistemu i 
pravu enigmu oko adresa na ko- 
jima treba traziti inforraacije, 
ne preostaje vam msta drugo 
nego da zasucete rukave i zove- 
te predstavnistva u inostran- 
stvu. Posle duzeg prikupljanja 
informacija, uporednih analiza i 
testova nasi zahtevi su, bar na 
papiru, bill koncentrisani u jed- 
noj masini. Sve trazene osobine, 
uz visoku tehnologiju izrade, iz- 
dizu DELL LAPTOP SYSTEM 
320LT iz mnostva laptop racuna- 
ra. 

Ono po cemu se razlikuju veli- 
ki i mali proizvodaCi je paznja 
koja je posvecena detaijima. U 
prvom susretu sa laptopom 
DELL 320LT. verovatno cete biti 
pod utiskom njegovog dizajna. 
Mat crno kuciste je nesto tanje 
u prednjem delu, sa dekorativ- 
nim prorezima na gornjem delu 
kroz koje ulazi vazduh za blade- 
nje i u gotovo istoj liniji sa pole- 
dinom racunara vrlo lepo ukom- 
ponovanom ru6kom za nosenje, 
daju mu pomalo futuristicki iz- 
gled. Na poledini racunara nala- 
zi se plasticni poklopac koji se, 
po otvaranju, moze uvuci u ku- 
ciste, otkrivajuci uobicajene ko- 
nektore i slotove. Dimenzije lap- 
topa su 322 X 86 X 363 mm, a te- 
zak je 6,8 kg. 

Pri radu sve je, nekako, pod 
rukom. Disketna jedinica se na- 
lazi sa desne strane, blize pole- 
dini i, sto je vaznije, gornjem de- 
lu racunara, tako da se umeta- 
nje i vadenje diskete obavija bez 
poteskoca. Veznici su pozadi, 
dok se sa leve strane nalazi kliz- 
ni On/Off prekidac za napaja- 
nje, dugme za hardverski reset 
koje je dosta skriveno (all ne i 
nepristupacno tako da je, sem 
namernog pritiska, zasticeno od 
dodira svake druge vrste). Pored 
njih je i prikijucak za mrezno 
napajanje, dok se baterijsko 
spremiste nalazi na mestu sliC- 
nom disketnoj jedinici. 
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Na podnozju racunara je na 
viSe mesta postavljena dosta 
kvalitetna guma, u vidu sirih 
traka, tako da se racunar dobro 
pripije uz sto, pa se njegovo pre- 
mestanje najlakse obavija uz 
prethodno podizanje. 

Sezame, otvori se! 

Ra6unar se otvara podizanjem 
poklopca-displeja. Uz nesto bla- 
zi otpor, pomeranjem unazad 
moze se postaviti do ugla od 120 
stepeni. Tastatura je sastavni 
deo kucista i ne moze se odvaja- 
ti. lako se 6esto govori o izves- 
noj prednosti onih laptopa kod 
kojih je omoguceno odvajanje 
tastature, u dosadasnjem radu 
nikad nismo osetili takvu potre- 
bu. Svrsihodnije je posvetiti vise 
paznje nizem polozaju tastature 
u odnosu na povrsinu stola i po- 
lozaju koji zauzimaju zglobovi 
sake pri kucanju. Metalna rucka 
za nosenje, koja je obavijena gu- 
mom tvrde sunderaste mase, 
ima jos jednu bitnu funkciju. 
Ona omogucava da se raCunar 
iskosi prema korisniku, pri 6e- 
mu tastatura zauzme dosta niz- 
ak profil i izvanredno lezi pod 
rukom. 

Tastatura 

Tasteri su sa nesto meksim ose- 
cajem, ali ne tako mekim da bi 
sa lakocom propadali. Steta sto 
ovu idealnu prijatnost remeti 
blagi zvuk „razgibanosti” koji se 
javlja prilikom pocetnog dodira 
prsta sa tasterom, ali ne zato sto 
je to nekog veceg inteziteta, vec 
zato sto bi bez toga tastatura 
mogla da ponese epitet - „za pri- 
mer". Ovako, moze se reci da se 
radi o vrlo dobroj tastaturi. Po- 
red pune veliCine i normalnog 
meduprostora, vizuelnost tasta- 
ture i raspored tastera su. tako- 
de, detalji vredni paznje. Tasteri 
sa slovnim, numeriCkim i spepi-- 
jalnim znacima kao i za kursor- 
sku kontrolu su bele boje sa 
crnim natpisima, a svi ostali su 
crni sa svetlo plavim natpisima. 
Slovni raspored moze se naruci- 
ti u engleskoj ili nemadkoj vari- 
janti, sa ili bez „klika”. 

U gornjem redu iznad nume- 
rickih tastera u grupama od po 
cetiri, postavljeno je 12 funkcij- 
skih, a malo vise njih u gornjem 
levom delu panela je takode gru- 
pa od 4 tastera: <Num Lock>, 
<Prt So, < Scroll Lock> i 
< Pause > . Tasteri za kursorsku 


kontrolu <Home>, <PgUp>, 
<PgDn> i <End> postavljeni 
su (respektivno) sa krajnje des- 
ne strane u vertikainom nizu, 
dok je ..jastuce" sa kontrolnim 
strelicama istog rasporeda kao i 
kod standardne tastature. Tas- 
ter <Enter> nije u obliku slova 
„L" ali je 2,5 puta siri od normal- 
nog tastera: <BkSp> i levi 
<Shift> su dvostruke velicine 
normalnog tastera. dok su desni 
<Shift> i <Ctrl> taster nesto 
malo uzih dimenzLja od prethod- 
na dva. 

Prikljucenje eksterne nume- 
rifike tastature je opciono, ali 
aktiviranjem tipki <Ctrl> <- 
Num Lock>, tasteri 7’, ’8’, ’9’, 
■U’. T, ’O’. ’J', 'K', 'L', ’M’, 

i 7‘ imitiraju numericku tas- 
taturu. Za prekrivanje ovog „jas- 
tuceta" sa funkcijama kursor- 
ske-kontrole treba pritisnuti 
<Num Lock> ili njegovim po- 
novnim pritiskom vratiti mu nu- 
mericku kontrolu. ZnaCenja nu- 
merickog ..jastuceta" ispisana su 
u donjem desnom uglu tastera 
dok su ispisi za kursorsku kon- 
trolu na ceonoj strani. lako se 
nije tesko priviknuti na upotre- 
bu ove prosirene tastature, ipak 
je za sve vreme rada nekako pri- 
sutan osecaj skucenosti. 

Slika 0 preglednosti upotpu- 
njuje se i svetlosnim indikatori- 
ma ugradenim na tastere 
<Caps Lock>, < Num Lock > i 
< Scroll Lock> kao i kontrol- 
nim panelom postavljenim iz- 
nad tastature sa leve strane. Pa- 
nel sadrzi 4 LED diode kojira se 
pokazuje kad laptop ima napaja- 
nje, nivo isprazjijenosti baterija, 
trenutak pristupa disku ili dis- 
ketnom uredaju i STANDBY 
dugme. 

Po ukljucenju, na opste zado- 
voljstvo korisnika, necete 6uti 
nikakav zvuk ventilatora. Kada 
je hard disk neaktivan ne cuje 
se apsolutno nista, cak i u sas- 
vim tihom ambijentu. Aktivira- 


njem diska cujnost se nesto ma- 
lo poveca na nivo tihog zujanja, 
no i dalje se moze reci da se radi 
o izuzetno tihom laptopu. 

Ekran 

Ako se treba odluciti za ono sto 
je najbolje kod DELL SYSTEM 
320LT. onda je to svakako dis- 
plej, ali ne zato sto drugo na lap- 
topu nije dobro vec zato sto tako 
dobar ekran do sada nismo vide- 
II ni kod jednog drugog laptopa. 

Vidljiva povrsina LCD ekrana 
ima idealni odnos visine prema 
sirini od 1:1,33 a po dijagonali 
velicinu od 9,75 inca. Cifre mogu 
da zavaraju, ali to se moze i pro- 
veriti prikazom kruga na ekra- 
riu koji je zaista idealan, bez 
ikakvih elipsastih izoblidenja. 
Ekran nema ivicnih ni ugaonih 
izoblicenja, a vredno pohvale je 
posedovanje rubnog osvetljenja. 
Drugim recima, slova ne poCinju 
a niti se zavrSavaju uz samu ivi- 
cu ekrana, tako da pri radu ne- 
mate osecaj da vam je u prikazu 
nesto ..odseceno". 

Pozadinski osvetljen Film 
Compensated Super^ist LCD 
ekran daje kvalitetnu VGA gra- 
fiku i tekst, oStru i cistu sliku 
bez treperenja ili podrhtavanja. 
Mala perzistencija bez zadrza- 
vanja i najmanjeg odbleska pre- 
thodne stranice cine ugodan rad 
sa ekranom. 

Po startovanju racunara, ek- 
ran se pokazuje sa belom poza- 
dinom i tamno crnim prikazom 
koji se u toku rada moze inver- 
tovati u dosta tamnu pozadinu 
sa besprekorno belim prikazom. 
Kontrast i osvetljenost se krecu 
u dosta velikom rasponu i mogu 
se podesavati sa potenciometri- 
ma koji se nalaze sa desne stra- 
ne, na samom displeju. Hod po- 
tenciometra je ravnomeran, bez 
naglih skokova, sto omogucava 
fino podesavanje kontrasta i os- 
vetljenosti. 
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Na ekranu se moze razaznati 
(mada ne uvek sasvim dovoljno) 
16 dobro izbalansiranih sivih ni- 
jansi. Prikaz slike se moze po- 
boljsati rezidentnim video poja- 
canjima, koja se dobijaju na 
DELL UTILITIES disketama, 
potpomazuci da se na ekranu 
dobije jasua i cista slika. 

Ugaona vidljivost je dosta do- 
bra, tako da se sadrzaj ekrana 
moze sasvim lepo citali bez bo- 
jazni da ce svako pomeranje gla- 
ve zahtevati ponovno podesava- 
nje kontrasta ili osvetljenosti. 
Snazno pozadinsko osvetljenje 
omogucuje nesmetan rad i u ja- 
ko osvetljenoj prostoriji. 

Osnovna ploca 

Laptop nucli naprednu snagu 
INTEL-ovog 386SX mikroproce- 
sora, i na maticnoj ploci RAM 
memoriju koja moze biti prosi- 
rena do 8 MB. SIMMs modulima 
od po I ili 2 MB i deklarisanom 
brzinom od 80 ns, Postavljanje 
EXPANDED memorije za upot- 
rebu sa MS-DOS aplikacijama 
koje se pridrzavaju LIM 4.0 je 
dosta jednostavno; dovojno je u 
CONFIG.SYS postaviti DEVICE- 
= EMM.SYS a u SYSTEM SE- 
TUP programu umesto paramet- 
ra EXTENDED - EXPANDED. 
Za poboljsanje performansi ra- 
da koristi se i preslikavanje BI- 
OS-a u ..shadow” RAM koji je. 
zavisno od potreba, moguce u 
SETUP-u podesiti na vrednosti 
od 128 do 384 Kb. Shadow RAM 
se, kao i obicno. nalazi unutar 
prvog megabajta memorije. 

DELL-ov mikroprocesor radi 
na 20 MHz, ali ako vam je po- 
trebno da iz bilo kog razloga 
promenite brzinu, to mozete uci- 
niti birajuci izmedu brzina od 20 
i 8 MHz. Pri tom se ako izabere- 


le brzinu od 8 MHz cuje nizi ton, 
a prebacivanjem na 20 MHz visi 
ton. Prebacivanjem na nizu pro- 
cesorsku brzinu racunar radi 
sporije ali i trosi manje energije, 
§to je samo jedan od nekoliko 
nacina ustede koje je DELL 
pred video. 

Ugradeno je i podnozje za 
387SX matematicki koprocesor. 
Sa ovim osobinama laptop moze 
podrzati MS-DOS aplikativne 
programe, multitasking sa MS 
OS/2 ili multitasking i multipro- 
cessing pod UNIX sistemom V. 

Prikijucci i diskovi 

Na poledini racunara prikijucci 
su rasporedeni u dve grupe. Sa 
jedne strane su paralelni i serij- 
ski port, VGA port za eksterni 
monitor, opcioni telefonski dzek 
za interni modem i konektor za 
eksternu ili numerifiku tastatu- 
ru. Sa druge strane nalazi se ko- 
nektor za eksternu 5,25-incnu 
disk jedinicu, slot za 8-bitnu po- 
lu-duzinsku karticu za prosire- 
nje kao i konektor za DELL-ova 
sopstvena buduca prosirenja. 
Neverovatno, zar ne? 

Na laptopu je standardno ug- 
radena 3,5-incna disk jedinica 
kapaciteta 1,44 MB. Ugradnja 
CONNER-ovog brzog 3,5-incnog 
IDE hard diska od 20, 40 ili 120 
MB zavisi od konfiguracije za 
koju ste se opredelili. 

Racunar poseduje zvuCnik iz 
koga se moze 5uti 8 razlicitih to- 
nova pri cemu njihova boja nije 
iritirajuca, pa i ukoliko pozelite 
da imate slabiju jaCinu zvuka, 
jednostavnom promenom para- 
melra u SETUP programu omo- 
^cavate da zvuk postane nezni- 

ji- 


Grafika 

Video karta je standardna VGA 
karta sa 256 KB sopstvene me- 
morije. Izbor izmedu eksternog 
VGA kolor ili monohromatskog 
monitora i ugradenog displeja 
vrsi se pritiskom na kombinaci- 
ju tipki <Ctrl> <Alt> <F11 > , 
ali ako se ukaze potreba za od- 
vajanjem displeja od kucista ra- 
cunara, to se moze jednostavno 
uraditi pritiskanjem dugmeta 
na zglobnom leziStu displeja a 
potom njegovim izviacenjem. 

Napajanje 

Kao izvor napajanja racunar 
moze da koristi mrezni napon ili 
energiju iz NiCd (nikl-kadmi- 
jumske) baterije tezine 0,77 kg, 
Potrebno vreme punjenja uz is- 
kljucen raCunar je 3 sata i kada 
je puna omogucava oko 2 sata 
rada. Tako tvrdi proizvodad. U 
praksi smo u par navrata uspeli 
da i.izvucemo” u proseku oko 2 
sata i 15 minuta „dobrog” rada. 
Kapacitet verovatno opada u od- 
nosu na deklarisani kako bateri- 
ja stari. Punjenje baterijskog 
paketa moze se izvesti i opcio- 
nim baterijskim punjacem. 

Stednja 

Ulaskom u SETUP program mo- 
zete specificirati vremenske in- 
tervale neaktivnosti rada (SLE- 
EP mod) sa diskom ili samim 
laptopom. Ako je aktiviran SLE- 
EP mod za laptop, posle navede- 
nog vremena displej se gasi i 
brzina procesora se spusta na 4 
MHz. Ako se aktivira SLEEP 
mod za disk, tada se, nakon od- 
redenog vremena, motor hard 
diska zaustavlja i neaktivan je 
sve do prvog sledeceg pristupa 
disku, Ukoliko nemate potrebu 
za automatskim prelaskom na 
rezime smanjene potrosnje, mo- 
zete ga aktivirati i sami pritiska- 
juci STANDBY dugme na kon- 
trolnom panelu pri cemu ovaj 
mod ustede energije u sebi obje- 
dinjuje prethodna dva. Za to 
vreme zeleni svetlosni indikator 
izvora napajanja naizmenicno 
se pali i gasi, sve do ponovnog 
pritiska na isto dugme. 

DELL 320LT automatski ulazi 


u STANDBY mod prilikom za- 
mene ispraznjenih baterija, os- 
tavljajuci vam oko 2 minuta da 
to obavite. Po izlasku is STAN- 
DBY moda ili po zameni bateri- 
ja podaci nece biti izgubljeni ta- 
ko da se nesmetano moze nasla- 
viti sa radom tamo gdc ste stali. 

Laptop upozorava i o ispraz- 
njenosti baterija. Prvo upozore- 
nje siedi kada je napajanje ras- 
polozivo za oko 30 minuta rada, 
pri 6emu se crveno svetlo za pri- 
kaz ispraznjenosti baterija pali i 
daju se „beep” zvucni signal! ko- 
ji traju 5 sekundi. Ako se nasta- 
vi sa radom, nakon 10 minuta 
siedi drugo upozorenje pri cemu 
se crveno svetlo naizmenicno 
pali i gasi, displej se gasi, brzina 
procesora se spusta na 4 MHz i 
daju se „beep” zvucni signal! ko- 
ji traju po 5 sekundi u 10 sekun- 
dnim intervalima. Pritiskom na 
bilo koju tipku mozete nastaviti 
sa radom sve dok se ne ugasi ze- 
leno svetlo za prikaz izvora na- 
pajanja a tada nemate vise kud, 
za nastavak rada laptop trazi 
energiju. 

Za kraj... 

lako smo u ovom napisu vise ob- 
ratili paznju na sam rad sa radu- 
narom, izvrsili smo i standardni 
set programskih testova: Lan- 
dmark CPU Speed (v 3.33) - 19.8 
MHz; Benchmark actual mips 
(v.1.20) - 2.37; Computing Index 
(relativno na IBM/XT) - 19.4; 
CORE test (v 2.7) data transfer 
rate - 527.1 KB/sec, average Se- 
ek time - 24.7 ms, Track-Track 
Seek - 4.6 ms, Performance In- 
dex - 5.363. 

Pri kupovini dobijate gotovo 
potpunu i dosta dobru pratecu 
dokumentaciju, garanciju na 
proizvod kao i servis. lako je ovo 
zadnje uzgred spomenuto, 
DELL poklanja izuzetnu paznju 
svojim kupcima u pruzanju bilo 
kakve tehnicke pomoci i servis- 
nih informaeija. 

§ta na kraju reci? Uzmite u 
obzir kvalitet samog radunara, 
odnos cene i sopstvene platezne 
mogucnosti kao i kvalitet usluge 
proizvodaca. Neka zakljucak o 
DELL SYSTEM 320LT bude sve 
sto ste upravo procitali. J 
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JEROVSEK COMPUTERS 

jerovSek - Sirok izbor konfiguraclja 

JEROVSEK - izuzatno povoQn* cctii« 

JEROVSEK • pomo<5 1 saveti prl izboni konfiguracije 1 softvera 
JEROVSEK - garandja do 18 meseci 
JEROVSEK • odli6an servls: 

JEROVSEK COMPUTERS Medvode. 061/621-066: 

Ljubljana DIGIT SERVIS 061/559-859: Split ONOFON ELEKTOONK 058/45-819; . 


Jeroviek computers • firma u ekspanziji 

Naie koapjutarc aioiete naniditi i nabavitl n Servis-blrou a: 

• Domiidama 

• Medvodama i 

• Klagenfurtu 
Oviaidani sandal: 

• Split 

• Beograd 

• Zagreb 

• Zrenjanin 

Poseboo vaai nkaznjeaBo na atogndnost Isporake kompjatera 
u sviaa gradovlaia a kojiaia postoja nail senrisi. 
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ELEKTRONIK GmbH 

A-9020 KLAGENFURT VUlachcr Ring 59, |||||l|||{| 

Tel: (0463) 51 45 49, 51 50 93, Fax: 51 19 


GAMA Electronics Beograd, MiSarska 1 1 
Tel: 011/332-275; Fax: 011/335-902 
Radno vreme: pon.-petak 9-1 7 
GAMA Electronics Zagreb - 
Balotin priiaz 2, Tel. a- Fax: 041/685-402 
GAMA Electronics Trade Handels GmbH 
Tel: 99/49/89/577-209, 

Fax: 99/49/89/570-4379 

SAJAMSKI POPUST 10%! 

za dinarsku i deviznu prodaju 

Za celu gamu nasih proizvoda od AT-286 do posebne ponude - 
486 na 33 MHz sa EISA busom, cache ESDI kontrolerom, hard di- 
skom 780 Mb, transferom podataka 20 Mb/s, vremenom pristupa 
manjim od 1 ms, track/track manjim od 1 ms. 

PHIEIPS; • Printer!: 9/24 pinski, formata A3/A4 • 

• Monitor!: VGA, mono i kolor, sa zastitom od zracenja ili bez nje • 

Posetite nas na sajmu tehnike TEHNOTRONIKA 91, HAEA XIV! 

Iskoristite nas sajamski popust i proverite zasto je 

GAMA ELECTRONICS 

sinonim dobrog poslovanja. 
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Pogled iz mke 

Skener, do pre par godina jedan od 
najekskluzivnijih perifernih uredaja, postao je 
pristupacan skoro svakom vlasniku racunara u 
svojoj jeftinijoj inkarnaciji - rucnom skeneru. 


1 1 ucni skener je imao 
zanimljivu sudbinu. 

1 Nastao je kao slucaj- 
na mutacija svog da- 
I leko vedeg (i daleko 
skupljeg) brata - flatbed (rav- 
nog) skenera. Ko se seca pro- 
gnoza od pre samo nekoliko go- 
dina zna da je rucnim skeneri- 
ma davana neka buducnost sa- 
mo ako se laptop racunari do- 
voljno masovno probiju. Radu- 
naio se da ce ti sitni i za korisce- 
nje komplikovani skenerciei biti 
zanimljivi samo ljudima koji ne 


onal Computrade najveci pojedi- 
nadni proizvodac rucnih skene- 
ra je Tajvan, all zato taj isti Taj- 
van po izvestaju drugog casopi- 
sa - Electronics World News-a 
ne proizvodi prakticno ni deset 
posto od optickih citaca koji ula- 
ze u njihove skenere. Praktidno 
svi se prizvode u Japanu i ma- 
sovno izvoze na Tajvan, pored 
ostalog. 

Tajvan danas proizvodi 35% 
svih skenera prodatih u svetu. 
To je skoro pola miliona koma- 
da samo u 1990. godini. Od toga 




mogu sa svojim laptopom da 
tegle i svoj flatbed skener. 

Pokazalo se da nije bas tako. 
Ogromna instalirana baza taj- 
vanskih i drugih jeftinih PC-ja 
koja je u proteklih godinu ill dve 
prosto zatrpala Evropu i sever- 
nu Ameriku zahtevala je jeftina 
resenja za ljude zeljne skenira- 
nja. Neko ko je dao hiljadu dola- 
ra za svoj racunar nije bio ras- 
poloien da daje dve hiljade za 
skener. Tako je procvetala pro- 
daja ruCnih skenera koji su da- 
leko jeftiniji, a posao su, kako se 
moglo i ocekivati, uglavnom pre- 
uzele dalekositocne kompanije. 
a pre svega tajvanske, koje su 
napravile pravi bum insistiraju- 
ci na najogoljenijoj verziji rue- 
nog skenera koja je i najpristu- 
padnija. 

Interesantno je da su najveci 
uspeh sa rudnim skenerima po- 
stigle upravo kompanije koje su 
pre toga bile najuspesnije (i naj- 
poznatije) u prodaji mileva. To 
nije cudno kada se pazljivo ras- 
klopi i zagleda neki rueni ske- 
ner. Nije mnogo slozeniji od mi- 
sa ako se izuzme "optidka masi- 
na" kako se naziva opticki citac 
ugraden u skener. 

Tu je i najveci od paradoksa 
vezanih za ruene skenere. Pre- 
ma izvestaju dasopisa Internati- 


je rucnih skenera preko 340.000 
komada. Najveci broj tih skene- 
ra je erno beli, to jest daje rezul- 
tat u nijansama sivog, dok se 
predvida da ce u ovoj godini pro- 
daja kolor skenera naglo skociti 
i pristici fenomenalan uspeh 
jednobojne bratije. 

Najbolji primer predstavijaju 
najpoznatije kompanije. Ogrora- 
na kompanija Kun Ying Enter- 
prises koja je u kompjuterskom 
svetu prilicno poznata po zvojim 
proizvodima koji nose ime Geni- 
us je u toku 1990. prodala preko 

10.000 rucnih skenera. Isto tako 
poznati Logitech Far East (koji 
prodaje i nalpopularniji rueni 
skener danas - Scanman) pro- 
dao je preko 22.000 skenera to- 
kom 1990. godine, a od toga cak 

15.000 u SAD dok je u Evropi 
prodata znatno skromnija koli- 
cina od 3.500 komada. Stvari 
slidno stoje i sa ostalim daleko- 
istocnim proizvodacima. 

Tehnicke karateristike su 
skoro identidne. Osim Marsteko- 
vog skenera koji ima rezolueiju 
i do 800 tacaka po incu, ostali 
kao po pravilu imaju rezolueiju 
do 400 tacaka po indu. Svi oni, 
sasvim u trendu, imaju drajvere 
namenjene i DOS-u i Windows- 
-u, a softver koji kompanije naj- 
radije "pakuju" sa svojim skene- 


rima je i dalje DR Hallo po na- 
sem malom ispitivanju, 

Ono sto se zna jeste da su sko- 
ro svi ti rudni skeneri prakticno 
identicni po konstrukeiji i da 
sadrze prakticno identican mo- 
del optickog ditaca. Da ironija 
bude veca i proizvodac! se ne 
trude preterano da spoljnim di- 
zajnom ill bar bojom skenera 
naprave neki naroditi odmak od 
standardnog imidza pa tako ve- 
cina takvih skenera lide kao jaje 
jajetu. Castan izuzetak je Caere 
Typist, namenjen Macintoshi- 
ma, koji i po kvalitetu izrade i 
po dizajnu spada u visu klasu 
rudnih skenera, 

Ostali rueni skeneri u praksi 
se razlikuju samo po softveru 
koji se uz njih dobija. To inace i 
spada u zvanicno zacrtane pla- 
nove dalekoistocnih kompanija. 
Postoji interni dogovor tajvan- 
skih i singapurkih proizvodaca 


tekst jednom unet uz pomoc 
skenere dalje obraduje bas kao 
tekst a ne kao slika teksta. Tak- 
vog softvera ima vec prilidno na 
trzistu. aii kao sto je bilo ko od 
vas, koji ste probali da radite ta- 
ko ne§to, i video stvari nisu tako 
jednostavne kao Sto izgledaju. 
OCR retko uspeva da bilo kakav 
i bilo koji tekst prenese bez pro- 
blema. To narocito vazi za jefti- 
nije pakete koji se dobijaju buk- 
valno budzasto uz ruene skene- 
re. Za ozbiljnije pakete takve 
vrste potrebno je platiti mnogo 
vise-nego sto se placa za sam 
rueni skener. O ostalom softve- 
ru koji se dobija uz skenere ne 
vredi mnogo ni govoriti. Crtaci 
program] su veoma naiik istim 
onim polu-nikakvim ertacim 
programima koji se dobijaju uz 
miseve. Graficke baze podataka 
tek pocinju da se pojavljuju uz 
skenere i predstavijaju vise na- 



po kojem nije oportuno voditi 
rat spustanjem cena posto je 
trziste prilicno zainteresovano 
za te proizvode. Da bi se to iz- 
begio dogovoreno je da postoji 
neka donja granica za cenu (tre- 
nutno oko 110 dolara) a da se da- 
Iji udeli na trzistu postizu prav- 
Ijenjem ’’paketa" gde ce uz ske- 
ner biti ponudene razne softver- 
ske aplikaeije kao sto su one za 
ertanje, DTP. graficke baze pod- 
ataka i slidno. 

Naravno, veliki hit je softver 
za OCR (Optical Character Re- 
cognition) koji omogucuje da se 



govestaje toga kako ce prave 
takve baze izgiedati. 

U narednom periodu mozemo 
ocekivati sve vise rucnih skene- 
ra u boji,. sye vise softvera uz 
skenere i p'ovecano interesova- 
nje softverskih firmi da iskoris- 
te veliku instaliranu bazu ske- 
nera za plasiranje svojih progra- 
ma namenjenih njima. Na osno- 
vu prethodnih godina, moze se 
reel da takav talas nece mimoici 
ni nas, j 

Jelena RUPNIK 
Branko DAKOVid 


NAJZAD KUCNI PROGRAMI ZA VA^ PC! 


Narudile odmah svoj primerak pro- 
grama. Po ceni od 480 dinara (po- 
rez uraCunai) + troSkovi poStarine, 
dobijate disketu sa programom i 
knjigu - uputstvo. Telefonska 
podrSka obezbedena! 

J u g ov i d e o 

Prote Mateje, 11000 Beograd, 
tel/fax: (011) 431-848. 


Narudzbmom preko 
"Svela kompjutera" programe 
dobijate za 40 dinara Jefiinije 


NARUD^BENICA sk 5 91 

Narufiujem pouzedem 

primeraka programa KUFl 

primeraka programa KUIM 

po ceni od 440 din. po komadu 
-f PIT troSkovi. 


Ime i prezime 


Ulica i broj 


PoSi. br. i mesto 


KUFl (Kudne finansije) 
KUIM (Kudni imenik - adresar) 
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Maleni i najmanji 

U prethodnih dva meseca, na trzi^tu se 
pojavilo pedesetak novih prenosiivh 
kompjutera. Mnogi ko/i se profesionaino have 
kompjuterima u sledecih godinu Hi dve 
nabavice Japtop", „notebook" Hi neSto siidno. 

To je trziSte na koje veoma ozbiijno racunaju 
sve najvebe kompjutrerske kompaniijne a i 
stotine daiekositocnih proizvodaia. 


koro preko noci do- 
godilo se da udarna 
stvar nisu vise kla- 
sicni ..laptop" ra6u- 
nari vec ..pravi" pre- 
nosivi kompjuteri koji spadaju u 
kategoriju ..notebook" („sves- 
ka”). To i jesu kompjuteri A4 
formata, nesto deblji od sveske. 
a ne§to mocniji od standardnog 
PC-ja koji krasi sto prosecnog 
vlasnika kompjutera. 

..Notebook” kompjuteri mno- 
go duguju cinjenici sto se neko 
setio da prenosivi kompjuter ne 
mora da bude manji, ali identic- 
ni model stonog. Koncepcija in- 
tegracije kojoj kompjuteri uop- 
ste puno duguju ima obicaj da 


nestane pa je unutar tog biznisa 
stalno iznova pronaiaze. Ti naj- 
manji kompjuteri zasnovani su 
na novim, brzim procesorima, 
manjim i sadrzajnijim osnov- 
nim plocama, efikasnijim disk 
kontrolerima. 

Ako pazljivo pogledate najsve- 
ziju ponudu primeticete da se 
skoro svi ..notebook" kompjuteri 
mogu podeliti na one zasnovane 
na 286 procesoru i na one zasno- 
vane na 386SX procesoru; 386SX 
je jeftiniji od 386 ali pruza prilic- 
nu brzinu; 386 je nesto rede ko- 
riscen ne samo zato sto je skup- 
Iji vec i zato sto je Intel imao 
problema sa isporukom. Firma 
AMD najavila je svoj 386 cip ta- 
ke da moze lako da se dogodi da 
pravo iz nestasice udemo u rat 
proizvodaca Cipova sto ce sigur- 
no znafiiti drastican pad cena 
386 6ipa i veliki broj novih kom- 
pjutera (notebook-a u ogrom- 
nim kolicinama) zasnovanih na 
njemu. 

Takode jedan je od trendova i 
instaliranje VGA (u poslednjih 
desetak kompjutera standard je 
po svemu sudedi Super VGA) 


adaptora direktno na motherbo- 
ard. Tako se Stedi na prostoru. 
dalje, koriste se diskovi za integ- 
risanim kontrolerima. Primece- 
no je da je narocito popularna 
firma Koner a da je stari dobri 
Seagate zacudujuce malo za- 
stupljen. Naravno, koriste se is- 
kljudivo flopi drajvovi od 3,5 in- 
ca a neki vec primenjuju i one 
od 2 inca. 

Ekrani su oduvek bili slaba 
tacka prenosivih pa i notebook 
kompjutera. Poslednjih godinu 
dana je toliko pala cena plazma 
ekranima kao i kvalitetnim su- 
pertwist LCD-ima da ne pred- 
stavlja preveliki luksuz imati 
kvalitetat ekran u svom prenosi- 
vom kompjuteru. Sve je vise sot- 
ftverskih paketa koji omogucuju 
speejane ispise upravo za takve 
ekrane uvecavajuci ispise do po- 
trebne veiicine. 

Tastature su postale kvalitet- 
ne skoro kao i kod stonih kom- 
pjutera. Debar primer je nedav- 
no prikazani laptop firme Chico- 


ny koji ima bolju tastaturu od 
vecine stonih kompjutera na ko- 
jima ste imali prilike da radite. 
Jedan od najprodavanijih ..note- 
book"-a ZEOS 286 ni malo slu- 
cajno ima tastaturu koja je u ne- 
zavisnom istrazivanju proizvo- 
dada tastatura izabrana za naj- 
bolju tastaturu na nckom preno- 
sivom kompjuteru. 

Veliki broj proizvodada ..note- 
book”-^ (pomenimo samo 
Sharp. TI, Psion) ..eksperimenti- 
se" sa novim oblicima memorije, 
kao sto su memorijske kartice, 
FLASH moduli i slicno. Ostaje 
Cinjenica da je S.S-indni drajv 
zaziveo pre svega zahvaljujuci 
masovnoj proizvodnji laptop-a. 
Slicno bi moglo da se dogodi i sa 
nekim ..inovalivnijim” memorij- 
skim nosacem. mada za sada re- 
akeije trziSta nisu ohrabrujuce. 

Ne eksperimentise se samo 
memorijom. Sve vise se radi na 
novim oblicima unosa materija- 
la u kompjuter. Jedan od najsve- 
zijih primera je zanimljivi sis- 
tem kompanije GO za unos info- 
maeija u kompjuter (elektron- 
skim) perom. Taj sistem je spa- 
ren sa nekoliko laptop prototipo- 
va i pokazao se kao najiaksi na- 
cin da se unutar zatvorenog kon- 
teksta ostvari znadajan iskorak 
od uobicajenih oblika unosa in- 
formaeija. 

Baterije su uvek bile slaba 
tacka prenosivih kompjutera 
kao i aajveca prepreka laptop 
kompjuterima da postanu ..note- 
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book". Rad na usavrsavanju po- 
stojecih nikl-kadmijumskih ba- 
terija kao i alternativnih ,.ak\i- 
mulatorskih" baterija doveo nas 
je do standardne pojave: kom- 
pjutera sa hard diskom od 2 do 3 
kilograma tezine koji moze da 
radi isto toliko sati. 

Jedna od popularnih opcija je 
i ugradeni modem. Sve je vise 
kompjutera koji se rekiamiraju 
kao savrsena masina za rad ,.iz- 


i lakoda prenosa i koriscenja 
ucinili su od Ergo Block-a hit 
preko nodi. 

Nagla orijentacija ka notebo- 
ok kompjuterima zatekla je po- 
malo inertnim renomirane pro- 
izvodace laptop kompjxitera. Is- 
tina, i Toshiba i Sharp i NEC 
imali su tendenciju postepenog 
smanjivanja svojih laptop kom- 
pjutera ali ih je nagli prelaz ka 


Prvi ..notebook" kompjuteri 
vec se mogu videti kod nas. Ras- 
pitali smo se kod vlasnika i dosli 
do podatka da su se svi oni dugo 
vremena odiucivali za laptop i 
da su u trenutku kad su zeleli da 
kupe laptop shvatili da po skoro 
istoj ceni mogu dobiti ..notebo- 
ok” istih performansi. Iskrenosti 
radi. par njih je priznalo da ga 
je takode mnogo lakie preneti 
preko granice. 


book". Time ni iz daleka nije re- 
sen osnovni problem kompjuter- 
ske industrije tog regiona pogo- 
tovu kada se zna da cak 95% mo- 
nitora, 70% hard diskova i preko 
60% osnovnih ploca za prenosive 
kompjutere, primera radi, Taj- 
vanska industrija uvozi iz Japa- 
na. Upravo su u toku velike in- 
vesticije u fabrike tih kompo- 
nenti na TajvanU i u Singapuru 
koje bi trebalo, po prognozama 



medu dva telefonska prikljuc- 
ka”. Sa masovnim sirenjem ce- 
lularnih telefona nekoliko kom- 
panija (Sharp, Motorola, NEC) 
ved je ponudilo trzi§tu kompju- 
tere kod kojlh je modem spojen 
za ugradeni prenosivi telefon. 
To je nesto teza opcija ali garan- 
tuje stainu vezu sa centralom. 

Inovativan je primer kompa- 
nije Ergo ciji je kompjuter 
Block savrSeni mutant izmedu 
prenosivog desktop kompjutera 
i veoma malog laptopa. Napre- 
dan dizajn, koncept koji nije ste- 
deo na korisnim komponentama 


masovnom trzistu notebook-a 
ostavio ^a se snalaze sa po jed- 
nim ili dva modela koliko su us- 
peli da izbace na trziste u me- 
duvremenu. 

Druge kompanije (ciji je tipi- 
dan reprezent Psion) ucinile su 
drasticna smanjivanja prerano, 
pre odgovarajucih tehnoloskih 
resenja, tako da Psion Mobile 
Computer, na primer, svoj dras- 
ticno tanak stas duguje rezanju 
kvaliteta komponenti, gde su 
najlosije prosle tastatura i moni- 
tor. 


Inkubacioni period je prosao i 
sada notebook kompjutere naj- 
masovnije proizvodi dalekois- 
tocna industrija klonova. Najve- 
ci tajvanski proizvodaci (njih 26) 
osnovali su zajednicku istrazi- 
vacku grupu koja je tokom 1990. 
dosla do osnovnog modela .,No- 
tebook'-a koji sada proizvodi 
svih 26 kompanija, a licenca se 
po veoma povoljnim uslovima 
daje i drugim kompanijama ta- 
ko da nije iznenadujuce sto je 
samo za prolece 1991. dak stoti- 
nak dalekoistodnih kompanija 
najavilo „svoj” sopstveni ..note- 


poznavalaca lokalne industrije, 
da spuste cene prenosivih kom- 
pjutera u celini bar za 40%. 

To ee neminovno primorati 
vodece proizvodade kompjutera 
da u svojim laboratorijama izna- 
du jos bolja i ekskluzivnija rese- 
nja koja de im odrzati primat na 
trzistu, sto ce nas verovatno u 
sledecih godinu ili dve drastidno 
pribliziti famoznom i vise ne ta- 
ko fantastidnom snu Alana Ke- 
ja, „Dynabook”-u. Do tada cemo 
nositi ..notebook" ili bar neki 
programabilni kalkulator. J 


Go for the magic of speed 


AGIC COMPUTER 
SYSTEM 


The MG computer series is a high performance system, that is functionally compatible with the IBM 
AT and with the MS-DOS V3.3/V4.0, OS/2 VI. 1 and SCO XEniX V2.3, GNIX system V/3S6, tiooell 
SFT 2.15. fiouell 386 Auto CAD V2.6...etc. 




MtG 486E/33 EISA 

• INTEL 80486-33 MHZ CPG 

• SUPPORT CACHE MEMORY 
64KB/128KB/256KB 

• CPU BUILT-IN ENHANCE 80387, 

WEITEK 4167 SOCKET 

• 16PCS SIMM SOCKET SUPPORT 1-64KB 


MIO 386/33-64K 

• 80386-33 CPU W/64KB CACHE RAM 

• MAIN BOARD W/8PCS SIMM 
SOCKETS 

• WTL 3 1 67-33 OR 80387-33 SOCKET 

• CHIPSET 85C3 10/320/330 


MJG 386-25/33 COMPUTER SYSTEM 


Hall; 6 Stand: H04 
Tel. No: 89-50015 


MIG 486/25C CPU BOARD <A) 
MIG 386/25C CPU BOARD (B) 


MIG 386/33CH-C CPU BOARD (C) 
AND 25CH-C CUP BOARD (D) 


MACROTEK INTERNATIONAL CORP 

1FL.. N0.53, LANE 228, SEC. 5. NANKING E. ROAD TAIPEI TAIWAN R.O.C, 
TEL: 88^2-7568260-2 TELEX: 271 83 MACROTEK^AjC 8^2-7607436 
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lUS 


Krecite se lakse 
sa Sgnius— om! 


GM-6 Senes 


Genius mis 

Serija F predstavlja vrhunac Genius linije mi- 
seva a serija 6 nudi izvanredne karakteristike 
po povoljnoj ceni. 



Genitizer table 

Programi za CAD i crtanje koji se sa njima do- 
bijaju laid su za koriscenje a dovesce vas do 
profesionalnog nivoa za tren. 


Dr. Sgnius 

Simply Better 



KUriYtnG Enterprise Co., Ltd. 
11 F, No. 116. Sac. 2, Nanking E. Rd. 
Talpsi. Taiwan, fl.O.C. 

Tel; (6861-2-565-2817 
Fax: (8e6>-2-S11-0873, 523-2206 



BOOTH N0;304f 
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Turbo Pascal for Windows 

Najzad nesto 
upotrebljivo 

Za proteklih godinu dana prodato Je dak dva 
miliona primeraka paketa Windows 3.0, 
najnovije Microsoftove graficke radne sredine 
pod DOS-om, Windows je atraktivan jer 
omogucava razmenu podataka izmedu 
razlicitih programa, a korisnik ga dozivijava 
kao „Mac na PC-u”. Prihvatanje Windowsa od 
strane miliona korisnika udahnulo je novi zivot 
industriji lidnih racunara. Potraznja za 
„prepevima” starih programa je ogromna a 
stvorene su mogucnosti za pisanje potpuno 
novih programa - funkcionaino mocnih a 
istovremeno iakih za rad. 


PiSe DuSko SAVIC 


I y I H ajveci izdavaci PC 
I Jiy u softvera su po izlas- 
■WiiiW ku Windows 3.0 naja- 
vili nove verzije DOS programa. 
Postoji po nekoliko programa za 
svaku uobicajenu vrstu komer- 
cijalnih aplikacija kao sto su 
procesori reci, dinamicke tabele 
(spreadsheet), baze podataka i 
si. 

Problemi sa SDK 

Ipak, sve je to daleko od raskos- 
ne ponude kojom nas je DOS 
razmazio u poslednje dve-tri go- 
dine, pa je u pr\'i plan doslo pita- 
nje kako j sa fime pisati progra- 
me koji rade pod Windowsom. U 
oblasti programskih jezika 1 ala- 
ta za pisanje programa pod Wi- 
ndowsom prazninu je bilo jos te- 
ze popuniti. Naravno, takav alat 
postoji od prvog dana, isporucu- 
je ga sam Microsoft, i zove se 
SDK for Windows (System De- 
velopment Kit). Osnova mu je 
Microsoftov „veliki" C prevodi- 
lac u verziji 6.0, uz niz programa 
specijalno pisanih za rad pod 
Windowsom. Ko je svoj proizvod 
od ranije bazirao na Microsofto- 
vom C-u. bio je u situaciji da, re- 
lativno bezbolno, prede na Wi- 
ndows. Svi ostali su morali ili da 
piSu iznova, ili da sacekaju da se 
pojavi nesto drugo. 

Odmah posle SDK pojavio se 
prvi specijalizovani jezik za Wi- 
ndows, po imenu Actor. Do poja- 
ve Windows 3.0, prakticno su po- 
stojali samo SDK i Actor, ali sa- 
da smo svedoci prave lavine pro- 
gramskih jezika za stvaranje 
Windows programa. Razloga za 
kasnjenje takvih alata ima tri; 
problem! sa LINK-om, potpuno 
razlicita filozofija programira- 
nja na koju programera navodi 
prisustvo prozora, menija i mi- 
sa: i kao posledica: preveliki broj 


sistemskih funkcija. 

• Uz DOS se standardno isporu- 
cuje LINK, tj. program koji spa- 
ja nove programe sa postojecim 
funkcijama na disku. LINK i is- 
toimeni odgovarajuci program 
pod Windowsom nisu isti, a da 
stvar bude gora, Windows LINK 
se nalazi u SDK, a nije sastavni 
deo Windowsa. Zato se u prvo 
vrerae pojavilo mnogo jezika 
(Zortech C, JPI C itd.) koji mogu 
da proizvedu program koji bi ra- 
dio pod Windowsom - pod uslo- 
vom da je programer vec naba- 
vio Windows LINK. Suprotno, 
postoje jezici kojima taj LINK 
ne treba: Actor 3.1. Smalltalk/V 
for Windows, Borland C-1--I-, 
kao i tema ovog prikaza - Turbo 
Pascal for Windows. 

Dakle, ima dosta „mehani6- 
kih” prepreka za pisanje Wi- 
ndows programa. ali se oni mo- 
gu preskociti izborom moderni- 
jeg jezika. Veci problem je nacin 
programiranja koje Windows 
zahteva. Klasican interaktivni 
program (a takvi su na personal- 
nim radunarima skoro svi) sas- 
toji se iz glavne petlje koja ana- 
lizira tastaturu i misa, pise me- 
nije po ekranu i spaja akcije 
programa sa ulaznira podacima 
koje korisnik neposredno zada. 
Glavna petlja je uvek ista, meni- 
ji su uvek prisutni, menjaju se 
samo opcije i propratne radnje. 
Svi interaktivni programi se 
drze te seme, pa se opravdano 
postavlja pitanje zasto bi pro- 
gramer uvek sam pisao glavnu 
petlju, i unutar nje anketirao 
tastaturu i misa? Odgovor je da 
ne raora, a posledica je da time 
dobijaju svi: programer odmah 
pise program i zaboravtja na pi- 
sanje rudimentarnih delova ko- 
risnickog interfejsa, dok koris- 
nik moze da nauci kako se radi 


sa jednim programom i da to 
znanje o komuniciranju prenosi 
u druge programe. 

Fantazije i prozori 

Ideja je da programer pise ma- 
nje ali kreativnije, a da rutinski 
deo posla obavi sam programski 
jezik. Zvuci fantasticno. zar ne? 
Znaci. sada je pravi cas da se ba- 
cimo na programiranje! Cilj je 
jasan: dva miliona korisnika ko- 
ji vape za Windows programi- 
ma... Konacno znamo sta nam je 
raditi da postanemo „Pravi pro- 
grameri” - bogati i slavni... 

Jos samo da naucimo kako se 
pisu program! pod Windowsima. 
ali to valjda nije tako tesko... ili 
ipak jeste? Programiranje pod 
Windowsom sastoji iz poziva 
tzv. API funkcija a njih ima oko 
600. Tradicionalni nacin pisanja 
programa zahteva da program 
na Turbo Pascalu koji bi pod Wi- 
ndowsom napisao tekst „Po- 
zdrav svetu" ima ta6no 116 lini- 
ja. Sto je mnogo, mnogo je. Po- 
tencijalni „Pravi programeri" ot- 
krili su da je zivot sa menijima, 
prozorima i misem divan za ko- 
risnika ali nocna mora za pro- 
gramera. Na srecu, precica ka 
obecanoj zemlji - u kojoj ispred 
prozora sretni korisnici jure mi- 
seve a iza prozora sretni „Pravi 
programeri” broje pare - postoji 
vec dvadeset godina i zove se ob- 
jektno programiranje. Po tom 
putu, koji vise i nije sumski pu- 
teljak nego glavna autostrada, 
sirokom trakom pristize Turbo 
Pascal for Windows, tek objav- 
Ijena nova verzija Turbo Pasca- 
la, specijalno pisana da radi podf 
Windowsom. Njegova pojava 
moze znaciti prekretnicu za Wi- 
ndows. Ipak je Turbo Pa.scal vec 
godinama najpopularniji pojedi- 
nacni prevodilac na svetu, sa 
preko dva miliona registrovanih 
korisnika. I sada postoje drugi, 
odlicni jezici za Windowse. npr. 
Actor 3.1 i SmalltalkA^ for Wi- 
ndows, ali prelazak na njih 
skopcan je i sa ucenjem novog 
jezika i sa udenjem Windowsa. 
Prednost rada sa Turbo Pasca- 
lom za Windows je sto ne mora- 
mo uciti novi jezik, vec se moze- 
mo odmah skoncentrisati na pi- 
sanje programa pod Window- 
som. 

Nedavno je objavljen Turbo 
Pascal 6.0, koji radi pod DOS- 
-om i to bez grafike (mada su 
prozori i mis na raspolaganju u 
svakom momentu). Za obe verzi- 
je, TPW i TP6, rieopliodno je do- 
bro znati objektno programira- 
nje, koje postoji od verzije 5.5. 
Velika pogodnost je i sto se sin- 
taksa objekata uopste nije me- 
njala od verzije 5.5 (samo je pri- 
dodata nova sluzbena rec ’priva- 
te’). Sustinske novosti su u ob- 
jektnim hijerarhijama, za koje 
se. na zalost, mora reci da u ver- 
zijama 6.0 i TFW uopste nisu 
slicne. To moze biti problem ako 
programer zeli da istovremeno 
odrzava verziju programa i pod 
DOS-om i pod Windowsom. 

Bez objektnog programiranja 
bill bismo osudeni na lutanje 
kroz lavirint originalnih Wi- 
ndows API funkcija. Upoznatost 
sa principima objektnog progra- 
miranja je od sustinske vaznosti 
za razumevanje TPW-a. 


Paket 

TPW dolazi na tri diskete od 3.5 
inca, kapaciteta 1,44 MB. Priruc- 
nika ima sest. Osnovni je User's 
Guide (198 stranica). CiLajuci ga 
sticemo predstavu .sta sve posto- 
ji u paketu: osnove programira- 
nja na paskalu, Sta je objektno 
programiranje, kako se radi sa 
editorom (koji je i sam prozor 
pod Windowsom), kako izgleda 
komandni prevodilac (to je pre- 
vodilac kojim prcvodimo direk- 
tno iz DOS-a) i slicno. Program- 
mer’s Guide (436 stranica) defi- 
nise standard Turbo Pascala 
kao jezika, standardne bibliote- 
ke (osim jedinice System sada 
se kao osnovne uzimaju i Wi- 
nDos, Strings i WinCrt), zatim 
se objasnjava interni format 
podataka, kako koristiti asem- 
bler, a na kraju su spiskovi i ob- 
jasnjenja svih standardnih pro- 
cedura i funkcija. kao i objaSnje- 
nja poruka o gre§kama. 

Prirucnik Windows Program- 
ming Guide (348 stranica) otkri- 
va tajne programiranja pod Wi- 
ndowsom. U osnove nas detaljno 
uvodi (u deset lekcija!) razraden 
primer pisanja grafidkog pro- 
grama tipa Paint. Programi iz 
prirucnika su na disku, pa moze- 
mo odmah isprobati sve varijan- 
te. Definitivno najdebija (512 
stranica) je knjiga Windows Re- 
ference Guide. U njoj je opisan 
ceo API, tj. sve strukture poda- 
taka i objekata i pozivi sistem- 
skih funkcija za Windows. Pro- 
gramer moze koristiti direktno 
svaki takav poziv ali to je uglav- 
nom nepotrebno, jer TPW upra* 
VO sadrzi nekoliko objekata koji- 
ma sc ..ukrupnjuju", tj. zamenju- 
Ju standardni nizovi direklnih 
poziva API funkcija. 

Prirucnik sa cudnim imenom 
Whitewater Resource Toolkit 
ima samo 130 strana i bavi se re- 
sursima. Prvo o imenu: The Whi- 
tewater Group je I'irma koja pra- 
vi i prodaje vec pomenuti jezik 
Actor. Ta firma je. dakle, ek- 
spert za Windows, sto se u Tur- 
bo Pascalu for Windows i vidi i 
oseca. Njen osnivac. Zack Urloc- 
ker, sada je sef za Turbo Pascal 
kod Borlanda. Whitewater Gro- 
up je Borlandu licencirao Reso- 
urce Toolkit, svoj poznati pro- 
gram za manipulisanje Wi- 
ndows resursima. 

Sesti prirucnik je Turbo De- 
bugger for Windows (338 strani- 
ca). pod naslovom User’s Guide. 

Instalacija 

Instalacija pocinje iz samog Wi- 
ndowsa. naredbom Run menija 
File iz Program Managera. Na 
celom ekranu prikazuje se slika 
koju poznajemo iz ameriCkih 
reklama za TPW; neki automo- 
bil (valjda sa ..turbo” motorom) 
prolazi autoputem sa 6ije strane 
se vidi da je dozvoljena brzina 
nista manje nego „be.skonacno". 
U skladu s tim, proticanje insta- 
lacije, tj. UNZIP-ovanje datote- 
ka sa disketa na disk, vidi se 
kao pomeranje streiice na brzi- 
nomeru, a predena kilometraza 
je istovetna broju prenesenih ki- 
lobajta, Kompletno instalirani 
TPW zauzima 5 do 6 MB na hard 
disku, a instalacija traje dvade- 
setak minuta. lako Windows 3.0 
moze raditi i na procesoru slabi- 
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jem od 80286, TPW ne moze, ta- 
ke da su AT masine donja grani- 
ca za Turbo Pascal for Windows. 
Nostalgidno podsecanje: pre sa- 
mo tri godine do u nebesa smo 
uzdizali TP 3.0, koji je i prevede- 
ni kod i podatke trpao u istih 64 
kilobajta! 

Po instaliranju, TPW i TDW 
cine posebnu grupu, tj. potpro- 
zor u okviru Program Manage- 
ra. Startujemo ih na uobicajen 
nacin, npr. klikom na ikonu 
TPW ili TDW. TPW se izvrsava u 
svom prozoru, pa je moguena i 
izvanredna kombinaeija u stilu: 
u jednom prozoru je Turbo Pas- 
cal sa tekstom programa; u dru- 
gom je rezultat programa: u tre- 
cem je procesor reci sa kojim pi- 
semo dokumentaeiju itd. Wi- 
ndows zaista moze biti produk- 
tivna radna sredina, i za progra- 
mere i za korisnike, 

Whitewater Resource Toolkit 
je samostalan program, i moze- 
mo ga koristiti i nezavisno od 
TPW-a. Instaliramo ga sami, 
UNZIP-ovanjem, i ubacivanjem 
njegove ikone u neki prozor Pro- 
gram Managera. 

Editor 

Glavni meni u prozoru Turbo 
Pascal ima uobicajene opeije: 
’File’ za rad sa datotekama, 
'Edit' za izmene teksta, ’Search’ 
za brzo pomeranje kursora, 
'Run' za izvrsavanje programa, 
’Compile’ za prevodenje, 'Opti- 
ons’ za podesavanje parameta- 
ra, 'Window’ za razmestanje-pro- 
zora i ’Help’ za pomoc korisniku. 
Korisnik verzije 6.0 Turbo Pas- 
cala za DOS ce se odmah snaci, 
tim pre sto je u obe verzije mis 
aktivan. Osnovne kombinaeije 
tastera ostale su iste: <Ctrl>- 
-I- <F9> za izvrsavanje progra- 
ma, <F9> za 'Make' itd. U na- 
redbi 'File’ se osim standardnih 
naredbi za datoteke vide i imena 
prethodno ucitavanih pet datote- 
ka i klikom na ime odgovarajuci 
program se automatski ucitava. 
Prozor za Turbo Pascal moze bi- 


begin 

writelnCMoj prvi program pod 
Windowsima’); 
end. 

Frapantna je njegova slicnost 
sa ..obiSnim” paskalom - sve je 
isto osim sto umesto jedinice 
'Crf koristimo 'WinCrt'. Podjed- 
nako je frapantan i rezultat tog 
programa: poruka je odstampa- 
na u posebnom prozoru. a u 
spisku programa vidi se PRVIP- 
ROG.PAS kao potpuno ravnop- 
ravan sa komercijalnim giganti- 
ma kao sto su Word for Wi- 
ndows ili Program Manager. To 
znaci da je kompatibilnost sa 
verzijom 6.0 vrlo prirodna, osim 
sto umesto po celom ekranu pi- 
§emo u okviru jednog prozora. 
Odmah uvidamo i nedostatke: 
nedostaje meni, ne vidi se kako 
komunicirati sa programom 
PRVIPROG... Prozori, meniji i 
mis deluju zavodljivo i jasno je 
da ce program! prevedeni sa ’Wi- 
nCrt’ umesto ’Crf sluziti samo 
kao prelazni stepenik kao pra- 
vim Windows aplikaeijama. Pro- 
blem nastaje u nacinu pisanja 
takve aplikaeije, jer treba odab- 
rati koje od 600 API funkeija po- 
zvati, i u kom redosledu. Pristup 
svim API funkeijama je omogu- 
cen direktno iz "IPW-a ali poen- 
ta je da se time uopste ne mora- 
mo baviti. Umesto API funkeija 
dovoljno je da proucimo osnov- 
ne objekte za rad u Windows ok- 
ruzenju. Oni se nalaze u jedinici 
WObjects. 

Objekti za prozore 

Po konveneiji, imena svih obje- 
kata pocinju sa 'T', pa se objekat 
za dijalog sa korisnikom zove 
TDialog'. Za svaki objekat defi- 
nise se odmah i pripadajuci po- 
kazivac, i on uvek pocinje sa 'P'. 
Na primer, 'PDialog' je pokazi- 
va6 na 'TDialog'. Objekti se sami 
za sebe vrlo retko pojavljuju u 
programima: skoro uvek ih krei- 
ramo dinamicki, preko pokazi- 
vaca. 



ti maticni za potprozore sa pro- 
gramima. Mozemo ih razmestati 
po voiji, mi§em ili naredbama iz 
menija. Primera radi, opeija Wi- 
ndow Tile prikazuje sve prozore 
odjednom, sto je narocito zgod- 
no za kopiranje i premestanje 
teksta. 

Programiranje pod 
Windowsima 

Evo najjednostavnijeg progra- 
ma pod TPW-om: 
program PrviProg; ( moj prvi 
program pod tpw-om ) 
uses WInCrt; 


Bitan deo programa za Wi- 
ndows odnosi se na poruke koje 
stizu prozoru. I tu postoje odre- 
dene konveneije. Ime varijable 
koja oznacava poruku da je pri- 
tisnut taster je ’wm_KeyDown', 
a metod kojim program reaguje 
na taj dogadaj bio bi WMKey- 
Down’. Slifino tome, ako je ozna- 
ka za izvrsenje naredbe menija 
'cm_Fi]eOpen’, odgovarajuci me- 
tod je 'CMFileOpen'. Turbo Pas- 
cal, naravno, ne pravi razliku iz- 
medu veiikih i malih slova, ali je 
korisno pisati ih upravo tako ra- 
di usaglasenosti sa C-om, koji 
ipak ostaje „maternji” jezik Wi- 


ndowsa. 

Hijerarhija objekata za prozo- 
re je: 

TObject 

TApplication 

TScroller 

TWindowsObject 

TDialog 

TDIgWindow 

TFileDialog 

TinputDiaiog 

TWindow 

TMDIWindow 

TEditWindow 

TFileWindow 

TControl 

TMDIClient 

TButton 

TScrollBar 

TStatic 

TEdlt 

TListBox 

TComboBox 

TGroupBox 

TCheckBox 

TRadioButton 


pleksnije ponasanje i da cemo 
cesto praviti dodatne naslednike 
klase TDIgWindow" da bi izrazi- 
li tu kompleksnost. 

Prozori 

Objekat TWindow' je prozor op- 
steg tipa i moze slu^ti ili kao 
glavni prozor za aplikaeiju (..pa- 
rent window”) ili kao jedan od 
potprozora (..child window”). 
TEditWindow’ je jednostavan 
tekst editor, a TFileWindow' ga 
nasleduje i dodaje mu jos spo- 
sobnost da ucitava, menja i sni- 
ma datoteke na disk. 

IBM je pre nekoliko godina 
zacrtao standard pod nazivom 
Common User Access (CUA) za 
interakeiju korisnika i progra- 
ma. U okviru njega je definisan 
i standard MDI - Multiple Docu- 
ment Interface - tj. nacin rada 
sa vise dokumenata istovreme- 
no. Program napisan po MDI 
standardu dozvoljava korisniku 



Slika 2. Rezultat programa PRVIPROG.f 

\ 

U ovom spisku uvlacenje reda 
znabi nasledivanje. Na vrhu hi- 
jerarhije je najjednostavniji i 
najsiromasniji objekat TOb- 
ject'. On samo definise kon- 
struktor i destruktor, tek toliko 
da nasledniike klase imaju ne- 
sto zajednicko. Tri objekta, 
’TApplication’, 'TScroller' i 
'TWindowsObject’ neposredno 
nasleduju klasu 'TObject'. Svaki 
program koji pisemo sami mora 
naslediti klasu ’TApplication’ - 
tu uopste nemamo izbora! Obje- 
kat "TScroller’ ~ kao sto mu i 
ime kaze - je podloga za prozore 
kod kojih je potrebno skrolova- 
nje, i sa njime programer ima 
veze samo ako izricito zeli da u 
svoj program ubaci takvu vrstu 
prozora, Medutim, objektom 
’TWindowsObject’ svaki progra- 
mer mora savrseno ovladati, jer 
ga nasleduju upravo element! 
korisnickog interfejsa: glavni 
prozor za aplikaeiju, prozori za 
grafiku, tekst ili rad sa datote- 
kama. objekti za dijalog, zatim 
razne vrste upravljaCkih objeka- 
ta i drugi. 

Objekat 'TDialog' je apstrak- 
tan objekat za dijaloge, tj. posto- 
ji samo da bi unificirao ponasa- 
nje svojih nasiednika. Dijalog je 
posebna vrsta prozora: od tri na- 
siednika klase ’TDialog’, dva 
mozemo koristiti bez ikakvih iz- 
mena: TFileDialog’ je dijalog za 
izbor datoteke sa diska, dok je 
'TinputDiaiog' prozor u koji tre- 
ba uneti tacno jedan red teksta. 
Konacno, treci naslednik klase 
TDialog’ je 'TDIgWindow'. On 
generise dijalog koji se ponasa 
poput kompletnog prozora, sto 
znaci da tu treba opisati kom- 


da istovremeno otvori veliki broj 
dokumenata u istom prozoru. 
Primer MDI prozora u samim 
Windowsima je File Manager, a 
srecemo ih i u Excelu. Zahvalju- 
juci postojanju objekta 'TMDI- 
Window’, i sa TPW-om mozemo 
pisati takve aplikaeije. 

Upravljacki objekti 

Preostali naslednici objekta 
'TWindow' se grupisu ispod ap- 
straktnog objekta TControl'. 
TButton’ je klasa za tzv. „push 
buttons”, sto bi bili ..pravougao- 
nici na ekranu na koje se utiCe 
pritiskanjem”, tj. klikom mi§a 
na njima. ’TListBox’ je pravou- 
gaonik sa ponudenim spiskom 
moguenosti: bira se jedna, obic- 
no klikom misa. TComboBox' 
nasleduje ’TListBox’, sto znaci 
da se radi o izboru iz spiska, ali 
se izbor moze obaviti i direk- 
tnim upisom sa tastature. 
TCheckBox’ je kvadratic koji 
stoji pored svakog elementa iz 
skupa ponudenih elemenata; kli- 
kom misa odlucujemo se za je- 
dan ili vise elemenata istovre- 
meno. TRadioButton’ je objekat 
slican popunjavanju kucica, ali 
u svakom trenutku bira se samo 
jedan: novi klik misa u nekoj ku- 
cici eliminise sve ostale. 

'TEdif omogucava unos tek- 
sta tokom izbora, TScrollBar’ 
dodaje horizontalnu traku za 
skrolovanje, a TStatic’ je „polo- 
vina od tekst editora”, tj. samo 
pise staticki tekst na ekranu, a 
ne dozvoljava izmene. 

Standardne jedinice za 
Windows 

Opisani objekti se na disku na- 
laze u pet razheitih datoteka, od- 
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nosno, jedinica, Najvainija je 
'WObjects': nju moraju koristiti 
ba§ sve aplikacije, jer u njoj su 
standardni tipovi za prozorske 
objekte, apstraktnl tipovi (npr, 
TObject'), kolekcije i tokovi. Je- 
dinica 'WinProcs' definite za- 
glavija funkcija i procedura za 


MalnWlndow : New(PWIndow, 
lnlt(nil, 

'MoJ prvi Windows 
Program’)); 
end; 
var 

MyApp: TMyApplicatlon; 
begin 



Windows API, tj. za neposredan 
rad sa Windowsom. Kroz 'Wi- 
nProcs' imamo pristup do svake 
API funkcije, ali demo ih koristi- 
ti sasvim retko, ill samo ako sa 
C-a i Microsoftovog SDK-a pre- 
vodimo neki program. 

U jedinici ’WinTypes’ nalaze 
se svi tipovi neophodni za API, 
aii izraSeni kroz sintaksu Turbo 
Pascala. Tu su i sve standardne 
konstante, poruke i indikatori 
samog Windowsa. 

Jedinica 'StdDlgs' definise dva 
standardna tipa dijaloga, objek- 
te 'TFileDiaJog' i ’TInputDialog’. 
Jedinica 'StdWnds' definise od- 
govorajuce standardne prozore, 
'TDlgWindow' i TFileWindow’. 

Prvi program pod 
Windowsom 

Evo kako bi izgledao nas prvi 
..pravi” Windows program. lako 
nije mnogo duzi od programa 
PRVIPROG.PAS, razlike su bit- 
ne: WINPROG.PAS je pre svega 
pravi prozor, sto znadi da moze 
sadrzati potprozore, dijaloge, 
menije i sve drugo Sto je progra- 
mu PRVIPROG bilo uskraceno, 
a sto inace bini rad sa Window- 
som tako atraktivnim. Evo tek- 
sta programa; 
program WinProg; 
uses WObjects; 
type 

TMyApplicatlon = 
object(TApplication) 

procedure InitMainWindow; 
virtual; 

end: 

procedure 

TMyApplication.InltMainWindow; 

begin 


MyApp, InlK'WlnProg'); 

MyApp.Run; 

MyApp, Done; 
end. 

Glavni program je uvek isti: 
moramo naslediti klasu 'TAppli- 
cation', pa definisemo objekat 
’TMyApplication', sa jednim me- 
todom, procedurom ’InitMain- 
Window’. Procedura ’New’ gene- 
rise pokazivac na prozor, 'nil' 
kao prvi argument naznacuje da 
nema potprozora, a drugi argu- 
ment je zaglavije prozora. Posto 
smo definisali novi tip, 'TMyAp- 
plication’, u var naredbi rezervi- 
semo u memoriji promenljivu 
teg tipa ’MyApp’, a u glavnom 
programu, posle begin, upucuje- 
mo joj poruke i to uvek tri iste: 
'Inif za pocetno postavljanje pa- 
rametara prozora, ’Run’ za iz- 
vrsenje programa tj. za „ozivlja- 
vanje" prozora, i ’Done’ pomocu 
kojeg oslobadamo memorijski 
prostor rezervisan za varijablu 
'MyApp'. Tako dobijeni prozor 
ne radi nista znacajno, jer nema 
menija, ikona ni bilo cega dru- 
gog korisnog. Ipak, to je okvir u 
koji se moraju uklopiti svi Wi- 
ndows program! pisani TPW- 
-om. 

Resursi 

Program pod Windowsom sasto- 
ji se iz niza razliSitih grafickih 
elemenata. Za jedan jedini ope- 
rativni pojam u istom programu 
moze zatrebati desetak raznih 
prikaza: kursor moze biti oblika 
sake ako se slika u „paint" pro- 
gramu premesta, ili oblika pe§- 
canog sata ako se na nesto ceka 
itd. Umesto da se sve razlicite 
graficke reprezentacije pisu is- 



tovremeno i u okviru programa 
koji ih koristi, pod Windowsima 
postoji drugo reSenje. u obliku 
'resursa'. Resurs je grafidki ele- 
ment koji se u programu koristi 
ali koji nije sastavni deo progra- 
ma. Postoje razliiite kategorije 
resursa: „ta6kaste" (bit-by-bit) 
slike, oblik kursora, pravougao- 
nici za dijaloge, ikone, meniji i 
tekst itd, Isti resurs moze biti 
upotrebljen u potpuno razlifiitim 
programima i obratno: izmenom 
resursa menjamo izgled progra- 
ma bez ikakvog programiranja, 
pa eak i ako nemamo tekst origi- 
nalnog programa! Resurs sam 
za sebe ne definiSe §ta program 
radi, ali utifie na ono §to koris- 
nik vidi i moze da uradi. 

PoSto su resursi nezavisni od 
programa, u Microsoftov SDK je 
ukljuCen RC prevodilac, tj, pose- 
ban prevodilac koji za svoje 
ulazne podatke uzima ASCII da- 
toteke sa opisom resursa i pre- 
vodi ih u oblik koji Windows 
program! razumeju, Umesto RC 
prevodioca u TPW paketu nalazi 
se ved spominiani Whitewater 
Resource Toolkit. Rad sa RC 
prevodiocem je naporan, jer se 
svodi na uobifiajeni ciklus tek- 
stualne izmene resursa, prevo- 
denje. snimanje, proveravanje, 
pa opet u krug... Whitewater Re- 
source Toolkit je potpuna sup- 
rotnost: umesto sa prevodiocem 
radimo direktno sa podacima 
koji nas interesuju. Ako je red o 
ikoni, ne opisujemo je vec je di- 
rektno, milem, crtamo po ekra- 
nu. Umesto sa prevodiocem, ra- 
dimo sa interpreterom, pa po 
ljubaznosti i lakoci rada WRT 
daleko nadmasuje Microsoftovu 
ponudu. 


olovkom, brisanje, „razmaziva- 
nje” boje, inverzija, veliki izbor 
boja 1 $1, a sve se to de^ava nad 
znatno manjom slikom nego 
npr. u Windows Paintu. 

Za ostale resurse - naroCito me- 
nije i dijaloge - spomenimo sa- 
mo da su do savrSenstva obuh- 
vaceni svi njihovi aspekti. 

Turbo Debugger for 
Windows 

KUk na ikonu Turbo Debuggera 
vodi u DOS, TDW se izvr§ava 
kao DOS program ali iskljufiivo 
pod Windowsom, Po funkcional- 
nosti ravnopravan je svakom 
Windows programu. Komunika- 
cija je i dalje pomocu prozora, 
menija i mi§a, ali je ceo ekran 
zauzet za ovaj program a prome- 
ne pod Windowsom se vide naiz- 
menidno: ceo ekran sa Window- 
som zakloni prozor dibagera, za- 
tim ceo ekran sa dibagerom za- 
kloni Windows - i tako stalno. 

Osnovne radnje koje TDW 
omogucuje su izvrSavanje pro- 
' grama red po red (tracing), iz- 
vrSavanje unatrag (back tra- 
cing), izvrsenje red po red ali 
bez ulazenja u procedure ili fun- 
kcije (stepping), prikazivanje 
vrednosti varijabli, stanja cen- 
tralnog procesora, zaustavnih 
tadaka (breakpoints), inspekcija 
komplikovanih programskih 
struktura, izmena vrednosti va- 
rijable (changing) i posmatranje 
promene tih vrednosti (wat- 
ching). TDW se moze koristiti 
samo za programs napisane 
TPW-om, ali uz dodatnu pred- 
nost da se mogu pretresati i ob- 
\jekti, odnosno, metodi. 

Opcije glavnog menija u 
TDW-u su 'File' (datoteke), ’Vi- 



WRT se startuje iz Program Ma- 
nagera, i moze istovremeno da 
radi sa dve datoteke resursa. To 
je zgodno zbog eventualne raz- 
mene Lzmedu raznih resursa. Na 
vrhu ekrana vidi se glavni meni, 
koji istovremeno pokazuje i sta 
WRT moze da menja: makrona- 
redbe (accelator), tackasto defi- 
nisane slike (bitmap), kursor 
(Cursor), dijaloge (Dialog), iko- 
ne (Icon), menije (Menu) i tekst 
(String), Nad ovim resursima 
moguca je izmena, dok WRT 
moze uditavati i snimati ali ne i 
menjati tri dodatna resursa: fon- 
tove, RC datoteke i korisnidke 
resurse. 

Osnovu grafickih resursa cini 
paint editor, a njega u pravom 
objektnora maniru nasleduju i 
obogacuju editor! za kursor i 
ikone. Paint editor je tipican 
program svoje namene; crtanje 


ew' (razgledanje vrednosti po 
prozorima), ’Run’ (izvrsenje pro- 
grama), ’Breakpoints' (zaustav- 
ne tadke). 'Data' (podaci), ’Opti- 
ons' (opsti parametri), 'Window' 
razmestanje prozora) i 'Help' 
pomoc). Osim ovog menija, po- 
stoje i tzv. lokalni meniji, sto 
znadi da ista naredba u jednom 
prozoru radi jedno a u nekom 
drvigom prozoru - radi neSto 
drugo. Prozora ima ih dak det- 
rnaest; za tekst programa ili mo- 
dula kojeg preispitujemo, za pri- 
kaz vrednosti varijabli, zaustav- 
nih tadaka, steka, raznih poru- 
ka, za spisak varijabli koje se vi- 
de u datoj tacki programa, za 
datoteke, stanje procesora, pri- 
kaz dela memorije, registre. nu- 
meridki koprocesor, istoriju iz- 
vrsenja programskih redova, hi- 

(nastavak na 24. str.) 
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u Brogradu, halo 14 na Standu Institut BORIS KIDRIC 
Vinea, GET I PERIHARD 
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VELIKI IZBOR HP LASERJET 
I POSTSCRIPT LATINICNIH I 
CiRILICNIH FONTOVA ZA VENTURA 
PUBLISHER, WINDOWS APLIKAClJE 
I COREL DRAWI PRINTERSKE 
FONTOVE PRATE ODGOVARAJUCi 
EKRANSKI FONTOVII 


raCunari .licencni ino- 

STRANI SOFTWARE .POS- 
LOVNI INFORMACIONI SIS- 
TEMI .SERVIS I REZERVNI 
DELOVI .POTROSNI MATE- 
RIJAL •KNJIGE I CASOPISI 
•nameStaj ZA raCunare 


COMPUTER 
EQIPMENT 
AND TRADE 

M.TITA 17/11 
BEOGRAD 
TEL. 1011) 

336-630 
683-390 
FAX. (0111 
682-486 


ZaStitne antistaticke 
novlake za svu opremi^ 




Conpaq Cimpiilu Corporation 
Sell Computer Corporation 

€ss€x CLcamc ptc ltd 

AutoDESK Inc. 

Borland International Inc. 

Computer Systems Advisers. Inc. 

Peter Norton / Symantec 


me, 4 a 

eniecjAa 


Fox Software 

Lotus Development Corporation 

Microsoft C orporation 

Nantucket Corporation 

Novell Inc. 

Oracle Corjiorafioii 

The Santa Cruz Operation Inc 

Uielhauer 

The Software Link 
WordStar International 

WordPerfect Corporation 
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Racunari u poslovnoj primeni 


„PC poor, vec poznat po Danima racunarstva, 
ovaj put Je u Sarajevu organizovao daleko siru 
manifestaciju. Od 1, do 5. aprita organizovan je 
sajam, u dvorani KSC „Skenderija”, na kojem 
su prikazana na§a i strana dostignuca u ovoj 
oblasti. 


ekako se dogada da 
ove manifestacije os* 
tanu u sjeni politiC- 
kih dogadaja, koji bi 
se i zirafama popcli 
na glavu (na primer 3. dani racu- 
narstva /kupovina racunara/ de- 
sili su se u vrijeme izbora, 4. da- 
ni /ista tema kao i kod ovog saj- 
ma/ u vrijeme afere „kalasnji- 
kov”, a ovaj sajam u doba Plitvi- 
ca). 

Da U ce nas kompjuteri zblizi- 
ti? Sto da ne, izlagaca je bilo iz 
raznih krajeva zemlje i svijeta, 
jer kompjuterski biznis. pa jos 
povezan s drugim biznisom ne 
zna za granice. 

Veliki postaju mali 

Nakon ulaska na mjestu neuobi- 
cajenom za sajmove u „Skende- 
riji” (mozda zbog izgradnje 
trznog centra, zbog cega se rusi 
suteren ovog objekta?) i plada- 
nja umereno skupe ulaznice (40 
dinara) doCekao nas je stand 
IBM-a, odnosno njegovog za- 
stupnika .,Intertrade'’-a. Narav- 
no, ni traga od njihovog najnovi- 
jeg 486 modela, tu su bili samo 
PS/2 modeli 50 i 55. kao i Pro- 
Printer II. IBM bi potpuno razo- 
carao da nije izlozio IBM RISC 
6000, strasnu graficku spravu s 
ekranom dimenzija pristojnog 
TV-a i rezolucijom 1280x1024. 
Koliko boja? Kazu za\asi od toga 
da li je kartlca osmobitna ili 
24-bitna (izgleda 256 ili 
16777216?!). 

Sasvim malo izlozio je i IRIS, 
firma koja je nedavno dozivjela 
tesku krizu, ali se nekako izvlaci 
- izlozena je 386/C masina s 
VGA i 86/2 s Hercules grafikom, 
kao i inteligentna regi.star kasa. 

Vjerovali ili ne. na sajmu je 
bio i stari IRIS 16 (kojeg je 1987. 
godine autor ovog izvestaja toli- 
ko nahvalio, a koji danas izgleda 
neupotrebljivo spor). ali ne na 
IRIS-ovom nego na standu dru- 
ge „Energoinvestove” firme 
,,ENEL”. Nije bio sam, nego je 
sluzio za demonstraciju nepre- 
kidnih izvora napajanja; od nji- 
hovih proizvoda najvise nas je 
impresionirala verzija koja daje 
60 kVA. Sa takvom spravom u 
kuci (jedini problem je sto je ve- 
ca od frizidera) mogli biste na- 
pajati i termoakumulacionu pec 
u slucaju nestanka struje Hi sto- 
tinu racunara istovremeno! 
UPS-ove, kao i odgovarajuce 
akumulatore izlagali su i Prine- 
tech iz Zagreba i firma SICON. 

Jos jedan gigant iz Sarajeva 
UNIS (zastupnik NCR-a) je raz- 
ocarao. Izlozen je samo jedan 


model, a ostalo je prepusteno vi- 
deo kaseti. Drugi gigant, ali u 
oblasti drvne industrije, ..Sipad” 
pokusao je da predstavi svoj 
ERC ispisivajuci ogromnim slo- 
vima svoje ime. 

...a mali veliki 

Manje poznata firma ..NTG 
Electa” iz Sarajeva, pored „De- 
sign CAD-a" koji se vrtio na nji- 
hovom racunaru, dala je pred- 
nost optifikoj tehnologiji. Rijet- 
ko ste u prilici da vidite kako iz- 
gledaju opticka vlakna, koncen- 
tratori i multiplekseri, pa je i na- 
ma snop raznobojnih optickih 


vlakana iz daljine izgledao kao 
neki ukras. 

Hi-pec iz Domzala je na svoj 
mail stand nagurao svega i sva- 
cega; prenosni SX, 486 masinu s 
grafikom 1024x768, filtere (cije- 
na 3700 dinara) inkmaster, mi- 
seve, knjige na srpskohrvat- 
skom i slovenackom (oko 300 di- 
nara), Turbo Pascal 6.0, diske- 
te... ziaista bogat izbor, 

Suprotno tome, bio je i jedan 
stand gdje su bili izlozeni isklju- 
civo prospekti - trgovacka firma 
.,Euro data” na taj nacin je nudi- 
la svoje usluge. 

Odmah do njih bila je ..Sahin- 
pasic", poznata sarajevska pri- 


vatna knjizara za prodaju uglav- 
nom engleske literature. Izlozili 
su mnogo tankih, a jos vise de- 
belih knjiga o svim oblastima 
upotrebe PC-ja, a nesto manje 
vezanih za ostale racunare. 

Korisne sitnice 

Proizvodac disketa „Prony" iz 
Prozora nudio je ovaj reproma- 
terijal po srednje visokim cije- 
nama (5.25„ DD 36 dinara. HD 
49 dinara). (Heh, ako ..Prozor 
nocas mora pasti", valjda ce i ci- 
jene disketa?) 

Ako spadate u Ijubitelje ergo- 
nomije, za takve je zaduzena fir- 
ma ..Perihard". Uz vrhunske 
..Sunflex” filtere, tu su i postolja 
za noge, naslonjaci za ruku... 

Jos jedna firma bez koje saj- 
movi ne mogu proci je „COM- 
PRO”. Proizvode navlake svih 
vrsta za raCunare i stampace - 
od ..Spectruma" do VAX termi- 
nala. Komplet navlaka za PC 
staje 130 dinara. Ima jos nekih 
sitnica; kutija za diskete (od 270 


do 290 dinara), pribora za fiisce- 
nje disk jedinica (od 150 do 190 
dinara), miseva ili stalaka za 
stampace (od 500 do 1200 dina- 
ra). 

Ako ne volite PC 

Na standu ..Ikar commerce - Pe- 
rinex" bilo je traka i tonera za 
sve moguce stampace. Konacno 
da se vidi ..Amstrad 464 -f”, koji 
iz daljine lici na Amigu, a pored 
njega i PC 1512. Prilicno sirok 
izbor bio je u oblasti CASIO 
dzepnih poslovnih kalkulatora- 
-rokovnika. 

Pored vec poznatih PC konfi- 
guracija na kojima su se vrteli 


razliciti poslovni program! (knji- 
govodstvo. LD, racunovodstvo...) 
„PNP electronic” je izlozio nosio- 
ce proSlogodisnjeg i ovogodis- 
njeg Grand-Prix-a Sveta koni- 
pjutera, EPROM module za C- 
-64. 

Electron export iz Ljubljane 
ocito je okrenut igracima, jer 
nudi mnogo raznovrsnih dzojsti- 
ka, od kojih je najjatii Mega bo- 
ard (samo postolje mu je 30 cm 
u precniku) svjellosnih pistolja, 
kasetu s 50 igara za C-64 kao i 
sam C-64 i Amigu. A da vam od 
igranja ne ..crkne” sezdesetcet- 
vorka, (da ne cuje zlo) mozete 
kupiti profesionalni ispravljac s 
ugradenim raznovrsnim zastita- 
ma od spoljnih strujnih udara. 

Jos nesto za igrace: ..Znakar" 
je predstavio dvije konzole sa vi- 
deo igrama, uz kutije za diskete. 

Zastupnik Hewlett-Packarda 
(Hermes) izlozio je nekoiiko po- 
slovnih kalkulatora (najjaci 
HP19B), ne i za nas studente iz- 
vanredni HP48SX (valjda sto je 
sajam poslovne informatike), ali 
je veca steta sto je izlozen laser- 
ski stampac LaserJet II umjesto 
model III. Zato je izlozen ploter i 
nesto mnogo teze nabavljivo; 
komplet pera za plotere. U cen- 
tra je bila HP Vectra sa slike. 

Odusevljenje... 

Na standu ljubljanske firme 
„Sofl trade” najduze smo se za- 
drzali, jer su bili jako ljubazni, a 
i prikazan je Sycero, jezlk 4. ge- 
neracije. Mnogi ce se sloziti da 
je pisanje poslovnih aplikacija 
prilicno dosadna i dugotrajna 
stvar, ali da u tome lezi rtajveca 
para. dBASE i Clipper su ovo 
djelomicno ubrzali, ali opet je 
potrebno vremena- i znanja pro- 
gramiranja- (oni 'koji se bolje 
razumiju u poslove obicno su 
slabiji iz programiranja). Sycero 
ce vam napraviti 90% takvih ap- 
iikacija a da vam nije potrebno 
znanje programiranja; vase je 
da pripremite izgled ekrana, po- 
kazete sta ce se raditi s njim i 
propustite kroz Clipper, sve je 
gotovo za jedan dan (inace bi 
trebalo mjesec). Ne morale pra- 
viti izvorni kod za Clipper, moze 
i C ili BASIC, pa vas program 
mozete uraditi i za UNIX ili Ata- 
ri ST. BASIC verzija se ne pro- 
daje kod nas, jer program kosta 
od 20 do 50.000 dinara. Mislite 
ga prekopirati besplatno? Nece 
moci, dobro je zasticen, 

Dalje ugledasmo Skywalkera, 
R2D2 i C3PO. Da li to neko pus- 
ta na videu .,Rat zvijezda"? Ne. 
to su digitalizovane kolor fotog- 
rafije na ..Iskrinim” Super-VGA 
color racunariraa. Tih racunara 
bilo je pet (tri laptopa, 386SX i 
286). 

U centru paznje 

TER.^ je zastupnik Compaq-a. 
Mozete vec pretpostaviti da su 
na raspolaganju bili modeli 
Compaq Deskpro 286, Compaq 
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Deskpro 386 i najjaci Compaq 
Deskpro 486. 

Centraini i najveci prostor za- 
uzeo je Gambit, koji je gost svih 
PC pool-ovih manifestacija, sa 
nasim starim znancem Mira- 
nom Povseom. Donio je dosta 
kutija softvera (praznih, jer je 
imao vec ranije negativnog is- 
kustva na sajmovima tipa „pre* 
snimi mi ovaj program s hard 
diska") pa je stavio samo demo 
verzije programa (recimo. verzi- 
ja za FOX PRO radi sto i origi- 
nalna, besplatna je, ali moze 
imati samo 100 slogova sto je ci- 
ni upotrebljivom samo za kucne 
savjete i slican sitnis). 

Mnogi od nas imaju raznog 
softvera. uglavnom besplatnog, 
mada nelegalnog. Ali, ako zelite 
kupiti originalne Borlandove 
programe, ucinite to sad ili ni- 
kad! Akcija ..Hvala, Borland" 
omogucuje vam originalni Tur- 


bo Pascal 6.0 za 2.000 dinara, a 
Turbo C-I--I- za 1.750 dinara 
(profesionalne verzije su, re- 
dom. 3.750 i 5.000 dinara). Akcija 
traje do 31. maja. 1991. Od har- 
dvera su izlozili ..Gambitove” 
286, SX i 386, a firma „ASEM". 
koju zastupaju, prikazala je spe- 
cijalne PC-je za industrijske us- 
love, kao i jednu lijepo oblikova- 
nu 486 masinu. 

Zanimljivo, i domacin „PC po- 
ol", imao je svoj stand, na kom 
je izlozena oprema raznih proiz- 
vodada. 

Receno je da 6e sajam postati 
tradicionalan. To ne bi bilo lose, 
jer ako Evropa ima svoj omilje- 
ni proljetni sajam (CeBIT u Ha- 
noveru) i omiljeni jesenji (Com- 
puter Show u Londonu), zasto i 
mi ne bismo imali proljetne saj- 
move u Beogradu i Sarajevo i je- 
senje u Zagrebu i Ljubljani, J 
Samir RIBid 
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Skola MS DOS-a 

Autori: Andrija §ijak i Darko Loncarek; 
Stranica: 197; Izdanje: Tehnicka knjiga 1991, 


Poslednjih godina izaslo je ne- 
koliko knjiga (u izdanju istog iz- 
davaca) posvecenih MS DOS-u, 
operativnom sistemu PC racu- 
nara. Sva ta izdanja su, manje 
ili vise, bila namenjena strucni- 
jim korisnicima, odnosno onima 
koji su ne samo upoznati sa 
DOS-om, veb i sa BlOS-om PC 
raCunara. 

Skola MS DOS-a ce svoje ci- 
taoce naci pre svega medu po- 
cetnicima. Za razumevanje ove 
knjige nije potrebno nikakvo po- 
sebno predznanje tako da je up- 
ravo idealna za sve koji su tek 
kupili, ili imaju nameru da kupe 
PC radunar, kao i sve one koji ce 
u svom poslu biti upuceni na 
ovaj kompjuter. 

Knjiga je podeljena na devet 
poglavlja: Uvod u informatiku, 
Personalna radunala, Operativ- 
ni sistem MS DOS, Sistemske 
datoteke MS DOS-a, Funkcijski 
grupirane naredbe, Programi za 
prosirenje MS DOS-a, Naredbe 
MS DOS-a, Informacijski sis- 
tem, Baze podataka i njihova si- 
gurnost. Vec se po naslovima vi- 
di da su autori posH od osnova 
racunarstv'a. 

U prvom poglavlju obradeni 
jasno i jezgrovito osnovni termi- 
ni racunarstva, RAM, ROM, dis- 
kovi, printeri, ploteri, programi. 
algoritmi itd. tako da citalac vec 
posle 40-tak proditanih stranica 
biva uveden u svet informatike. 
Veci deo knjige je posvecen na- 
redbama MS DOS-a. Svaka na- 
redba opisana je kratko. jasno i 
bez suvisnih detalja. U poseb- 
nom poglavlju opisane su sis- 
temske datoteke i, sto je za po- 
cetnike veoma vazno, dat je pri- 
mer njihovog kreiranja. Laksem 
snalazenju doprinose i mnogob- 
rojne tabele kojima ce se citaoci 
verovatno vracati kada procita- 
nu knjigu budu koristili kao 
podsetnik. 



Poslednjih dvadesetak strani- 
ca prosiruju znanje citaoca 
upoznajudi ga sa nekim novim 
terminima racunarstva, kao sto 
su informacijski sistemi, racu- 
narske mreze, programski pake- 
ti, baze podataka, kriptografija... 

Govoreci o manama ove knji- 
ge tesko je ne spomenuti poglav- 
Ije pod naslovom „Rad sa kase- 
tofonom” u kojem se objasnjava 
snimanje i uditavanje programa 
sa kasete. Ostaje nejasano zasto 
autori govore o mogucnostima 
prvobitnog PC racunara iz 1981. 
godine koga verovatno vi§e niko 
ne koristi niti ga je kod nas iko 
koristio, dajuci, sto je jo§ cudni- 
je, sintaksu koja neodoljivo pod- 
seca na Commodore 64. 

I pored zamerki ipak se moze 
reci da knjiga „Skola MS DOS- 
-a" moze da posluzi kako sas- 
vim solidno stivo pocetniku ili 
poslovnom coveku upucenom na 
koriscenje racunara. J 

A. Radovanovid 


Turbo Pascal for Windows 


(nastavak sa 21. str.) 

jerarhiju klasa i za poruke koje 

salje Windows program. 

Specificnost programiranja 
pod Windowsom su DLL bib'lio- 
teke. DLL je biblioteka rutina i 
resursa koje se za aplikaciju ve- 
zuju tokom izvrsenja programa 
a ne tokom prevodenja. Praktic- 
no svaka Windows aplikacija ko- 
risti neki DLL, a mogucno je i 
obratno: jedan DLL mogu koris- 
titi vise programa. TPW omogu- 
cava da se DLL datoteke koris- 
te, a TDW oraogucava da se vidi 
sta je u njima i kako rade. TDW 
automatski prikazuje spisak 
svih aktivnih DLL i EXE progra- 
ma koje Windows u tom trenut- 
ku sadrzi. 

Podrazumeva sa i da TPW mo- 
ze da mesa paskal sa asemble- 
rom, a da TDW to moze da disa- 
sembluje. 


rezervisana red za „nulom za- 
vrSen” tekst ali se kao njegova 
deklaracija uzima bilo koji niz 
sa elementima tipa ‘Char’, ko- 
jem je donja dimenzija 0. 

Ovaj novi tip teksta se uglav- 
nom upotrebljava preko odgova- 
rajucih pokazivaca, koji su tipa 
‘PChar’, gde vazi definicija: 
type PChar — ‘Char; 

noviTekst = array [ 0..15 ] of 
Char; 

(primer novog tipa, koji 
pocinje nulom| 

Nad tipom ’PChar’ moguce su 
i dodatne radnje. Standardni 
paskal poznaje samo poredenje 
jednakosti dva pokazivaCa. dok 
za tip 'PChar' postoje i operacije 
>, <, >= i <=, koje imaju 
smisla samo dok se porede de- 
menti istog niza. 

Uvedena je nova direktiva 



Sllka 6. Osnovni izgied Resource Menagera 


Ukratko, TDW je odlican, i 
nadajmo se da ce se u nekoj bu- 
ducoj verziji izvr§avati kao pro- 
zor neposredno pod Window- 
som. 


prevodiocu, 'SX'. kojom se do- 
zvoljava koriScenje ovog novog 
tipa teksta. 1 sve ostale standar- 
dne naredbe paskala - 'Read', 
’ReadLn’, 'Val', ’Write', 'WriteLn', 
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sake 7. Tipiian prizor Iz bitmap editora 


. 


Tekst iz C-a 

Veciti prigovor Turbo Pascalu je 
da tekst (tip string) ne moze biti 
duzi od 255 znakova. To ograni- 
cenje se lako moze prevazici pi- 
sanjem posebnog modula za 
operacije nad tekstom, pa Bor- 
land nije osecao posebnu obave- 
zu da ovaj nedostatak ispravi. 
Medutim, Windows zahteva up- 
ravo 'tip string' koji oduvek po- 
stoji u C-u. a to je niz znakova 
koji se zavr§ava nulom. Zato je 
u TPW uvedena nova standar- 
dna jedinica, ’Strings', sa 23 ope- 
racije koje odgovaraju uobicaje- 
nim operacijama nad tekstom: 
kopiranje, premestanje, mala i 
velika slova itd. Ne postoji nova 


'Assign' - priredene su za rad sa 
tipom 'PChar', 

Zakljucak 

Ima mnogo prednosti pisati i na- 
pisati program koji bi radio pod 
Windowsom. Programeru je u 
sustini lakse, jer Windows 
umesto njega isporucuje stotine 
drajvera za najrazlifiitije har- 
dverske prikljucke. Potraznja za 
Windows programima na Zapa- 
du je velika i bice sve veca, a sli- 
can trend ofiekuje se i kod nas. 
Turbo Pascal for Windows je efi- 
kasan nacin da se od jezika koji 
svi znaju, preko objektnog pro- 
gramiranja. dode do programs 
za Windows. J 
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LAP LINK 3.0 


Doradeno, 

profesionalno, 

elegantno 


Seriju clanaka o prenosu podataka i jeftinim, 
jednostavnim mrezama ("Low Cost LANs") 
nastavijamo prikazom "LapLink"-a. lako Je 
ovaj program poznat na nasem trzistu, izgieda 
da je mnogo vise korlsnika koji su o njemu 
culi nego onih koji su ga kupiii i upoznaii. 
Prava steta! 



PiSe Bojan ZANOSKAR 


maLi smo priliku da 
testiramo dva pro- 
grama iz paketa 
"LapLink”: "LapLink VS.O" i pra- 
teci program "LapLink Device 
Driver V1.35a’'. F^oizvedeni su u 
’Traveling Software, Inc." iz Va- 
singtona. Zajedno zauzimaju 
oko 170 KB (manje od 80 KB ar- 
hivirano) u svega sest datoteka. 
Uz serijski ili paralelni kabl ovi 
programi povezace dva racuna- 
ra u malu, jednostavnu mrezu, u 
kdjoj oba korisnika mogu zajed- 
nicki da koriste spoljnu memori- 
ju i periferijske uredaje. Ako za- 
mislite mesavinu programa za 
arhiviranje, moderaske komuni- 
kacije i usluznih programa za 
prosirenje mogucnosti operativ- 
nog sistema dobicete pribliznu (i 
neobiCnu) sliku kako to izgieda 
u praksi. 

Nacin povezivanja kabtova 
koje koristi "LapLink" skiciran 
je na slici. Ovi kablovi mogu da 
posluze kao dobra iluslracija 
principa prenosa podataka a 
ambiciozniji eitaoci mogu pogle- 
dati i tablice objavljene u pro- 
slom broju (3/91). Pri tesUranju 
su korisceni standardni oklop- 
ijeni kablovi, serijski (RS232) 
duzine 10m sa zenskim D9 ko- 
nektorima i paralelni (Centro- 
nics) duzine 5m sa muskim D25 
konektorima. 


Izgled 

Prvo susret je sa glavnim rad- 
nim ekranom. Centralno mesto 
zauzimaju dva prozora u kojima 
su direktorijumi sa osnovnim 
podacima o datotekama: prvi na 
raCunaru na kome radimo (Lo- 
cal Drive) i drugi na racunaru sa 
kojim smo u vezi (Remote Dri- 
ve). Na rubu prozora su uobica- 
jeni podaci o ’’path-u’’, zauzecu 
memorije, disku itd. Donji redo- 
vi ekrana zauzeti su dvodelnim 


komandnim menijem sa dvade- 
setak glavnih operacija i linijom 
za poruke programa, u 6ijem su 
desnom delu osnovni podaci o 
vezi. U vrhu je uobicajeni na- 
slovni red programa, vreme i da- 
tum. lako je ekran prepun infor- 
macija, ne ostavlja takav utisak. 

Pomocu komandnih tastera, 
menija i inverznog kurzorskog 
reda mogu se odabrati datoteke 
na sve zamislive nacine: direk- 
tnim obelezavanjem, obelezava- 
njem grupa, koriscenjem "dzo- 
ker" znakova i naziva, po atribu- 
tima, detaljno po datumima ili 
pripadnosti direktorijumima itd. 
Naravno, obelezene datoteke 
moguce je kopirati, prenositi, 
brisati i preimenovati potpuno 
slobodno, bez obzira na kom se 
racunaru nalaze, jednostavnim 
prelaskom iz jednog u drugi pro- 
zor. Dodatni alati oraogucavaju 
prikaz i promenu stable direkto- 
rija, pregled sadrzaja datoteka, 


podesavanje ekrana, slobodnog 
prostora "laznim” kopiranjem, 
privremeni izlazak u DOS i niz 
sitnica. Veci delovi posveceni su 
"makroima" (moglo bi se reci - 
program u programu), standar- 
dno izvedenom i potpunom 
"help”-u, otvaranju i pregledu 
datoteke u koju se belezi deta- 
Ijan dnevnik rada, daljinskoj in- 
stalaciji programa na udalje- 
nom racunaru itd. 

Kako pogresiti 

Tablica za izbor brzine serijske 
komunikacije naterala je autora 
da se pridrzi za stolicu; 115200, 
57600, 38400. 19200 i 9600 baud- 
-a! Za vreme testa neprekidno 
je koriscena maksimalna brzi- 
na, cesto "turbo” mod (rizicniji i 
po navodu proizvodaca), ravnop- 
ravno serijska i paralelna komu- 
nikacija sa relativno dugackim 
kablovima koje smo spomenuli. 
Uz sve to, neki od parova ispro- 
banih racunara bill su prilicno 
neobicni (’’Compaq Deskpro" i 
PS/2 model 30) pa ipak nije bilo 
nikakvih problema. Prakticno, 
serijski prenos datoteke od 
500KB izmedu PC AT-a 286 i 
386 priblizno standardnih konfi- 
guracija trajao je 8 sekundi. Iz- 
medu dva OT-a na 4.7 MHz sa 
hardovima od 20MB/80ns (naj- 
goroj varijanti koju je bilo mo- 
guce pronaci) paralelnom vezom 
u normalnom modu preneto je 
620KB za 38 sekundi a u turbo 
modu za 30 sekundi. 

Ostao je odiican utisak brzine 
prenosa i odziva na komande. 
Posto program mora resavati za- 
ista slozene probleme (a i autor 
se mnogo trudio da ih izazove), 
iznenadujuce je da je ceo test 
prosao bez greSke. 

Proizvodac inace upozorava 
na neke parove radunara kod 
kojih je rad otezan. U takvim 
slucajevima program automat- 
ski prelazi sa sedmozicnog na 
troiicni mod, moze se koristiti 
samo serijska komunikacija ili 
se mora smanjiti brzina preno- 
sa. RaCunari neobicnog hardver- 
skog koncepta, pogotovu ako su 
na granici kompatibilnosti, ima- 
ju vece sanse da rade nekorek- 
tno. Naravno, poigravanje sa 
potpunom kompatibilnoscu veo- 



1 


ma je retko. Vedi problem bila je 
verzija "Device Driver"-a kojom 
smo raspolagaii a koja nije u 
stanju da radi sa novim verzija- 
ma DOS-a, tj. particijama vecim 
od 32MB. ^oizvodac obecava 
novu verziju u vrlo kratkom ro- 
ku. 


Deobe 

Test je zavrsen instalacijom i 
probom ’’Device Driver’’-a. Ovaj 
mali program instalira se i kon- 
figurise sasvim jednostavno, pri 
cemu CONFIG.SYS dobija novi 
red koji postavlja programski 
uredaj koji se brine o deobi ma- 
sovne memorije i stampaca. Pri- 
tiskom na "vruce" tastere koje 
smo odabrali pozivamo konfigu- 
racioni meni i brzo menjamo 
glavne parametre. Efekat je vrlo 
interesantan: spojeni racunari 
odjednom dobijaju hard diskove 
od A: do ”S:” (svi diskovi postaju 
zajednicki), jedan stampac lepo 
radi na oba radunara itd. Uglav- 
nom, bilo je interesantno videti 
spisak diskova (particija) koji se 
proteze na pola ekrana! 

Pogled unazad 

Ovaj test predstavljao nam je 
zabavari posao i zanimljivo isku- 
stvo. Korisnidki interfejs je, sa 
jakim argumentima, napravljen 
tako da se komande dobijaju sto 
kracim putem (malobrojsim pri- 
tiscima na tastere). Neizbezna 
posledica je da su neke opcije 
malo neobicno pozivaju. Zahva- 
Ijujuci odmerenom i doslednom 
resenju na to se brzo navikne. 
Vec dnugog dana koriscenja sve 
potpuno prirodno ”lezi pod prsti- 
ma”. 

Ostaje opsti utisak lakoce i 
jednostavnosti, manjeg obima i 
broja opcija od stvarnog i pailji- 
vo izvedenog automatizma. Pro- 
gram deluje doradeno i profesio- 
nalno. Odavno nismo imali u ru- 
kama tako elegantan softverski 
alat J 


D25 D9 uticnica 


2 

3 

TX 

— ^4-TX 

3 

2 

RX 

-A-4RX 

4 

7 

RTS-*’ 

-y-^-RTS 

5 

8 

CTS^- 

— A-4CTS 

6 

6 

DSR-> 

— DSR 

7 

5 

GND- 

— f — GND 

6 

1 

DCD4- 

1 +DCD 

20 

4 

DTR-> 

DTR 

22 

9 

Rl 4- 

4 Rl 

D25 


utikac 
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SPECIJALNA PONUDA 



Priblizno sa svim troskovima, jednogodisnjom 
garancijom i servisom: 25.600 dinara!!! 


• AT mati£na plo6a sa procesorom 
INTEL 80286 na 12/16 MHz; 

• 1 MB RAM (do 4 MB) na plo6i; 

• HARD DISK 42 MB 

• FlopI disk 5,25’ 1 .2 MB 1 3,5’ 1 .44 
MB; 

• Kontroler za FDD/HDD 

• 1 X serijski / 1 x paraldini port; 

• Ku6l§te BABY I napajanje 200 W; 

• Ravan monomonitor 14" (36 cm); 

• Tastatura 101 taster sa kllkom. 


2 0DMAH po prispedu dokaza o uplatl poslacemo Vam profakturu. 

Kada od nas dobijete profakturu uplaticete 1290 DEM. na racun 
prolzvodafia PC/AT 286 raCunara, firme STUDIOTECHNIK - ELECTRONIC 
HERMMANN PUCHMANN HAMBURG, W. GERMANY. Ako nemate 
devizni raCun, band 6ete uplatitl dinare, a banke 6e Ih konvertovatl i 
lzvr§ltl uplatu u DEM. 

3 Za 21 - 30 dana, kad VA§ racunar stigne u Beograd, uplatibete carinu 
I ostale dinarske dazbine u visini od 31 % prema trenutno vazebim 
propisima. Ako ste oslobodeni carinskih dazbina, za neverovatnu cenu 
dobibete rabunarlll 


I UplatnIcom ODMAH uplatite 3.000 
dinara na ziro rabuna br: 
60815-601-55770, INTERCAOP 
Beograd, sa naznakom; ’PC/AT 286 - 
sen/ls I usiuge’. Donesite ll§no III 
pobaijite preporubeno poStom, III 
poiaijite faxom DOKAZ O UPLATI 
(kopiju uplatnice) i VASE PODATKE 
(Ime, prezime, adresu I telefon), na 
adresu: 


VREME ZA OVU KUPOVINU JE 0GRAN|6EN0 

UPLATE SE PRIMAJU DO 24. MAJA 



INTERCAOP 
Jurija Gagarina 1 33 
1 1 070 Novi Beograd 
Fax. 011 /1 65-983 


J. Gagarina 133 
1 1 070 Novi Beograd 
Tel. 011/15-15-11 Fax. 011/16-59-83 
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ATARI ST 

Kosmar u ulici 
piksela (4) 

DetaIJno opisujemo joS jedan od cesto 
koriscenih tzv. kompresovanih formata za 
zapis alike - STad-ov PAC. 

Stad (ekstenzija: PAC) 


Program Stad radi samo u viso- 
koj rezoluciji. Ono Sto ga izdvaja 
od ostalih jeste veoma prosta ali 
ujedno i inteligentnija rutina za 
pakovanje, koja radi na slicnom 
principu kao i Degas Elite, ali 
nije ogranidena scan linijama, 
vec se trazi najveci broj ponav- 
Ijanja istog bajta (makslmum 
255, posto se za brojac koriste 
bajtovi). Sta to znaci? Ako se od- 
reden niz bajtova ponavlja vise 
puta. nece se gledati da li se ti 
bajtovi pripadaju istoj liniji (kao 
Degas), vec nizu do 255 bajtova. 
Na ovaj nacin sa dva bajta se 
mogu predstaviti tri scan linije 
istih podataka. 

Osim toga, Stad koristi dve 
vrste pakovanja (i raspakivanja) 
- po horizontali i po vertikali. 
Oba nacina se "odrade”, pa se 
izabere onaj koji je bolje uradio 
"posao". 

Format: 

• 4 bajta - tekst '’pm86" (ver- 
tikalno) ili ’'pm05" (horizontalno 
pakovano) 

• 1 bajt - ID bajt 

• 1 bajt -’’pack" bajt (najfies- 
ce ponavljani bajt u celoj slid) 

• 1 bajt - "special" bajt 


• max. 32000 bajta -podaci o 
spakovanoj slici 

• Ukupno 32007 bajta (mak- 
simalno) 

Podaci o spakovanoj slici ras- 
poredeni su po sledecem princi- 
pu (za svaki bajt sa vrednoScu x 
u podacima): 

• ako je X =s ID bajt - proci- 
taj jos jedan bajt, ”n”. Stavijaj 
"pack” bajt ”n” puta na ekran. 

• ako X = ’’special” bajt - 
prodtaj jo§ dva bajta, nazvade- 
mo ih, redom, ”d" i "n”. Stavijaj 
"d" bajt "n” puta na ekran. 

• u ostalim slucajevima - 
prenesi "x" bajt na ekran. 

Kako u praksi raspakovati 
PAC sUke, vidi se u LISTINZI- 
MA 1 i 2. Prvi je pisan u Assem- 
pro asembleru, a drug! u GFA 
bejziku 3.0. Svi listinzi sadrze 
dosta komen tara i ne bi trebalo 
da bude problema da se u njima 
snadete. 

Za ovaj put toliko, a u slede- 
cem nastavku bice reci o "naj- 
zamrsenijem” t'ormatu zapisa 
slike koji se koristi na Atariju 
ST (a bogami i na IBM kompati- 
bilcima) - GEM Image (IMG) 
formatu. J 

Dalibor Lanik 
Du§an D/mftrlJevid 


LISTING 1 


HIGH RES ONLY 

WRITTEN IN ABACUS ASSEHPRO 
BY DREAM WARRIORS 


MOVE.L #$I2,-(SP) 

CLR.W -(SP) 

HOVE.W #25, -(SP) 

TRAP #14 
ADOq.L #8,SP 
DC.W SAOOA 
HOVE.W #2,-{A7) 

MOVE.L #FILENAME,-(A7) 
HOVE.W #61, -(A7) 

TRAP #I 
ADOQ.L #8,A7 
EXG.L D0,D1 
MOVE.L #ADDRESS,-(A7) 
MOVE.L #32000, -(A7) 
HOVE.W DI,-(A7) 

HOVE.W #63, -(A7) 

TRAP #I 


; PARAMETERS 
; FOR 
; HOUSE 
; HANDLER 

; HOUSE OFF 
; WRITE/READ 
ADDRESS OF FILENAHE 

; OPEN FILE 

; HANDLE 
LOAD AT THIS ADRESS 
; FILE LENGHT 
; HANDLE 

; READ FILE 


IIIIIIIIIIIIIIIMIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII 

ADDA.L #12, A7 

HOVE.W DI,-{A7) 

HOVE.W #$3E,-(A7) 

TRAP #I 

ADDQ.L #4,A7 

HOVE.W #2,-{A7) 

TRAP #14 

ADDQ.L #2,A7 

; CLOSE FILE 

MOVEA.L D0,A1 

; VIDEO HEHORY IN AI 

MOVEA.L #ADDRESS,AO 

; ADDR OF LOADED FILE 

ADD.L #3, AO ;H0VE POINTER 

TO "5" OR "6“ (pm8?) 

CHP.B #53, (AO) 

; IF POINTER = ”5" 

BNE.S VERTICAL ; NO, 

IT'S VERTICAL PACKING 

HOVE.W #0000, A2 

MOVE.L #00000001, A5 

BRA.S DEPACKING 

VERTICAL: 

; YES, HORIZONTAL 

HOVE.W #0001, A2 

; PARAHETERS FOR 

HOVE.L #00000080, A5 
DEPACKING: 

ADD.L #1,A0 

; VERTICAL DEPACKING 

CLR.W D7 

; LINE COUNTER 

HOVE.W 07, A4 

; BYTE COUNTER 

HOVE.L AI,A3 

; LINE-BYTE COUNTER 

HOVE.B (A0)+,D2 

; ID BYTE 

MOVE.B (A0)+,D3 

; PACK BYTE 

HOVE.B (A0)+,D4 

L00028: 

CLR.W D6 

HOVE.B (A0)+,D6 

CHP.B D2,D6 

; SPECBYTE 

BNE.S LABI 

; IF NOT IDBYTE 

CLR.W D5 


HOVE.B (A0)+,D5 

L0002I: 

; READ NEXT BYTE (N) 

HOVE.B D3,(AI) 

; PACK BYTE 

ADD.L A5,A1 

; NEXT LINE OR BYTE 

BSR CHECK 

; GOSUB CHECK 

DBRA D5,L0002I 

; LOOP N TIMES 

BRA.S L00028 

LABI: 

CHP.B D4,06 

; GOTO AGAIN 

BNE.S LAB2 

CLR.W D6 

; IF NOT SPEC_BYTE 

HOVE.B (A0)+,D6 

CLR.W D5 

; READ NEXT BYTE (A) 

HOVE.B (A0)+,D5 

L00030: 

; READ NEXT BYTE (N) 

HOVE.B D6,(AI) 

; PUT 'A' BYTE 

ADD.L A5,AI 

BSR CHECK 


DBRA D5,L00030 

BRA.S L00028 

LAB2: 

; 'N' TIMES 

HOVE.B D6,(AI) 

ADD.L A5,AI 

BSR CHECK 

BRA.S L00028 

CHECK: 

ADD.W #I,A4 

; PUT NO- PACKED BYTE 

CHP.W #32000, A4 

; IF POINTER = 32000 

BNE.S NO END 

; NO, GO AHEAD 

BRA.S EXAT 

NO END: 

; YES, GOTO END 
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-(SP) 


ADD.W A2,D7 
CMP.W #400, D7 
BNE.S DALJE 
ADDQ.L #1,A3 
MOVE.L A3.A1 
CLR.W D7 
DALJE: RTS 
EXAT: 

MOVE.L #$08, 

CLR.W -(SP) 

MOVE.W #25, -(SP) 

TRAP #14 
ADDQ.L #8,SP 
DC.W $A009 
CLR.W -(SP) 

TRAP #1 
ADD.L #2,SP 
DATA 

FILENAME DC.B 'IME.PAC\0 
3SS 

ADDRESS: DS.W 16000 
END 


CHECK FOR VERTICAL DEPACKING 
; IF POINTER = 400 PIXELS 
; NO, GO AHEAD 
; YES, CHANGE IT 
; IN NEW NEXT LINE 


RETURN 


FINALY, 


NAME OF PAC FILE 


MEMORY FOR LOADED FILE 


LISTING 2 


HIGH RES ONLY 

WRITTEN IK GFA BASIC 3.0 
BY DREAM WARRIORS 


FILESELECT "I :\RASTER\*.PAC*, ** ,0a$ ! SELECT PAC FILE 


IF EXIST{da$) 
OPEN 

duzVLOF(iri) 

ELSE 


! IF FILE EXISTS... 

! OPEN IT... 

! ...AND TAKE IT'S LENGHT 
! ...IF NOT, QUIT 


id_byleX-ASC{MIDS(a$,5,l)) 
pack_by te»-ASC (M1D$ (aS, 6. 1 ) ) 
specia1_byte»-ASC{MIDI(aS.7,l)) 


! TAKE ID BYTE 
! TAKE PACK BYTE 
! TAKE SPECIAL BYTE 


fnt$°STRINGS(32000,0) 

poiTtt*-VAfiPTR(fntS) 

strin9_counta«7 

pic_count»=0 

startVO 


! CLEAR 32000 BHES (DESTINATION) 

! SET DESTINATION POINTER 
I SET SOURCE STRING COUNTER 
! SET DESTINATION COUNTER 
! SET COUNTER FOR VERTICAL COMPRESSION 


If L£FTJ(a$,4).'pM85‘ 


INC 5tr1ng_count% 

EXIT IF string_caunt*duz3l 


1 IF HORIZONTAL COMPRESSION. . 
I LOOP UNTIL... 

! INCREASE SOURCE COUNTER 
..FILE END 


anybyte*-ASC{MIDJ(aS,string_count».l)) I READ ONE BYTE 


IF 8nybyteS«id_byte» 1 IF BYTE-ID BYTE... 

INC str1ng_count!l ! INCREASE SOURCE COUNTER 

nX-ASC(MID$(a$,str1ng_count%,l)) ! READ NEXT BYTE (N) 


FOR u%=l TO nX+1 


POKE po1ntX+p1c_count%,pack_byte1. 


! REPEAT PACK BYTE N TIMES 


INC pic_count% 

NEXT uS 

ELSE IF anybyte%=speciaI_byteJI 
INC string_count% 
d*-ASC{MIO$(a$,string_couT)t%,l)) 
INC string_countS 
nS«ASC(MIO$ (a$ , string_count*, 1 ) ) 


INCREASE DESTINATION COUNTER 


I IF BYTE-SPECIAL BYTE... 

1 INCREASE SOURCE COUNTER 
I READ NEXT BYTE 
! INCREASE SOURCE COUNTER AGAIN 
1 READ NEXT BYTE 


FOR uX-1 TO rdPfX 
POKE point%+p1c_count%,d* 
INC pic_coun£X 
NEXT u» 

ELSE 

POKE pointVpic countX.anybyt 
INC pic_countX 
END IF 
LOOP 

ELSE IF LEFTSIaS.Aj.-pHBS" 


I REPEAT 0 BYTE N TIMES 
! PUT BYTE IN DESTINATION STRING 
! INCREASE DESTINATION COUNTER 


I ...ELSE IT'S DATA BYTE 
t PUT BYTE IN DESTINATION STRING 
[ INCREASE DESTINATION COUNTER 


DO 


1 ...IF VERTICAL COMPRESSION 


INC string_countX 


! SAME AS FOR HORIZONTAL COMPRESSION, 


EXIT IF strin9_coimtXduzX 


anybyteX-ASC(MIOS(a$,stri ng_count%,l)) 


I JUST COUNT VERTICAL LINES (STARTX) 
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IF anybyte%-1d_byteX ! IF BYTE-ID BYTE... 

INC string^countX I INCREASE SOURCE COUNTER 

nX-ASC(MI0${aS,strin9_count*,l)) 1 READ NEXT BYTE (N) 


FOR uS-1 TO nX+i 


POKE pointS+pic_countS,pack_byteX 


! REPEAT PACK BYTE N TIMES 


ADD pic_count%,80 
IF pic countM1999 
INC startX 
p1c_count»=start% 


I GOTO NEXT LINE START 
! EXIT IF LINE-40Q 
! INCREASE LINE COUNTER 
! SET DESTINATION COUNTER TO LIME START 


PARAMETERS 

;FOR 

;MOUSE 

;HANDLER 


END IF 
NEXT uS 

ELSE IF anybyteX=sp8cial_byteX 
INC string_countX 
dS-ASC(MI0S(aS,sLrin9_coun«,l)) 
INC string count/t 
n%»ASC{HI05{aS,.string_countS, 1)) 


IF BYTE-SPECIAL BYTE... 


; MOUSE ON 
TAKE ME BACK TO DESKTOP 


FOR UX-l TO nX+I 
POKE po1ntX+p1c_countX,dS 
ADO p1c_count%,eO 
IF pic_countX31999 
INC Starts 
pic_countS=start% 

ENDlf 
NEXT uX 


ELSE 

POKE poifitX+pic_countX,anybyteX 
ADD pic_countX,80 
IF pic_countX3]999 
INC startX 
pic countX-startX 
ENDIF" 


! ...ELSE IT'S DATA BYTE 


END IF 
LOOP 
ELSE 

PRINT "file 
CLOSE #1 


..FILE NOT IN "PAC" FORMAT 


END 


ENDIF 


SPUT fiUS 
VOID GEHOOS(l) 


! PUT PICTURE ON SCREEN 
! PRESS ANY KEY 


ovlaSteni SERVIS 


AATARl 


Com^ufRrr Coffi 


(iaiosoviceva 10. 4IOZO Zaeree 

uauradr^apoduzecam 3C-CONNG obiavliuip poCetaK akage 


tel a lax; (0«1) 6Sa • 0S1 


ATARI TOWER POWER 


« vfasniko ATARI ST re 


MEGA - 1040 ~ 520 - 260 
OD VASEG STAROG RACUNALA 
NACINIT ^EMO NOVO 


RiumiSials II 0 Kufbu 


la NIM ni 


H je neixoele Oaeia outus ns 
n TOWER kuMie Kdie de uskaxxWi 


dgaloin slstemii u judaomo kuSiaiu. 

do 3 dekalne (acBnlcaS.S'li’aoke. 1 44MS) l/a SJtS* l3SOiB. 720KB. 12AGI 
ivrdi diskovl alniKlnianlh Kapadtela do iTOSe 
dodnlrtl inlarlacel Hasp: vetlij monitoi, mrata I eU 
lKprav(ae vecao kaoticilatB 
sredLSnIe KkHudivsnie/lBKIudiyeniii aislema Klfufam 
vFloiihi vanllliilai 


POVOLJNA CIJENA 
GARANCIJA 12 MJESECI 


* BOkrelna nAa/UoslollB za monilar 
’ dodatna 35* HD tfak tedinica 

* dadatnA MS HP dek tedmicn 

* ATonoaMS DOSecTTUlBlor 



n as ■ povjarenjotn, Jar ir 


Atari raiuniila - inSeve, [xxIloSia a rmtsva. 
It soctina garantn) Atari sarvlat 
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AMIGA 

GFA BASIC (2) 

Nastavijamo seriju o popularnom 
programskom Jeziku, koju smo, na zalost, 
zbog nedostatka prostora moraU privremeno 
da prekinemo, 

U proslom nastavku upoznali smo se sa nekim 
osnovnim komandama Amiginog GFA Basica. 
Sada demo se pozabaviti naredbama koje se 
ticu rada sa diskom i datotekama. Dademo i 
prikaz kontrolnlh struktura i nekih zanimljivih 
naredbi. 


Pise Damir SLOGAR 


ko u GFA BASIC-u 
pisemo neke ozbilj- 
nije programe (a i 
kod onih ’neozbiljnih’), vrlo do- 
bro ce nam doei funkcija 
DFREE(O) koja ce nam dati koli- 
cinu slobodne memorije na disk 
jedinici s kojom trenutno radi- 
mo. To je korisno kada zelimo 
po svaku cijenu izbjeci da nam 
se pojavi poruka da je disk pun i 
da na njemu nema mjesta za ze- 
Ijenu datoteku. 

Sam rad sa datotekama (nji- 
hovo otvaranje i zatvaranje) isti 
je kao i kod standardnog Micro- 
softovog BASIC-a. Naredba ko- 
ja sluzi za otvaranje datoteka 
ima slijedecu sintaksu: 

OPEN mod$,#n.ime$ 

Kao sto ste vec zakljucili, ttn 
pokazuje broj datoteke (1 pa 
nadalje), a ime$ njezino ime, 
dok string modS moze imati sli- 
jedecu vrijednost i znacenje: 

0 - (output) otvara sekvenci- 
jalnu datoteku namjenjenu za 
upisivanje 

1 - (input) otvara sekvencijal- 
nu datoteku namjenjenu za Cita- 
nje 

A - (append) omogucava doda- 
vanje podataka u postojecu da- 
toteku (na njen kraj) 

U - (update) otvara postojecu 
datoteku za upis i citanje, s tim 
da se ona moze menjati, ali ne 
moze produzavati 
R - (random access) otvara re* 
lativnu datoteku namjenjenu za 
upis i ditanje metodom direk- 
tnog pristupa 

Datoteka sa rednim brojem n 
zatvara naredbom CLOSE(#n). 
Datoteku obavezno zatvorite 
cim vam vise nije potrebna. 

Kako sve to izgleda u praksi, 
najbolje je pogledati na primje- 
ru otvaranja datoteke za upis i 
njenog zatvaranja. 

OPEN "0',#1,"ram:Test_Datoteka" 
FOR l%=1T0 20 
PRINT #1,STR$(i%) 

NEXT i% 

CLOSE #1 
FILES 'ram:* 

Program ce otvoriti datoteku, 
ispuniti je, zatvoriti, i na kraju 
ispisati njenu duzinu i ostale pa- 
rametre (vrijeme i datum krei- 
ranja). Jednom kreiranoj datote- 
ci mozemo protnijeniti ime sa 


NAME imelS AS ime2$ 
ili sa 

RENAME imelSAS ime2$ 
Datoteku brisemo sa 
KILL ime$ 

Upis i ispis podataka iz datoteka 
mozemo obaviti naredbama INP 
i OUT. Naredni primjer sve sam 
govori. 

OPEN ''o”,#1,'’ram:TESr 
OUT #1,117 
CLOSE #1 

OPEN "l",#1,''r8m:TESr 
a»INP{#1) 

CLOSE #1 
FILES "ram:" 

PRINT a 

Podaci se. naravno, mogu unosi- 
ti i direktno s tastature, i to na 
vise nafiina; 

OPEN 'T.#1.’’TEST_2” 

INPUT aS 
PRINT #1,aS 
v$ = INPUT$(9,#1) 

INPUT #1,bS,c$,d$ 

LINE INPUT #1,e$ 

CLOSE #1 

eak i to nije sve; postoje jos i na- 
redbe kao sto su GET i PUT, 
STORE. FIELD i slicne, koje jos 
vise olaksavaju rad sa datoteka- 
ma, ali o njima - drugom prili- 
kom. 

Postoje i korisne funkcije 
LOF, LOG i EOF koje se koriste 
kod tzv, sekvencijainog pristupa 
datoteci. Sekvencijalni nacin 
pristupa podrazumeva da se po- 
daci u datoteci ucitavaju redom, 
od po6etka, Funkcija LOF(#n) 
daje duzinu datoteke broj n, u 
bajtovima. Funkcij a LOC( # n) 
daje nam trenutnu poziciju u da- 
toteci (redni broj bajta od koga 
ce poceti sledece uCitavanje). 
Funkcija EOF(#n) daje 1 u slu- 
caju da smo stigli do kraja dato- 
teke, inace daje 0, i koristi se u 
kombinaciji sa IF: 

IF EOF(#2) 


ENDIF 

Ponekad je potrebno i snimiti ili 
ucitati dio memorije - blok pod- 
ataka. Za to nam sluze naredbe 
BLOAD i BSAVE. Rad sa njima 
moze se shvatiti iz slijedeceg 
primjera; 

DATA 1,2, 3, 4.5.6, 7,8, 9,0 



' rezerviramo 12 bajtova memorije 
a% = MALLOC(12,0) 

FOR l%=0 TO 9 
READ b% 

POKE a%+l%.b% 

NEXT 1% 

' snimamo 10 bajtova od adrese a% 
BSAVE "df0:TEST',a«/».10 
' vracamo zauzetu memorlju 
b%=MFREE(a%,12) 

Jednu od najvecih prednosti 
GFA Basic-a predstavlja rao- 
gucnost kreiranja i koristenja 
procedura, po uzoru na pascal. 
Prilikom kreiranja neke proce- 
dure mozemo predvidjeti i neke 
ulazne parametre, koje mozemo 
zadati prilikom pozivanja. Pro- 
ceduru defirdramo komandom 
PROCEDURE ime.procedure 
(a$,b,c%) 

gdje su aS.b i c% parametri. Pro- 
cedure se zavrsava sa RETURN. 
Poziv procedure mozemo izvrsiti 
na nekoliko nacina, npr, 

GOSUB ime_procedure 

(”text’M0,128.a) 

@ime_procedure 
("text”, 10, 128, a) 

ime_procedure 

(”text’M0,128,a) 

Prilikom rada s procedurama od 
velike pomoci 6e nam biti dekla- 
racija LOCAL koja svim varijab- 
lama koje navedemo poslije nje 
(razdvajaju se zarezima) dozvo* 
Ijava da mijenjaju svoju vrijed- 
nost samo unutar dotidne proce- 
dure, a poslije iziaska iz proce- 
dure varijablama se vraca njiho- 
va stara vrijednost. Lokalne va- 
rijable moraju se deklarirati od- 
mah iza naredbe PROCEDURE. 

Jos jedna od dobrih strana ra- 
da s procedurama jeste moguc- 
nost skrivanja; kada napisemo 
neku proceduru i uvjerimo se da 
je u redu, mozemo je ’’stisnuti” u 
jedan red, ako kursor namesti- 
mo na prvi red procedure i pri- 
tisnemo taster "HELP". 

Za one probirljive, u GFA Basi- 
cu postoji fiitav niz naredbi za iz- 
radu petlji, uvjetnih grananja i 
slicno. Postoje sve standardne 
petlje, kao sto su FOR...NEXT, 
REPEAT...UNTIL, WHILE- 
...WEND, DO...LOOP. te sve mo- 
guce kombinacije. Kombinacija 
IF..THEN prosirena je sa ELSE 
i ELSE IF. Navodenje ENDIF na 
kraju uvjetnih struktura je oba- 
vezno! 

lako izgleda jednostavno, nije 
na odmet da vidimo kako to iz- 
gleda na jednom primjeru. 

’ Otvaramo prozor 
OPENW 0 
DO 

t$ = INKEYS 
IF tS = "L" 

PRINT Toad" 

ELSEIFtS = "S" 

PRINT "Save" 

ELSE 

PRINT "Greska" 

ENDIF 

LOOP 

Za uvjetne skokove moze po- 
sluziti i naredba ON GOSUB sa 
slijedecom sintaksom 
ON X GOSUB 

procl,proc2,proc3 
Ako je x=l skafie se na prod, 
ako je x=2 skace se naproc2, za 
x=3 skace se na proc3, a za bilo 
koju drugu vrijednost x izvrsa- 
vanje programa se nastavlja od 
slijedede linije. 


Ispitivanje da li se neka vari- 
jabla nalazi unutar odredenih 
granica vrsi se uz pomoc nared- 
bi SELECT, CASE, DEFAULT i 
ENDSELECT. Kako ove nared- 
be rade najlakse cete shvatiti iz 
slijedeceg primjera. 

OPENW 0 
x = 0 

’ispitujemo vrijednost x-f-2 
SELECT X +2 
’ako je 1 
CASE 1 

PRINT "X Je jednak 1" 

'ako Je Izmedju 2 I 4 
CASE 2 TO 4 

PRINT "x je Jednak 2,3 Ili 4" 

'ako je 5 ill 6CASE 5,6 
PRINT "X ]e jednak 5 ili 6" 

'u oetalim slucajevima... 

DEFAULT 

PRINT "X je razllcit od 1,2, 3, 4, 5 ill 6" 
'kraj ispitivanje 
ENDSELECT 

Klasicnoj petlji FOR.. .NEXT do- 
data je i opcija DOWNTO koju 
koristimo umjesto TO kada ide- 
mo unazad (kao STEP -1). 

Takoder je zanimljlva i petlja 
REPEAT...UNTIL koja se ponav- 
Ija sve dok se ne ispuni zadati 
uvjet. Kao primjer cemo uzeti 
program koji deka da pritisne- 
mo bilo koji taster na mi§u. 
OPENW 0 
REPEAT 
UNTIL MOUSEK 

Petlja WHILE...WEND djeluje 
obrnuto: ponavlja se za vrijeme 
dok je uvjet ispunjen. Iz primje- 
ra je sve jasno. 

OPENW 0 

WHILE MOUSEK <> 2 
PLOT MOUSEX, MOUSEY 
WEND 

Ovaj primjer testira pritisak na 
desno dugme misa. 

Postoji 1 mogucnost kombini- 
ranja petlji, npr. DO WHILE, 
DO UNTIL, ili recimo EXIT IF. 
OPENW 0 
DO 

'ceka na pritisak misa 
LOOP UNTIL MOUSEK 
'desnl taster 
DO UNTIL MOUSEK==2 
'lljevl taster 

DO WHILE MOUSEK =::1 
LINE O.O.MOUSEX, MOUSEY 
LOOP 

'Q za Izlazak 

LOOP UNTIL INKEYS = '0" 

DO 

I 'zatim jos jedan MOUSE CLICK 
' EXIT IF MOUSEK 
LOOP 

Onemogucavanje prekida pro- 
grama mozete izvrsiti koman- 
dom ON BREAK, no u tom slu- 
caju treba dobro paziti, kako ne 
biste morali izlaziti iz programa 
resetiranjem kompjutera. Slije- 
dedi primjer pokazuje kako spri- 
jeciti BREAK. Potrebno je dva 
puta pritisnuti kombinaciju tas- 
tera za BREAK, mislim da je 
jasno zasto. 

ON BREAK GOSUB test 
PRINT "Prltisnite CTRL + SHIFT -t'- 
ALT" 

DO 

LOOP 

PROCEDURE test 
PRINT "To je to !’ 

ON BREAK 
RETURN 

Na slican nacin radi i funkcija 
ON ERROR odnosno ON ER- 
ROR GOSUB. I 
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Za veliku porodicu korisnika Atarijevih racunala u ovoj zemtji sa zadovoijstvom Vam najavtjujemo 

3C-ATAWD0PISNIKHJB 

Klupsku pristupnicu s anketnim listicem dobit cet«* aiiljmataig nanjdfboin hirom jednog odovih artifcnfa 

NARUDZBlNieA SK S/91 


NARU6UJEM: 


CiJENA KOMAOA UKUPNO 

iL luirdver 

1. ATARI Portfolio MS-DOddll^pnCi tScunalo 

7.995 


2. m is Logimouse za A1 A Rl 6T 

1795 


. 3. podloska za misa 

295 


4. okratno postolje za 

^5 


5. pokretna ruka za iiionitbi 



6. dodatna 3,5*’ dish jMfinK.« 

4>795 


7. dodatna 5,25" lii A |»«b>>iua 

€485 


6. ATonce MS DOS amulstar 



9. Centronics kab^ . 



10. diskete FUJI 3.5i^^::DSQ0:{public domain) 

495 

B. aoftver 

1 . FIRST WORD 4 (pgram&ena kolicina) 

2.495 


2. WORD PERFECT 4,1 

s.offis 


3. TIMEWORKS PUBLISHER DTP 

4. LEISURE - Hyperpaint, First Basic, 

3.495 


S.T.A.C., Prince (ogranicena kolicina) 

1.19S 


UKUPNO 


Cijene vrijede dok je na snazi sluzbeni kurs DEM od 13 DIN. U slu^ju promjene kursa prije isporuke, nastaSa kursna razlika 
pada (po izboru) na moj terat ill mi se novae vraca Cijenu transporta ill poSterine placanh po prTmitku narucene roba 

Kao potvrdu moja uplata u prilogu vam ^jem (zaokruzitQ: 

* kopiju poitanske uputnlce plaoarqa na adrasi 3C-CONINOa 

* 5. kopiju o uplati na aro-facun br. 34800 - 601 - 8927, SDK Varazdin 

Datum Potpis 

ispunienu narudzbentcu s potvrdom uplata poiaQita na adrasu: 

3C-CONINa 

ATARI Computer dopiwii klub tel: 1041) 431-776 

Ul. 8. maja br. 15-17 431-784 

41000 Zagreb fax: 428-231 


\ 
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ALNI DTP CENTAR 


NAJAVLJUJE PRODAJU 



ffeneralni xaslupnik ATARI CotHpUtCT CoTp. 

UL & tnaja br. 15-1 7 
41000 ZAGREB 
lei 041/431-776, 431-784 


NAJVISE KVALITETE 

Uz MEGA STi ITkompjutere te najfmlje prof>rame za obradu teksta i 
prelom stranice- 1st WOSD, WOm PERFECT, TIMEWORKS 
PUBLISHER ST, CALAMUS St iJOB-u na$em programu naci cete i 
razUZtte VIAZNO -IZlAZ^EJedinicex klasicnih i 

l0S0rskih piSOtid tio Utserskih osvjetljiva&tthjedinica razlucivat^a do 

3000 DPI. 

Kompjtdersbe DTP sisteme sastavljamo prema VaMm 
potrebama, bez obzira radi Useo pocetnickom Hi posve 

profesionalnom sistemu. 

Nasi strucnjaci ce Vam u 
svako vrijeme dati 

najholji savjet! 


o^ CPN 


fax: 428-231 


nil MAJ/91 ISv-e? kompjuteral 31 


^ SUWONSKI BROD 

PROIZVODNJA - PROMET - OBRAZOVANJE 


GTS 

55000 Slavonski Brod 
Trg Ivane Briic Mazuranid 12 
telefon. 055/241-017, 241-018 
telefax. 241 -1 67 


1 . KOMPLET 286-12 MHz EMS 4.0 

1 MB DRAM ON BOARD EXP TO 4 MB 
KUCISTE SA NAPAJANJEM 
TTL MONITOR 14* FLATSCHEEN 
HERCULES KARTA 

MULTI I/O KARTA (2 SERIALE, 1 PARALELE, 1 GAME PORT) 

FLOPPY DISK 1 .44 MB 3.5’ 

27.216.00 din 

2. KOMPLET 266-16 MHz EMS 4.0 

1 MB DRAM ON BOARD EXP TO 5 MB 
KUCISTE SA NAPAJANJEM 
TTL MONITOR 14* FLATSCREEN 
HERCULES KARTA 

MULTI I/O KARTA (2 SERIALE, 1 PARALELE, 1 GAME PORT) 

FLOPPY DISK 1,44 MB 3,5' 

29.457,00 din 

3. KOMPLET 386-16 MHz SX 

1 MB DRAM ON BOARD EXP. TO 6 MB 
BABY KUCISTE SA NAPAJANJEM 
TTL MONITOR 14' FLATSCREEN 
HERCULES KARTA 

MULTI I/O KARTA (2 SERIALE. 1 GAME PORT) 

FLOPPY DISK 1,44 MB 3,5" 

42.930,00 din 

4. KOMPLET 386 - 25 MHz DX 

4M8 DRAM .ON BOARD EXP, TO 8 MB 
BABY KUCI§TE SA NAPAJANJEM 
TTL MONITOR 14" FLATSCREEN 
HERCULES KARTA 

MULTI I/O KARTA (2 SERIALE. 1 PARALELE, 1 GAME PORT) 

FLOPPY DISK 1 .44 MB 3,5" 

59.292,00 din 


COPROZESSOR 80287 - 10 MHz 5.265,00 din 

COPROZESSOR80287-12MHZ 6.885,00 din 

COPROZESSOR80387SX-16MHZ 12.420,00 din 

COPROZESSOR 80387 • 20 MHz 15.930,00 din 

COPROZESSOR 80387 - 25 MHz 19.980,00 din 

COPROZESSOR 80387 - 33 MHz 24.030,00 din 

EPROM KARTE2716 - 2710244TEXTOOL 8.640,00 din 

FLOPPY DISK 1 .2 Mb 5.25" TEAC 3,510,00 din 

FLOPPY DISK 1 ,44 Mb 3.5" TEAC 3.240,X din 

HARD DISK 44 Mb 28 ms AT-IF SEAGATE ST 1 57 11 ,070,00 din 

HARD DISK 44 - 68 Mb 25 ms MFM - RLL NEC D 3142 .... 13,230,00 din 

HARD DISK 85 Mb 19 ms AT-IF MAXTOR 7080A 22.140,00 din 

HARD DISK 89 Mb19msAT-lF SEAGATE ST1102A 19.440,00 din 

HARD DISK125Mb19msAT-IF SEAGATE ST1144A 25.650.00 din 

HARD DlSK210Mb 15 msAT-IF SEAGATE ST1239A 40.230,00 din 


HARD DISK 1 80 Mb 1 6 ms ESDI MICROPOLIS 1654 - 07 . . 45.630,00 din 
HARD DISK 180 Mb 16 ms ESDI MICROPOLIS 1664 - 07 . . 51 .030,00 din 
HARD DISK 385 Mb 14 ms ESDI MICROPOLIS 1664 - 07 . . 69.930,00 din 
HARD DISK 386 Mb 1 4 ms ESDI MICROPOLIS 1684 - 07 . . 71 .820,00 din 
HARD DISK765 Mb 16 ms ESDI MICROPOLIS 1568-15 . 109.080,00 din 
HARD DlSK765Mb16ms ESDI MICROPOLIS1588-15 . 109.080,00 din 
HARD DISK 1.2 Gb 14 ms ESDI MICROPOLIS 1598- 15 . . 1 53.630,00 din 


41256- 100 ns 81 ,00 din 

41 256 -80 ns 94, 50 din 

41 256 - 7/80 ns 270,00 din 

41 1000 - 7/80 ns 270.00 din 

SiPP/SlMM 256 Kb, 70/80 ns 810,00 din 

SIPP/SIMM 1 Mb 70/80 ns 2.980,00 din 

MODEM EXTERNI 2400 BPS 9.450,00 din 


FAX/MODEM CARD INT. 9600/2400 BPS SEND RECEIVE . 16.065,00 din 


5. KOMPLET 386 - 25 MHz DX 64 K CASHE MEMORY 
4MB DRAM ON BOARD EXP TO 8 MB 

BABY KUCI§TE SA NAPAJANJEM 
TTL MONITOR 14" FLATSCREEN 
HERCULES KARTA 

MULTI I/O KARTA (2 SERIALE, 1 PARALELE, 1 GAME PORT) 

FLOPPY DISK 1,44 MB. 3.5" 

78.084,00 din 

6. KOMPLET 386 - 33 MHz DX, 64 K CASHE MEMEMORY 
4MB DRAMpN BOARD EXP TO 8 MB 

BABY KUCISTE SA NAPAJANJEM 
TTL MONITOR 14' FUTSCREEN 
HERCULES KARTA 

MULTI I/O KARTA (2 SERALE, 1 PARALELE, 1 GAME PORT) 

FLOPPY DISK 1,44 MB 3,5" 

74,925,00 din 

7. KOMPLET 486 - 25 MHz 1 28 K CASHE MEMORY 
4MB DRAM ON BOARD 

BABY KUCISTE SA NAPAJANJEM 
TTL MONITOR 14" FLATSCREEN 
HERCULES KARTA 

MUTI I/O KARTA (2 SERIALE, 1 PARALELE, 1 GAME PORT) 

FLOPY DISK 1,44 MB 3,5' 

, 116,856,00 din 

8. KOMPLET 486 - 33 MHz. 128 k CASHE MEMORY 
4MB DRAM ON BOARD 

BABY KUCISTE SA NAPAJANJEM 
TTL MONITOR 14* FLATSCREEN 
HERCULES KARTA 

MULTI I/O KARTA (2 SERIALE, 1 PARALELE. 1 GAME PORT) 

FLOPPY DISK 1 .44 MB 3.5“ 

127.764,00 din 


14“TTLFLTSC. WHITE 4.995. 00 din 

14* TTL FLTSC, WHITE/AMBER PHILIPS 7BM 723 6.750, 00 din 

14'VGAFLTSC. MONO 5.805, 00 din 

, 1 4" VGA FLTSC. 1 024X768 MONO 1 0.530, 00 din 

1 4" VGA 1 024X768 COLOR 1 8,630, 00 din 

19" SVGA 1024X768 COLOR 56.430, 00 din 

ETHERNET KARTA 16 BIT NOVELLAPPR. -f KABEL ETC. . . 7.560,00 din 

PRINTER HP LASER JET III 8 st/min 1 Mb 98.550,00 din 

PRINTER EPSON LX 400 9 pin / 1 50 cps * K 1 0.260,00 din 

PRINTER EPSON LX 850 9 pin / 1 80 cps * K 1 4.31 0,00 din 

PRINTER EPSON FX 1050 9 pin / 180 cps * K 35.640,00 din 

PRINTER EPSON LQ 400 24 pin / 1 80 cps * K 15.930,00 din 

PRINTER EPSON LQ 550 24 pin / 1 80 cps • K 20.250,00 din 

PRINTER EPSON LQ 101 0 24 pin / 1 80 cps * K / A3 26.730,00 din 

RS232 ADAPTER ZA EPSON FAINTER 3.240,00 din 

SERIEL RS-232 KARTE 81 0,00 din 

SERIELRS-422X2KARTE 3.51 0,00 din 

SERIEL RS-232 X 4 KARTE XENIX 4.590,00 din 1 

SERIEL RS-232 X 8 KARTEXENIX INTELLIGENT 17,550,00 din 

HANDY - SCANNER GENIUS GS-4500 400 DPI 32 GREY . . . 7.560,00 din 
COLOR - FLATSCS^NNER SCSI EPSON GT 4000 400 DPI , 76.950,00 din ' 
COLOR - FLATSCANNER SCSI EPSON GT 6000 600 DPI . 85.590,00 din ' 

INTERFACE CARD ZA EPSON GT 4000/6000 3,240,00 din 

INTERFACE CABLE ZA EPSON GTV 4000/6000 1.620,00 din 

STREAMER INT. 40/60 /120 Mb 16.470,00 din 

TASTATURA 101K ASCII /YU CHICONY 1.890.00din 

UPS STAND BY 500 VA 18.630,00 din 


RAZNE OPCIJE MONITORA; 

TTL MONITOR 14" FLATSCREEN 

HERCULES KARTA 

VGA MONO MONITOR rez. 800x600 

VGA KARTA rez. 800x600 

VGA MULTISCAN MONITOR. MONO rez. 1024x768 

VGA KARTA rez. 1024x768, 512 K 

VGA COLOR MULTISCAN MONITOR, rez. 1024x768 
VGA KARTA rez. 1 024x768, 51 2 K 


. 5.751 ,00 din 
. 8.775,00 din 

15.174.00 din 

23.490.00 din 


AD/DA KARTE 16*1 KANALIZBIT 2.970 00 din 

AD/DA KARTE 16*1 KANAL16BiT 6.615 00 din 

BARCOD READER KEYBOARD CONNECTION 9.450,00 din 


HERCULES COMP, MONOCHROM - PRINTER CARD 702,00 din 

VGA KARTE 800X600 16 BIT 256 Kb 2.970,00 din 

VGA KARTE MORSKE KP800 16 BIT 256 Kb 4.455,00 din 

VGA KARTE512 Kb 1024X768 16 BIT 512 Kb 4.860, OOdin 

VGA KARTE TSENG ET4000 1024X768 256 COLORS 1 Mb . 7.560,00 din 

CONTROLER HD - FD AT 1:1 *KABEL 3.240,00 din 

CONTROLER HO - FD AT 1 :1 RLL *KABEL 4.590,00 din 

CONTROLER HD - FD AT - IF IDE *KABEL 945,00 din 

CONTROLER HD - FD ESDI ENCL 5355 - 50 7.560,00 din 

CONTROLER HD - FD ESDI WD 1 007 WSE2 9.1 80,00 din 

CONTROLER HD - FD SCSI ALWAYS IN 2000 10.665,00 din 

CONTROLER HD - FD SCSI ADAPTEC AHA 1542 1 5.930,00 din 
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KOMPLETAN SISTEM ZA MALA PREDUZECA 


1. Sistem 286/16 MHz, 1 MB RAM 

• Flopi drajv 1 ,2 MB - 5.25" 

• Hard disk 44 MB IDE 

• MGP video kartica 

• 1 4" mono monitor 

• Tastatura 101 YU (USA) 

• Za§titni filter za ekran 

2. EPSON LX 400 printer 

• sa centronics kablom 

3. Programski paket >BUSINESS< 

• glavna knjiga 

• saldo konti kupci - dobavijadi 

• robno poslovanje 

• magacinsko poslovanje 

• fakturisanje 

• pradenje i evidencija izvoda 

• evidencije o zaposlenima 

• evidencije o posiovnim partnerima 
9 preko 140 izveStaja 

cena: 

MONO 61.950,00 

COLOR 73.450,00 


1. Sistem 386SX/16 MHz, 1 MB RAM 

• Flopi drajv 1 ,2 MB - 5,25" 

• Hard disk 44 MB IDE 

• MGP video kartica 

• 14" mono monitor 

• Tastatura 101 YU (USA) 

• Za§titni filter za ekran 

2. EPSON LX 400 printer 

• sa centronics kablom 

3. Programski paket >BUSiNESS< 

• glavna knjiga 

• saldo konti kupci - dobavijadi 

• robno poslovanje 

• magacinsko poslovanje 

• fakturisanje 

• prabenje i evidencija izvoda 

• evidencije o zaposlenima 

• evidencije o posiovnim partnerima 

• preko 1 40 izvestaja 

cena: 

MONO 70.950,00 

COLOR 82.450,00 


SPECIJALNA PONUDA! 

• Prodaja i ugradnja kompjuterskih delova 

• Servis PC racunara 


POSETITE NAS NA 35-tom MEDUNARODNOM SAJMU TEHNIKE 
OD 1 3. 05. 91 . Ul MALI 1 a NA STANDU 1 544 
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Programmer's Paradise®. 



ENGINEERING 


CARDEM d.0.0. 

Na Produ 38 
62391 Prevalje 
Republika Slovenija 
Tel. 0602/31-338 
Fax. 0602/31-338, 31-288 


CARDEM, Inc. 

2316 Baynard Boulevard 
Wilmington, DE 19802 
U.S.A. 

Phone: (302) 652 6532 
Fax: (302) 652 8798 


Distrlbuciia originalnog softvera ameriftke firme LIFEBOAT - PROGRAMMER'S PARADISE po najnijim cenama! 


Samo nekoliko paketa iza n 

BORLAND 


e ponude od preko 1000 naslova: 


Clippower . 

CHpx 

dClIpS.O . 


Engin. ::::::::::::: IS 

:::::::::: ’gj 'sr 


Reflex 2.0 315 

SUeKIckPlus 251 

Sprint 251 

Superkey 125 

T. Debugger & Tools 189 

Turbo C 2.0 . . 125 

Turbo C + 


PfoCllp . . 

Soft Clip 

Steve Strale's Toolk. . 
1 dANALYST Clipper . . 

’25 dBFInd 

dBPower 

dBFtow . . 


Tu;b^ c Prof.- 3^ 

p,°f' Clarion Comr^iunic. 'lEM ' .’ ! ! ! ! ! 269 

I Pascal 6.0 Prof. 360 I Ihranr ■STT 


MICROSOFT 

MS Basic Prof. Devel. . 


SifverComm Library 377 

dbSCOPE 
dBUG 


MS C 6.0 603 Clear . 

MSCX)BOL4.0 1133 

MS E<cel 2.1 629 

MS Fortran 5.0 539 EasyFloiv 

MS Macro Assembler 189 Source Print 

MS Pascal 377 The Documentor 

MS Project ! . ! 629 The Diagrammer , , . . , 

MS Quick C 2,5 , 125 BRIEF & dBRIEF 

MS Windows 3.0 179 dBASE Prog. Utllityes . 


MS Windows Devel, Kit . 629 '^1' 

MS Word 5.5 503 PBASE Tools for C . 


MS WinWord 
MS Works . . . 

CAD 

AutoCAD 11.0 .. , 

Autodesk Animator 449 MacH-4 . 

Auto Shade 855 Omntgraph 

Auto Sketch 171 Sliver Paint Lib. 

Design CAD 395 dSASE for Expert Help , 

Design CAD 3-0 526 dBASE On Une . 

Drafix CAD Ultra 467 Tom Rettig's HELP 

DrafixCADSSeExt 233 Frindly Finder ... 

Generic CADO Level 1 63 Seekit 

Generic CAOO Level 3 323 Clarion Report Writer 

BA2E PODATAKA 

Adv. Revelation 1431 

Clarion Personal Dev. 130 

Clarion Prof, Dev 9^ 


dBASE Tools / Pascal . 

Clarion Graphics 

dBASE Graphics for C . 

dGE 

Flipper 


db Publisher . . 

RrBASE Extend Report . 

Report Gener 

AccSys 

AccSys for dBASE 


AcosjsMiBSi, 

ua^iex 1079 Q...O jy 


dBASE III PLUS 747 

dBASE IV 691 

dBASE IV Develop 1521 

dbMANV 477 

dbMANVMulUuser ^ , 

Informix 4GL 1267 rwftn?FM m v 

■ 

SgSf®*- ■■■ ■ 

OniM nne r,.-, • 


Code 
dB2C .... 
dBC III Plus 
db/LIB , . . , 
dBx/dBPort 
DEJA 


PC/Focus 1401 5, • • 

359 FsvSJSe: 

Netllb NetworkTool 405 

Logic Gem 125 

SllverPak . 


K5 1=’'- 


FoxBASE Plus 

Fox Pro 

Front Runner 

Quicksilver 

R:8ASE Compiler , . 

Genifer 

Blade 

RSRCodeGen’fer . 

SoftCode 

Sycerodb 

UI Prog. 's Vers. 2 ., 
Ul 2 Touch & Go . . . 
ClIpNet 


^J-PPHIIO.IT I* CCO 

• Trading Places 162 

dtp 

. . 485 Adobe Illustrator 737 

-.711 Byline 323 

. 1161 Finesse 215 

. . 487 GEM/3 OTP 305 

. . 485 PageMaker 4.0 935 

- , 233 Publish Itl 234 

. . 126 Springboard Publisher ..... . . 234 

.1205 Ventura Publ. 3.0 9^ 

..855 Ventura Prof. Ext 719 

. 567 Ventura Network Serv 1529 

-.168 XyWrite 111 Plus 539 


DB Page Garden ,125 

Freedom of Press 629 

Go Script 215 

Go Script Plus 413 

InSet 215 

InSet Plus 287 

Label Master 719 

Pixel Print 117 

Plizaz Plus 207 

PRINTQ4.0 143 

Printaplot 2.0 351 

Printworks /lasers 135 

GRAFIKA 

Artline 503 

Corel Draw! 827 

Or. HALO III 161 

Draw Applause 567 

Draw Perfect 521 

Freelance Plus 538 

Grasp 243 

Han/ard Graphics 524 

Mlcrografx Designer 935 

PC Paintbrush Plus 211 

PC PaintBfush IV 107 

PFS:Firs1 Graphics 164 

Pixie 211 

Publisher's Paintbr. 279 

Publ. Type Foundry 535 

Sign Master 252 

Xerox Presents 548 

JEZICI 

APL’PLUS 899 

367 BASIC 413 

Blsmarc Q. Basic 366 1125 

LPI Basic 827 

NKR Basic 423 

PowerSasic 125 

True Basic 125 

Aztec Cee-p Prof. 323 

Ce8R.US 647 

HighC 1024 

High 0 386/488 1529 

Lattice C 6.0 279 

Lattice C 286 711 

N0P-C366 1439 

NOP-c aeesx 971 

NDP-C488 1799 

Top Speed C 315 

Top Speed C Extended 585 

Watcom C 6.0 Prof 7S5 

Watcom C/336 Prof 1979 

Zariect) C 143 

Zortech C +4 Devel 719 

Zortech C 44 (^piler 297 

HCR/C44 1403 

IntekC 44 891 

LPI-COSOL 1619 

MF CO0OL/2&Too!set 2679 

RM/COBOL83 1907 

80386 UR/Forlh 567 

GIGA Forth 485 

Lahey F77 963 

NDP Fortran 386 1439 

NDP Fortran 488 1799 

SVS Fortran 77/386 1169 

Watcom Fortran 77 8.0 809 

Le_USP 654 

UspC 531 

muLISP-B7 593 

Logitech Module Comp 143 

TopSneed Modula-2 Co 359 

LPI-Pascal 0t6 1133 

NDP Pascal 386 1439 

NDP Pascal 486 1 799 

Prof. Pascal 388 1529 


SVS Pascal/38e 11 87 

TopSpeed Pascal 279 

Arlty Prolog Comp 986 

Cogent Prolog 323 

SmaHtalk-BO/386 1062 

Utlice RPG 3.0 Dev. 2310 

LPI PL/I 386 8659 

LPI-HGPII 4319 

CASE 

Analysis Manager 204 

Ca8e:W 1251 

Compeditor 11 485 

EasyCASE Plus 485 

EasyCASE Plus Prof. 839 

Eiffel Basic ^stem 809 

Personal CASE 323 

OPERATIVNI SISTEMl 

Cone. DOS 386, 10 us 755 

DESOvlew 3ee&OEMM 305 

PC MOS 388, 5 users 971 

Wendln DOS 197 

VM/38e Multi-User 1475 

SCO PROIZVODI 

UNIXSys. VOp. Sys 1611 

UNIX Sys, V Dev, ^ 1791 

XENIX 286 Oper. Sys 1251 

XENIX 266 Devel. ^s 1251 

XENIX 386 Oper, ^s 1431 


XENIX 386 Devel. Sys. 

Foxbase Plus 366 . . . 

Lyfix286 

Multiplan 286 

Multiview 386 

Professional 386 

VP/IX,2usefs 

VP/IX, uni. users 

MS WINDOWS 
APLIKACIJE 

ABC Flowcharter 

Actor 

Bridge Toolkit 

dbFast 

Dialog Coder 

Drover's Toolbox 

Instant Windows 

Multlscope 521 

Object Graphics 657 

Proto View 1125 

Resource Workshop 485 

RFFlow 207 

Sage Control 863 

WARE 287 

Whitewater Resource T 305 

WindowsMAKER 1143 

WinPro/2 665 

WinTrieve 611 

PROJEKTNO 

PLANIRANJE 

Harvard Total P. Man 791 


. 1791 
. . 891 
. 1611 


- 1151 


TABELARNE 

KALKULAClJE 

Framework III 845 

LOTUS 1-2-3 2.2 557 

LOTUS 1-2-33.1 719 

Lucid 3-D 179 

PlanPerfect 5.0 189 

Smart System 3.1 960 

Super Calc 5 575 

Symphony 2.0 Plus 627 


TEKST PROCESORI 

Ami 233 

Display Write IV 575 

GrammatikIV 99 

Manuscript 575 

Multimate Adv. II 539 

Office Writer 8.0 580 

Professional Write 269 

Q4A Write 243 

SamnaWordlV 569 

Timesllps III 3,4 323 

Total Word 515 

Volkswriter4 197 

Volkswriter Oe Luxe 117 

WordPerfect 5, 1 495 

WordPerfect Brecutlve .... 287 

WordPerfect Library 125 

WordPerfect Office 521 

Wordstar 2000 Plus 578 

Wordstar 6.0 557 

UTILITIES 

Norton Adv 5.0 233 

Norton Commander 3.0 .... 179 

PC TOOLS 6.0 171 

MACE 1990 189 

Blast II 405 

Brooklyn Bridge 179 

Carbon Copy Plus 233 

Lapiinklll 179 

Mirror III 126 

Pfocomm Plus 114 

Copy II PC 63 

Fastback P!us2.1 2i5 

1 DIR Plus 107 

Q-OOS II 69 

SpeedStor I6I 

Carousel 3,01 99 

Magellan 2.0 179 

Vtools 72 

XTree Pro Gold 1.0 161 

Disk Optimizer 4.0s 114 

388 MAX 5-0 206 

SeSAfMM 431 

Above Disc 3.1 116 

EMM 366 5.0 105 

Turbo EMS 161 

Switch-lt 162 

ORAM 126 

Move'em 143 

Headroom 161 

NOVELL 

Adv. Netware 2.15c 3599 

ELS I, 2.12 971 

ELSII,2-15c 2105 

Netware 366 3.1 8999 

SR 2.15c 5399 

OSTALI SOFTVER 

Pfogrami za UNIX, XENIX, NOVELL... 
Mrezni softver, komunrkaclje. . 

OS/2i apllkaclje... 

Specifaini programi... 

ProgramI za SUN radne stanlce. 
Programi za Macintosh .. 

HARDVER 

TO ra^unarl I oprema... 

Stampa^l, mrezs... 

Profesionalne radne stanlce SUN . 
SUN kompatibllrw radne s^lce 
SOLBOURNE... 

Oprema za SUN I SOLBOURNE... 


Nazovite, tralite katalogi Tralimo bkalne distributere - dilere! 

Gene su maioprodajne, bez poreza na promet. Dale su u AMERI 6 KIM DOLARIMA. 
Placanje u dinarskoj protiwrednosti po prodajnom kursu banke. 

Posebni popusti za institute, univerzitete I Skole! 
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Dogodilo se 

Dugo o6ekivana devalvacijainajzad nam se i 
dogodila. Paste duge netzvesnosti, teSko je 
odrediti treba It se radovati Sio je cekanje 
gotovo it! tugovati nad novim cenama. 

Sudedi po ljudima sa kojima smo razgovarati 
drugo reSenje je omitjenije. 


U vreme predaje teksta u stam- 
pu prakticne posledice su pozna- 
te u osnovnim crtama. Promena 
kursa direktno je uticala na po- 
visenje cena, dok je. istovreme- 
no, pala cena deviza u bankama 
(mada jos nije sigurno koliko i 
dokle). Praktidan rezultat je pro- 
seCno povecanje cena od 30 po- 
sto kod prodavaca. Povecanje se, 
krece u granicama od 25 do 35 
posto. Retka preduzeca odlufiila 
su se za ..najsigurnije" resenje i 
odmah povecala cene tacno 44.5 
posto uz veliko odusevljenje 
musterija. 

Kao sto obidno biva, mnogi 
proizvodaci i prodavci iskoristili 
su devalvaciju da istovremeno 
prilagode cenovnike politici pro- 
daje. Broj onih koji su i povecali 
procenat marze tj. dobiti na 
svim proizvodima je ipak veoma 
rnali. Manjak novca kod potenci- 
jalnih kupaca se zadnjih meseci 
veoma dobro oseca, pa se proda- 
ja pretvarala u „cedenje suve 
drenovine". Kod periferijskih 
uredaja i sitnije opreme saroli- 
kost cena je mnogo izrazenija. 
Obigledno, dolaze i mnogo teza 
vremena. 

Trenutno je tacno stanje na 
trziStu tesko potpuno sagledati. 
Mnogi prodavci prave privreme- 
ne kalkulacije u trenutku kada 
su primorani i posebno za sva- 
kog interesenta. Do sredine ma- 
ja mnogo toga ce biti jasnije, a 
blizi se i vreme „Tehnotronike" 
na „Beogradskom sajmu” na ko- 
ju prodavci ipak moraju izaci 
donekle spremni. 

Carina je ostala nepromenje- 
na 26 posto ili, po delovima: 10 
7,5, 7,5 i 1 posto. Savezni porez 
na promet je pod tarifnim bro- 
jem 8. sa stopom 3 posto. Poseb- 
ne stope poreza za Srbiju i Voj- 
vodinu nisu uvedene. Iznos cari- 
ne se odreduje prema srednjem 
kursu iznosa valute kojom je ro- 
ba placena. Srednji kursevi se 
odreduju jednom nedeljno, sva- 
kog ponedeljka. Tako teoretski 
deo deluje dosta jasno, pa da po- 
gledamo praksu. 

Na iznos dobijen prema sred* 
njem kursu naplacuje se 26 po- 
sto carine, a zatim porez na celu 
sumu. Do devalvacije smo dosta 
pouzdano znali da je carina za 
standardnu konfiguraciju AT 
286, 12 MHz, 40 MB racunara 
prenetog privatno preko granice 
od 5.000 do 8.000 dinara. Koliko 
je pravilno dodati na ovaj iznos 
45 posto pokazace praksa. 

Glavna ambicija „PC berze" i 
dalje ce biti da pruzi sto objek- 
tivnije i pouzdanije pcdatke. Za- 


to iza svakog objavljenog reda 
stoje jos tri neobjavljena koja 
nisu potpuno potvrdena ili po- 
stoji protivrebna informacija. 
Ova rubrika nije komercijalna a 
preduzeca od kojih dobijamo in- 
formacije birana su po osnov- 
nom kriterijumu da budu dobri 
reprezenti jednog segmenta 
trzista. 

Standardni modeli 

Ovo je poslednji mesec u kome 
nase konfiguracije standardnih 
modeia zadrzavaju isti oblik. 
Broj standardnih modeia ce biti 


povecan, pojaviCe se i jedna ti- 
picna CAD konfiguracija, opsta 
snaga modeia ce porasti a uradi- 
cemo i vise sitnijih izmena. 

Kvalitet delova i resenja veo- 
ma varira (pogotovu kod mocni- 
jih konfiguracija) kod razlicitih 
prodavaca i veoma utice na ce- 
nu. Uz nestabilne cene i uslove 
rada sa bankama, ovo je razlog 
zasto se cene moraju primiti sa 
rezervom. U svaku konfigiuaci- 
ju ukljucen je mis, tastatura sa 
utisnutim YU slovima i minimal- 
no dva serijska i jedan paralelni 
prikljucak (interfejs). Pri formi- 
ranju konfiguracija nisu uvrste- 
ni delovi za koje pouzdano zna- 
mo da su nekvalitetni (bez obzi- 
ra na cenu), a cene koje upucuju 
na proizvod dobijen sumnjivim 
putem nisu uzimane u obzir. 

1. 80286 na 12 MHz, RAM 1 MB. 


..Hercules" grafika sa YU slovi- 
ma i 14” crno-belim monitorom, 
fiksni disk reda 40 MB/30 ms. 
disketna jedinica 5,25" ili 3,5”, 
tastatura sa YU slovima, ..des- 
ktop” kuciste. 

2. 80386SX na 16 MHz, RAM 2 
MB, VGA/256 KB/16 bit grafika 
sa monohromatskim monitorom 
14" (do 800 X 600), fiksni disk re- 
da 40 MB/30 ms, disketna jedi- 
nica 5,25" ili 3,5”, tastatura, „des- 
ktop” kuciSte. 

3. 80386DX sa 25 MHz, RAM 4 
MB, VGA/256 KB/16 bit grafika 
sa kolor monitorom 14” (do 800 x 
600), fiksni disk 80-120 MB/20 
ms, disketna jedinica od 3,5" ili 
5,25”, tastatura, ..desktop” kucis- 
te. 

4. 80386DX na 33 MHz, ke§ 64 
KB, RAM 4 MB. SVGA/512 KB- 
/16 bit grafika sa kolor ..multi- 
sync” monitorom 14-15” (1024 x 
768), fiksni disk 150-200 MB- 
/15-20 ms, disketne jedinice 3,5" 
i 5,25", interna jedinica trake 60 
MB, tastatura, ..tower" kuciste. 

5. 80486 na 25 MHz, RAM 4 MB, 
SVGA/512 KB/16 bit grafika sa 
kolor monitorom 14" (1024 x 
768), fiksni disk 150-200 MB- 
/15-20 ms, disketne jedinice 
3,5", interna jedinica trake 60 
MB, tastatura, ..tower” kuciste. 


Najcesci uslovi isporuke 
i podrske 

Uslovi isporuke su i u aprilu slic- 
ni martovskim. Raspon rokova 
isporuke je jos veci i veoma ga 
je tesko predvideti ako riije do- 
bro poznato stanje preduzeca od 
koga se oprema kupuje. Osnov- 
ni razlog je u stalnim promena- 
ma na trzistu koje samo dovolj- 
no velikima dozvoljavaju da vo- 
de koliko-toliko stabilnu politi- 


ku preduzeca. Istovremeno su 
manje privatne firme ozbiljno 
ugrozene, pogotovu one koje su 
nastupale rizicnije (i ambicioz- 
nije). Ponovicemo neke od poda- 
taka kao cesto potreban podset- 
nik. 

Standardan rok isporuke koji 
se navodi u ponudama je 20 do 
30 dana, dok u praksi moze biti 
od 7 do 120 dana. Racunari se i 
dalje pladaju unapred, tj. odmah 
po potpisivanju ugovora (sa ret- 
kim izuzecima). Garancija je 12 
meseci. Garantni rok od 18 i 24 
meseca je jos uvek izuzetak koji 
smatramo dobrom preporukom. 
Takode smatramo vaznim sto 
postoje servisi sa rokom inter- 
vencije od 24 casa koji trajno od- 
rzavaju sisteme u radnom sta- 
nju. Najam-opreme, lizing, odlo- 
zeno placanje itd. sve su redi. 
Nije nam poznat niko od retkih 
koji nude ove usluge koji se, pot- 
puno opravdano, nije obezbedlo 
od stalnih promena velikom 
marginom sigurnosti. 

Fiksni diskovi - ocevi i 
naslednici 

TrziSte fiksnih diskova doziva- 
Ijava u toku ove godine drama- 
ticne promene. Sampioni proda- 
je u tbku prosle godine bili su 
3,5 incni diskovi sa IDE (AT bus) 
kontrolerom. U rangu malih dis- 
kova nesumnjivo najprodavaniji 
bio je ..Seagate 157A” sa svojih 
44 MB i srednjim vremenom pri- 
stupa od 28 ms. Veoma niska ce- 
na od 320-370 DEM (odnos 
7.3-8,4 DEM/MB) ili 9.000 dina- 
ra kod nas (odnos 200 din/MB) u 
pocetku je izazvala sumnju u 
kvalitet. Posle minijaturne an- 
kete kod desetak prodavaca i 
razgovora sa vise vlasnika koji 
ga duze koriste mozemo sa si- 
gurnoscu potvrditi da se ovaj 
disk pokazao pouzdanim. Vrlo 
cesto se dobija bez losih sektora, 
kvarovi su izuzetak i, naravno, 
ima sasvim prosecne opste ka- 
rakteristike. 

Izvori 

Primarni izvor podataka bila su 
nam preduzeca: ..COMING”, 
..Elektronika 011" i .,OSA" iz 
Beograda. Ovi proizvodaci izab- 
rani su sa osnovnim motivom da 
reprezentuju neke delove trzis- 
ta. Planirani broj primarnih iz- 
vora za maj mesec je visestruko 
veci. Izuzetno, u ovoj „PC berzi” 
su telefonski razgovori sa dese- 
tak prodavaca odigrali presudnu 
ulogu. Zadnje podatke o kreta- 
njima na trziStu primili smo pre 
samog izlaska broja. Stariji ce- 
novnici, ponude i podaci objav- 
Ijeni u reklamama bili su od re- 
lativno male pomoci. Finalni re- 
zultat dobijen je proracunom ko- 
ji smo morali posebno da prila- 
godimo dosta nejasnoj situaciji. 


Ne propustlte 
Sv@t lgar@ $ 


Model 

NemaCka (DEM) 

Jugoslavija (din) 

min. 

sred. 

max. 

min. 

sred. 

max. 

80286/12 

1.500 

1.550 

1.800 

31.200 

36.000 

44.500 

80386SX/16 

2.300 

Z400 

2.550 

51.800 

57.300 

63.500 

80386DX/25 

3.750 

3.850 

4.200 

83.500 

91.000 

100.000 

80386DX/33 

6.650 

6.900 

7.150 

155.000 

170.000 

195.000 

80486/25 

- 

8.500 

- 

- 

200.000 



Tabe/a 1. 

U tabeli su navedena mlnimalne, srednje i makslmalna cene u JugoslaviJI I 
Nemadkoj. U cenu u markama nija ukljuden porez na promet od 14% (MwSt) 
koga je oslobodena robe koja ae izveza van Namadka. U proSloj „PC Berzi" ovaj 
porez bio je uradunat. Cena u JugoslaviJI je ista za pravna i fizidka Ilea tj. za 
preduzeda I privatnu kupaylnu. 

Devalvacija je Izazvala porast dinarskih cena u rasponu od 25% do 35% 
procenata. 

Koeficljent dlnar/marka ekvlvalentnlh cena Iz levog I desnog dela tabele 
promenlo se prema odekivanjlma. Raspon po kolonama (od konfiguracija 1. do 
5.) je 21-23 za mlnimalne, 22,5-24 za srednje 1 25-27 za maksimalne cene. Po 
redovima raspon je vedi: od 21-25 pa sve do 23-27. Naravno, I ovo je potvrda 
uobldajene praksa da se uzima veda maria (III procenat dobitl prodavea) za 
skuplje models. Izuzetak su vellke Isporuke III posebnl nadinl prodaje kada je 
nadln formlranja cene mnogo sloienijl. 
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Do li ste znoli da je CoiVimodoro 64: nojprodovaniji kuijni raCunor, 
nojpogodnfji za poCetnike, prihvoCen u mnogim Skolama koo noslovno 
sredstvo, da je moguie jednostovno prikljuCenje no svaki TV prijemnik. 
Kod nas go mo2ete naboviil veomo povoljno. Po2otni£ki pokot, 
koji Vom nudimo sadr2i: Commodore 64, kasetofon, ispravlja£, sve neo — 
phodne koblove zo prikijufenje, palicu zo igru (diojstik), knjigu "64 za 
sva vremena, kasetu so deset 
podetniikih programa, garanciju 
od 6 meseci, skripta uputstva zo 
povezivonje/ i sve to po ceni od 

S..O 7,990^- 
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COMMODORE 64 - , 

po ceni od 7990,— dlnora, extra police po cenI od 400,— dinoro, 
koo i dodotni kosetofon po ceni odISOO.- dinoro. 


Ovom osnovnom pgkefu mo2efe 
dodoti i extra disk drofvove 


A da li ste znoli do je Amiga 500= progloSeno zo roCunor godine, do 
je sledeCi korok firme "Commodore" posle velikog uspeho le- 
gendorne 64-ke, da imo integrisonu disk jedinicu, do je moguCe 
prikljuCenje na TV. Norovno i ovoj roCunor mo2ete nobovHi kod nas, o 
OSnOvni pokot koji sodr2i; Amlgu 500, miia, RF modulator, 
isprovljac, diskete Work Bench 
i Basic, prevod uputstva, sest 
meseci garoncije, a sve to do - 


I, 

'S'> 


bijal, po 

ceoiod 16 . 990 ,— 


‘ jj i t 


‘ » ' Mt * t'! 


Ukoliko 2elile do ovoj raCunor 
dodolno opremite, no 

rospologonju Vam stoje |o£ i; extro disk drajv, po ceni od 3600.— 
dinoro, proslrenje od 512 Kb, po ceni od 2500,- dinoro, RF 

modulafor, po ceni od 1500,— dinoro, kolor monitor 1084S po 
ceni od 16990,- dinoro, koo i dlskete PROFEX od 3.5 tnCo po 
ceni od 300,— dinoro zo 10 komodo. Ukoliko ielite do kupite Ami — 

gu 500 i koior monitor 1084$ u kompletu, ploiiCete 32990,- 
dinoro, dokle uStedeCele. 


Ukoliko se odluiite zo kupovinu roCunoro kod nos, Vi sfe u prednosti u 
odnoso no kupce kod drugih prodovoco , jer dobijole: komplefno uputstvo 
na noiem jezikir, garanciju zo racunare od 6 meseci, najbrzu mogucu is — 
poruku, a plodate prilikom preuzimanja robe. 

Sve norudibine primomo lelefonom iii pismeno (pismenim norudtbinamo 
dojemo prednoslj, dok isporuku vrgimo liCno (ukoliko je moguCe) ili pou- 
zeCem, o PTT troSkove koo I IroSkove pokovonjo snosi kupoc. 
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PoManski fah 78. 11050 Beograd. Kostolacka 7 ® 011/472-315 

rodno vreme od 9 do 19 Oosova svokim donom sem nedelje 
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PREDSTAVNIStVO BEOGRAD 
TEL. 01 1/624-070 od 1 6 - 20 


EPROM MODULI ZA C64/126 


Ove eprom mocJule dai^nirali smo s puno painje. 
Zbog toga vam pr^tonjeujemo aa naCoWre ohginal 
koji vam garanpra dugoiralan I ispravan rad. Moduli 
su amjaStani u profasionalnoj plastienc^ kuejici s 
reset Opkom. 

1. Turbo 250LD + Turbo 20CS + podeSavanja glave 
kazelolone 

2. S np/bo/jih turbo programa -f podeSavanje glave 

kazelbtona 


3. Final csindge 11 (joS uvijak n^bolji odnos cijene 
imogudnosS) 

5. Giant copy* Cop/ 202 -v Turbo 2S0LD Bdos 
* pod. glave kaiatofona. 

e. Profi assembler/trKmitor + Turbo 250LD + Turbo 
2002 + BOOS +pod. gi. kaz.. 

10. Ep/x In^bolji i neikompletnlii modul za rad a 
diskom) 



11. 6 najboljih turbo progratna + Cop/ 790 + 85 - 
sembler moivlor + pod. gl. kazet 

12. Simon s basic II + Turbo 2S0LD + BDOS 
+podeSavaniegl. kazelolona. 

13. YU IVizawrite + 72507.0 + Bdo5 + podeia^anja 
glave kazatolor^ 

14. DOOSX64 *Cop/202 + Pro! ^lmon.-vTurbo 
ISOLD* TurboZOrs-Ypod.^Jtai 

IS Ox/dro pascal [verzija za kazeto/on.) 

20. Action repla/ Uk III (modul slUan Rn^-u II all 


21.FmalcairidgellllOenutnon^boliimodiJkoli pos- 
toti-lmasveuiiemlreb^. 

D^amogaranciju u traianiu od 12mjBaeci. Isporuka 
za 24 satal Pored navedenog za Commodore 
raeunaramoletejoSdoOitinizdrvgih dodataka kao 
Sto su svijellosna olovka, Cantronlca interlace za 
SlampaS, audio*ideo kabiza monitttr, jo/sPc (palica 
za Igru) rtd.Cijene su orijentaclone i vaie na dan 
isporuke.piBiianie pouzeiem.PTT iroSkove plaia 
ktjpac. Nazovite nesi 



mUOBLAS! lllllllllllllllllllllllllllllllllllllilllllMlllinillllllllllllllllllltlltlllllllilllll 


A.R.S. SOFT 

VaS najstariji prijateij ima osam go- 
dina, proverfte zaSto! I dalje samo 
za vas: 

• mesefno najnoviji programi za 
C64/128 • najveci izbor kasetnih 
igara od 1982. god. • najvedi izfaor 
disk igara (katalog) • sve vrste ue- 
luinih i obrazovnih programa • 
diojstici: Omckshot 11, Gimpetiti- 
q^^ro •t!5hl pen za C64 (2000. 
diRK disktfte’S.25' • kompleti i sa- 
<?Pza poCetnike. 

1 sve ostale va3e zelje bice ispunje- 'i 
ne. Javite se. piSite, dodite, telero- 
nom od 17 sati. A.R.S. Soft, Drugi 
bulevar 34/52, 11070 Novi " 
grad. teL Olvm-641. 


C-f4/C“116/C-16; Komplet 40 progra- 
ma 120,00 dinara. Najnoviji hitovi. In- 
dianopolis. Shogun. Trashtnan, N.A- 
.S.A., ShaoUn, Rototron, Lohi, Summer 
Events 1-6, Pearloriver. Myrriad, Wi- 
nter Events 1-7 + 18 najnovijih. Adre- 
sa; Branislav Cobanov, Petra DrapSina 
53/1, 21480 Srbobran, lei. 021/730-364. 

COMMODORE 16, 116, -i-4! Najveci 
izbor programa! Darko Celovec, tcL 
043/842-170. 

PRODAJEM za C-64/128; Reset i Ep- 
rom-moduJe; elektronske i Quick-Shot 
palice; svjetiosnu olovku za crtanje po< 
ekranu; T-razdjelnik za presnimavanjeAk. 
svjetlosni podeSivaC glave kazetofbna^ 
izvijaC za podeSavanje; buSac za diske- 
te; kabel TV-kompjuter; kabei kompju- 
ter-video; prikljuCak TV-antena-kom- 
pjuter; navlake - zaStita od praSine; is- 
pravljaC za C-64; programe... -I- poSta- 
rina. Zdenko Simunic, Pantovgak 61, 
41000 Zagreb. teL 041/227-679. 


idkopuu'} upl«6frnG I 
Soma oglasi primlfpr 
javljlvar^e u broju od 


Move cene maUfi ogl 

Aho nam fia^ote mail oglan, takal oglasa tieba da 
orthucan, «b prabrojanim reeimn (ADHESA I TELBPDN 
DEEiPRAC-UNAJUi r i/iu» 0 ni i|ko|i[tf uhifkj 
qa '■I'ALirum Aim ST VCW liilci ih Rs 
Iretfa pilloilti |edan onmarak SDK uplatnwa ( 
na adRo^rartqu^i lifnas^ 
primlfani do 13 ii mespou dotage u 
od naradhog meseca 
AdrPaa ^Bvat kompJuliKn", mail ogtasi 
IIDOO aoDgnd 

NTriOC tri^b^ ur-lal II I ri ilp i-rj-jit brci| 

6OS01-6O^4B75 


■ tQl 


bMla«ltkD 

rON TAKIJ- 
|&«4. Ami- 
alL UktGkst 


za Ob' 
31 


ObwnI' 


PRODAJEM CR-128 sa s\nm prateCim 
elementima. TeL 333-398. 


INTRO CRACKER V 4.1.!!! Najnoviju 
verziju najsavrSenijeg razbijaba introa 
dobiiatc direktno od autoral Komplet- 
no dokumentovano uputstvo, garanci- 
ja, saved, razbijacki programi, pristu- 
pacne cene! Budite prvi i najbolji! Na- 
zovite Suvenog M.S.C.-a: 091/420-309? 
091/250-111. 



CENE OGLASA 

2sn,0Q din 
90.00 din 


375 DO din j 
750a00 dm 
oglaaa Je a cm. 


SB-SOFT 

C-64 i Amiga: Najveci izbor igara 
po povoljnim cenama. Rok isporii- 
ke 24 easa. TeL 011/130-684. 



COMODORE 
AZdVANJE I Zi 

^ SO 

^ {* za vas„'i YOi roiunor ‘^ripremio mnogo kvalitetqih komplelaNwjr <fe vos zabaviti i 

^'fcidov^. Uz'i«^gkMk6mpl«t dobijote TURBO 250-1-, progrohK^ itel^^je glove icasetofona, 
tpispk4tfS^rdn»di!"^inovno uputstvo zo koriii^enje programa i katalo^«^m programa. 


BORILACKI 


SVEMIRSKI 


SPORTSKI 


AUTO MOTO 


S I M U L ACI J E 
LE T EN J A 


«>'Glodl|phMV OrcMon. Ninja,. Barbarian II, lechnA 
Oul/'Shinabi^ Renegcxie, Sword blyar ,.i. 

SuptriUddiunb OdkcpFoita, Siaina 7, .Silk 
iil^UTNMP HaiA/'Offiaga rBaraB/ninl Stfrvivof 99 


KJs 4.0, CSesmostw' 2100, Botie Che», 
Cnd Monster Chess, ProB Chess, My Chess 
3.0 ... 



fTv>.Cohni For^, Combogia, Pioteclor, Jockai USA, 
I^ M otofheq d^ -.Gobal/ Srarpto 

I » -Vifalttpolo/ , Delay .Thomson, 

^botbaleyof \har, nng Ibng, Mogii^ 

kaiy %psi II, Chase H 
I > ll^ix.'Mcnter,: Kibtars 

F^ 16 , P- 18 , ACE 1 b Gt\Stela Fighi 
SprtfirB 40 ,.. ^ 

star. Bode Reid, , 


-QiytiShaw 

.Spiihomo SON 

ietiTodi 




Dtgt Fuck Apehs, 
IV>ker, Tbmo Mov*a> Sex 


NAJBOlJE IGRE 
ZA C64 


NAJBOLJE IGRE 
'90 


KORiSNICKI 


ENGLESKl 


MATEMATIKA 


HITOVI APRILA 


HITOVI MAJA 


Elite, Saboteur, Rai 
Bonk, BMX Srmuti 

-Die Hard, Bock to the i^tui 
Operohon Thunderbolt, Donj 


jtch Day I 
Fbint ... 


i^Oon 


. Red October, 
re3 ... 


Font Pocker, Ek Monitor, File Cop^ 2, Game I 
Giofic Design ... j 

Ucite Engleski uz pomoc icompjutefa 


Pnogram koji ce vom pomod da lokse i brze 
vezbote i sadadate matemafiku 


T. Mutant Turtlos 1-8, Projdct S.O.L.. Combat 
Zone N., Super Can, Spober Chail, Judge 
Oreod 1 -6, Chip Choli ... 

Hawk Storm, Oraconus, Loopz, Epont Antics, 
‘ ‘ • Ho2»r, \Mjrlock, D.I.E., 


C^ick Draw, 

Diplomacy... 

SCOTCH i drugim kvalitetnim kasefama. No svaku Narucenu kaseTu 
j[??1t^^ii8dolHB6splatno. Placate $amo praznu kasetu. Cena Kompleta je 59 din. TroSkove I 
pd^otnjaj PTT jnlsi kuppc. 

ADWSA|flSS5UEj^R;'TRIM^ 13.0KT0BRA 40. 11260 UMKAlZiro radun Br.60811.623.16.330.50.34184 
kod BEOBANI^^i^Wv 011/155— 294>156—445,rQdno vreme OD 9— 20h; 
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NOVO ! POKLANJAMO - OD COMMODORA DO KABLOVA ! NOVO 


s.t.u.R. i>mii 

NUDI ZA COMODORI 64 i 128 
ZA OBRAZOVANJE I ZABAVU 


DtS 
Di 

DISK- A 
K A S E T 
ISPR A\ 
ISP 
ISP 
R AZ 
RESET 
EPROM 
EPROM 
UDRUtf 
K ABL 


KABL TY-C/4/T28^ 

USLOyi PROMJE; 

PTt TR05K(S9 EvSN0S( > 
MOLIMO DA IM>JU i 


OVI 6999 MONITORSKI KABl C64/128 
6499 MON. KABl «C128 lo 40/801. 
10990 CENTRONIKS KABl C64/128 
6499 COLOR MONITOR 10 8 4 • 

>499 StaMPAC EPSON 

5990 kotIJE ZA za 

DiSKETE SA 

tCl 


PA€», SVU ROBU PRODAJEMOiNA liEKOVE I RATE POSTOVANE KUPCE 
IDU DA SU SVE CENE VEZANE ZA TEKUdl KUR5 *'DM* 


ZA SVE PROIZVODE GARANCIJA 6 mes. UZ OBEZBEDJEN SERVIS 


ADR ESA RADNJEiSTUR 'TRIM" 13.0ICT0BR A 40. 11260 

UMKA(2iro raiun B r . 6 0 8 11. 6 2 0 .16 . 3 3 0 . 5 0 . 3 41 8 4 kod BEO 
BANKE) Tel. 011/156“445,155 — 294,rodno vr© me O D 9 — 2 0 h . 



GOLDSTAR 

Samo za Vas najnovije igre i pro- 
grami sa najboljim Walitetom sni- 
marija i super niske cijene, 30 ditia- 
ra snirnljena disketa!!! Vi nam po- 
klonite svoje povjerenje, a ostalo je 
na§ posao, i zapamtite kvalitet je 
nal slogan. Hvala. 

Igor, tel. 072/750-489. 


NOV "Commodore 64", "Amiga 
_ 500", flopidisk 3.5”; 5.25"; kaseto- 
fon, palice, tv-modulator, maus- 
pad, diskbox, proSirenje memorije 
1-2MB, diskete DSDD, HD 3.50"; 
5.25". Moze pojedinaCno. Tel. 
021/334-808. 


COMMODORE C-64, komplet, po- 
sebno dzojstici, kasetofoni, igre. 
Tel. 011/555-535. 


PAX SOFT -^pBman izbor starih, 
novih i najnovijih igara i uslulnih 
programa na disku 5.25" za Com- 
modore 64/128. Besplatan opSir 
katalog. Prodaja praznih disketa. 
Tel. 019/511-687. Ilic Vladimir, D. 
MirCic 10, 19300 Negotin. 





TOLJNO prodajem C64 -r uisn. 
1S41 -I- "Prologic-DOS" karticu {ucita- 
va 60KB za 4 sec.) -l- literatura + pro- 
grami + joystick, Tel. 015/24-868. 

KOMODOR 16, 116, -f 4: NajveCi izbor 
programa, najpovoljnije cene: dzojstici. 
kasetofoni, tv modulatori. kablovi, Tel. 
030/33-941. 


COMMODORE 16. 116, -»-4. Programi 
jeftini i kvalitetni. Katalog besplatan, 
Juga Maksimovi6, 11321 LugavCina, 
tel, 026/76-188. 


KOMODORCI! 

Ne iutajte! Budite iivek prvi. Sve 
§to trebate za va§ C64/128 Ceka vas 
na jednom mestu: najveci izbor 
programa za disk i kasetu (igre. lis- 
luzni, obrazovni). Dzojstici (Kvik- 
§ot, Kempston), grickalice, diskete 
5.25" i jol mnogo toga. Kompleti i 
saved za poCetnike. Sve protazi - 
ARS ostaje - za vas. 

ARS SOFT Drug! bulcvar 34/52 
11070 Novi Beograd. tel. 
011/131-641. 
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DISKETNI PROGRAMI ZA C-64! 

B.M.C Vam i ovog meseca nudi najnovije i starije disketne programe po najpo- 
voljnijoj ceni!!! 

DISKETNE IGRE: Gremlins 2 (ID). Turricane 2 (2D), Night schift (ID), Metal- 
gir (2D), Seven up spot (ID), Diplomacy (ID). 3-D soccer (ID), War for crown! 
(IDh Hunt for red October 2 (ID). 3-D Formula menager 2 (2D). Oilmania 
(ID), Hugo (ID), Robocop 2 (ID), Invest (ID), Creatures (ID), Neverending 
‘story (ID). Basket menager (ID), Shadow of beast (2D), Total! recoil (ID)... I 
joi mnogo toga! 

USLU2NI PROGRAMI: Renegade copy 2! (ID), Prlntfox (8D), Amiga paint 
(2D). Giga cad + (2D), Mastercopier! (ID - Kopira za 50 s.), Crime utility 
(4D). Home video producer (2D), Videofox (6D), Edison print (ID), Printmas- 
ter+ (ID), Renegade copy (ID), Fynal Bayt (2D), News room (6D), Yu geos 
(2D), Videotitles (ID), Virus maker! (2D), Rhapsody (ID), Demo makeri (2D), 
Weird utility (ID). C.H.A.P. Writer (ID)... 

ZA VECINU USLU2NIH PROGRAMA SALJEMO I UPUTSTVA!!! 

Spisak ostalih programa dete dobiti uz prvu narudzbu! 

Svi programi su 10054 ispravni i rade. Isporuka 24 Casa! 

CENA; Ohostrano snimijena disketa (2D) samo 32 dinara!!! Nazovite nas od- 
mah jer bolju ponudu nedete nacill! Tel. 091/258-803, 091/315-390. 

PiSiTE NA: B.M.C. ul. "Nikola Parapunov" 2/16, 91000 Skopje. 


SOFT 

^ (§- 


Kompletna ponuda programa na Vasim / 
naSim dfsketama za Ai 


ugaJKat 


Prof esionalna usIugaJKatalog besplatan. 


Za AMIGV: 

M&S Soft 

III Bulevar 130/193 
11070 Novi Beograd 
tel. (0WI46-744 


Za C-€4: 

SaSa Babic 
Borska 90/25 
11090 Beograd 

tel. (0111594-700 


NOVO ! POKLANJAMO - OD AMIGE DO PESETA ! NOVO ! 



G'A 5 00 komplet 
D i S K - A ra i g q 3 . 5 ' - (> * 0 F E X 
■ D t S K A . 3 . 5 * - C o m m o d e r o , 
EXPANOERiAMIGA 
CENTRONIX KABl- AliAIGA 
MiS 

PODLOGA Z A MiS 
MONITOR KABL AMIGA-TV 
MEMORIJA AMIGA 1M 
MODULATOR. AMIGA .v V 
USLOVt PROPAJE: \ 

PTT TROSKOVE SNOSI KUPAC , SVU RGI 
MOLIMO DA ImAJU U VIDU DAfeo SVE' 


1699 9 COLOR MONITOR 1084 
3499 StAMPAC EPSON LX-400 
5 990 KUTIJE ZA 
479 DISKETE SA 
419.XL3UdEM 
1699 DISKETE 
249 DISKETE 
5 2 9 p u o F I 

2 6'9 9 t 3 ; a u i c ic 
12 9 9 I 3. QUICK 
• T U K » O 
45 .JOY S;.T 

■U PRODAJE^ I NA dEKOVE I RATE, POStOVANE KUPCE 
PENE VEZ?C?i ZA TEKUdi KURS 


9999 


399 


k o m 


ZA SVE PROIZVODE GARANCIJA 6 mes. UZ OBEZBEDJEN SERVIS 


ADRESfT .'TRIM* 13.0KTOBR A 40. 11260 

UMKrAriiro raiun B r . 6 0 8 1 1 . 6 20. 1 6 . 3 3 0 . 5 0 . 3 4 1 8 4 kod BEO- 

BANKE) T«(l,, 011/15 6,-445, 155-294, radno vreme OD 9-20h. 


ZA 


S.T.U.R. THIM 
NUDI Z A A M I G U 
OBRAZOVANJE I ZABAVU 
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EdakatiTnii 



orm 


^iaanwmfl a 

R'jfiglcBill. P'jnfii'-iQ \{y:i 
Jf.'nes. •r>lflrm tor d. 

G'jri F-unner, i.iv Dgyl'ghi- . 



!l@ 


IC! e -.Oif- TiJ dc-bllr nai '. •><; c-ce:v 
igr^netre m •;pi?‘.i'3'c:m3 

AfTc'' vv.ir , dnce . --.iC Heat 


^^^aflaafl 3 

North Sea imerno, Nmia Spirit, 
Creek Down, Harnerfist . Cowpo^ 


Assist QsQs 3 

ZR 1 , Ferreri 540. Rally 
Gross. California Test D'-we .. 


^sSisi SffOo 3 

Chase HQ . Tur bo Out Run . F -40 
Persuit, Power Drift. -Stunt Car 
Racers, Test Drive 2 


Spiderman . Eric The Wiking , 
Hobif. Vera Cruz. Drxula . 


World Cup 90 , Basket Manager , 
Sim Cify, Rock Star , End Zone. 


^qainflmii» {teintjian>fi 

1 iei’cer-.x-v. Total tchpse I i 2, 
Past.'Tian P'.all'i Joe Ebde 2. 
Andy- Capp Dynarn n: Due 


3(gF3 
wswamvamgi ^ 

Ball, Jackal, Game Over . Shadow 
Force, Hard & Heavv. Pacman 


3(9 

Fight Nighl. Pirig-Side. r- nockout, 
Thai Bo.ring, Bruno Boxing . 


R- 47 , Scramble Spirit. Cabal. 
Dragon Spirit , Afterburner New 
No Mercy, MiG 29 . Tar gel. , . 


S WlnneilM llWIitoim fl g 

Dick Trac 7 , Tote! Recall. 
Never ending Story. R.obocop, . 


Tiger Road, Lasi Ninia 2. Ninja 
Warrior , Chamber of Chao Lin, 
Shinobi , Draco n^^u^ 


lasug fliieiiafM 

Street Boxing. Kung Fu Master , 
Barbarian 2. Box Professional , 
Ring Side, Slate Smash 


CSF lteimn flHiifin 


r.'p.ij .Ajt''- '•-.Roger R.abbJ, 
Bai.rnan. T^rj je-ry , Scdoby Doo, 
hPci'ev ; 'ou-ie, Garfield, 


a tna^ia 

The • luncher .Temple of Terror , 
C4‘i0st n'Goblins 


tma a 

Blue Max. Baggiiman, One on One. 
Manic Miner. Zax.xon, Scramble, 
Pacman, Phoenix. Pitstoo I i 2. 


Beck To The Future M. 
Sledge Hammer. Turtle T. f-lulant, 
Monthy Python. 


P-ooKei Ball .P ' tst,op2 .One on Crre 
v'eAir Kung Fu, VV.ar Play, 
Barbarian .New Basket, Top Gun 


I gfglmiaiafl y 

P etur n c’f Jed-, . Rambo . R.obocop 
Star T - ek . P '• edator . P 1 a toon , 
Superman. Death Wish.,. 


Ghostbusters 2, Tne Unloijchables 
Be^er ly Hills Cop, Moonwalker , 


0''agon Nmia. Tiger Road. 
Flying Shark . Guerilla Wars, 
led Storm . Out 


Magic Jonson Basketball. World 
Trophy Soccer , Penalty Soccer , 
,n3l^^90jMckjOff^^Tearr^go^ 


ioi^aa 3 

Commando, Green Beret, 
Maradona. Elite. 1942 . 


Pikedci. Oomine, Dame, 
Risk , Tains, Poker 


Pick Dartgerous, T^es Z^Dizzy, Dan 
Dare 3. (^me of Harmony, Tusker 
Postman Pat 2. ^ve^Fin(ter , 


Dread Nought , Dna Warrior . Canals 
of Mars. Pogotron, Arcade Classic. 


Oybernoid, Exceleron, SDI , 
Typhoon, Terafighter. Last Mission 
T1eaaAgocal^gse^lac^Hjn*r 


af^aSl ygffatnuataa 3 

Circus Ga/nes, Run for Geunllet, 
Postmari Path, New Cars, Xenon 


Fort Apocalypse. 

Super Huye, Ghoplifter 2000. 


Rambo, Batman, Last Ninja 
■ Robccop, Barber lan. 




1 60 programs z 
srednjoSKolce 


periodni sistern 
trejenje elernenai; 
irov, znarija,kvlz. 





eCnik 4000 reCi 
kurs 



0 


tOn'lpi jlr 

igovfiru • 


SagflamfWiVfl gX?S||^ JedanjaBaaLM disketi aa nDnUtvom = 84 din. 

' sarijskim.tiebrejsklm ttd i, Vfflrlo Secaraphv, Derno yeviijne'- 

iit- . ‘ f ® i ' ' . Wsird UHlIt/ ( pakel demo roalere >. F.e-l Ha,;> 'em ■ I oem., 

-D 'A? p * vs 200 cHn), oeos I 28 (tetst sve). niamr Vice i p.aket cociv l rezbilatkih projraina) ees=l:et.,-...- 
*'"■ 'Vord Writer 1 Data Manajer Utility Disk (paket razbilaaih). CAO t-i Meoai'-eos r-.pp 

fr“‘®>«(‘iUt 8 k 3 tprocescir). cena 550 din , sadrji 3 eoPairitv 2 O.OeoVVntev’ 0 , OeoCair Omfi'e -t'o 
n , novlh Tdntova. .), Edison ( nastavak Print Fok-a, Hdmevndee Prtidurer 

Rhapsody ibazapodatakak, Demo Demon, Video Fo* ' rad sa vidaoiri, spice, katalozi.efekti., ). Stop The Press i term prorear 
t rad sa vidTOm kudno novinarstvo) , perfifikate Maker ( pozwnioe, Cestike sa mnogo slicica i 30 vrsta slova) Wordstar S'" t tekstproresor ' 
oanTr wt -» V ihHntTrCT ^''^'honic K it ( Slam- Super base ( baza podatal.a), Oeos YU ( tekst procesor sa nasm slovima 

T' s'ftPdhskih elemronata). Same Maker t izrada do 135 slova u redu, meSanje toksta I sllre, kalkulator notes - 

rtii fSm’I h» 83 aky Rhythm Rocker , ROM-Muzik (rnuzi- odiican program za ertante), Fortran 77 (programski jerik ) 

oroolam'MHfFdu fryp'/rlMT ' Jxo "ehegadeCopytnajbrzi copy The Newsroom (kueno novinarstvo .■!. Microproloj.Platine.OigaCAO 
program). Hi Edl- (CA,D/C;AMj. 3 in I , Disk Maintenance, Mint Office ICAD/CA.M), Chart Pact (grafikoni I dijagrami) 

laagoxaqga ftgiaafttim ftara flamnaRM gw w^jieimni dttd^n PT pgram na ka«eti»a upatstvom ig^Oriin 

Bloritam. Adresar 64 (najb, kasetna baza padataka za C 64 ), EasySaript (text pracesor) Hi-Edi* (CAO/CAM) Picassa (arafike) 
Future Can,poser 2 , 0 . Haraskap. MaQoPascal, TurbaPascal /DatasTtte Diuitizer (diaitalijinL „Lr„ 

kati^Bzt) Charlnark VnB'f M ®'«“ C*®* ( pAjtnoJ'UIIJtj). Iluillt I lUBITIi L e*i«»r-Wt.ai««-er 3 d sa videam; Spi^ce. 

write YuVfjkst nrn« “ ' ."'W"™,' J- Creater (naprovite avanturu). 61 ga Paint. Amica Paint, Viza- 

Prafi Aselbler rinnflnr (POPV <«sk/traka/disk). Meoatape (kapiranje zastidenih pregrama), 

Proti Aseiabler, Manitar 49152 . Sta t (statistika), Muitiplan, MAE II asembler. Gees YU, Mega-^Geas . 






p.p.15, 11210 Beograd, 011/711-358 


Snimamo na TDK. MAXELL i FM5(JVC) kasete 
Jpddn komplel igara sa kasotom ^ 6b din 
drug! je besplatan (pladale samo kasetu) 
POSfARINU I PAKOVANJL PLACA KUPAC 


;c>. barries.Fvr v v 

Fuel .Bnr 'v .Movt-, , 

•A'anna Ha.-e F ! h 

(QOAimijjirtjJfik-fla 

ivar 11' ’bp 1 1 r^i< -1 

Porn?- -■•'•'0 Par P'lf 1 v- 
Bizn-.ai> jppp’ 

3\jj32)tilOaiM 

Beai:h Head 3 . Pr Mr/M • 

Moves, Destrijv-er Esc.ijr r 'r- ' . 
Strike Force rcoi's - . £ 

aniMvAn a 

anfinmneiranga 

OlSQlSQ^ 

r - 1 6. F I B horr "r . A 1 E . 
Proieci Steali Fighter . 'cr .=..;c , 

nfta^foriyitia 

Battle Chess. Chess 'Cfiamp. 
Chessmaster War Pcom.Cfiess- 
master 210C 2D i 3D. .Sargon ; 

19tnaa<lfiifliai!ifl 

B-'uce L P'- .'emv 

MiC: Pa'."iit '.hde Ru-’rsr 3pace 

Ti' ad-r i ■.otT.morido 

IlSQ^ Q)@a gi'giiailag] 

Bacanje gene s ramena. skoi sa 
lornja. SKok uCa$u. gonglirarve, 
trka u d 28 kovima. ravnatega 

Hr/Jan,ie p: :r i . zonglii'erre, 
trapez, Circus ^traciKin;., 

Circus 'Carri-ej, ''Jown Jov 

g, 

f^gttnvsaa 

'Hfiaafla 3 |p)3I! 

?[■ M iiry Ten I-'. Dav . n 
PasT-'i'iQ JfiOi'i: Leader bi-a' •: 

.• ■■■lie;- leu? JtJi, ■icnif.aviy 

ILgia 

Rulei. F-oker . Black Jaa , 

Btnp Poker 
jackpoi , Casino 

lyufljp^ a i»ifi5iajsiii» 

Davi.!:. ' ngir, Nighi ' ic, ;• ..'i, 
F'Mtiaii ’Wi;3ra, CD Pre' 
B'llli.ros Cr.dz^ Pod. 

HITOVI 1991 - 1 

Rick Dangerous 11. Kamikaze .. 

HITOVI 1991 - 2 

Fisrd Drivin. lime Machine... 

HITOVI 1991 - 5 

Kick Orf 2. F. Dares! Football . .. 

HITOVI 1991 - 6 

Ski Or Die lb. Manchester Un. 

HITOVI MARTA 1 

Dov'sC Thur.aer. v."ath Cf-rrCir., ':J: 
Dragon '-3. Tjiall Pscati, Shadow Of 
The Beast l-S, Turbo CaiTtrig. Letnv 

HITOVI MARTA 2 

Sirifjf-r j.hi agoi- c-r ved.f.oO [’i,,-.. 

Surrifoer 'k.’r''|,, l.Ti S.T.a.drvi ' • £ 
-Swe.^f. Bl.^r'ng 'rurnde; , ja.’-a •?; ot 

!9giftta(MI Biaftoiannfh [ 


ilteifiiva Q ilmflltan 

Derno designer , Demo creator , 
Crazy Writer 

Pea'v*'- ter- 1 ] -’ :-iir 

Nec-'e-nie S'-oi'j viaec 

[aeimva=^«lgiiW(l 

i.Vaoh Ad’.- yi eaior , Mhoc-t &m up 
CG'fstruCHvri r n C-.dlv 

O.'jr’ie i}‘'ap''iii;-s Dr','r"'ic- 



^affamvamgi 

Music-Shcv/. kawasaki R R 
RomMuzii ’■40 : r ju^ama 

FOPTRAhp? Ti..rC.cT5>r.J,F,.r:i . 
0>.i. Pascal. P3'?:ai':'4, rvorco: > C'li 
oimonsBasic 1 • II , p- arnr': Ei’- ; ' 

mafltnanil 

iggamiiama 

Stat, VizaWnte. Easyc-cr^pi , 
Practicak •» AOz-'jT'ama 

cBi^rara^«r?iA ^ 0:1 

ram ij 'd--'ni ,teci' ij,3 2 ;'eda,ri’‘a iast 
O'i'vir , picCa u rfi'/ry ,ra',;mn c. •••’r 
riiofe u prcsloT'.! korit;-[ rii'Sci':' . 

! nosac-i nae'as'' ijco' . Mesac. d- ezs 


. -• - : .Lt’at.ie-'DO'jr ij 

;|t r-'v.-t 

’T'- p j.nbC- T .!-.!,;per ••ttA 


!-’aiL 'gr* \2 ">-'eta ig^ira 6 ' 

. '.'I' T'l t'Ci 0u^ 

Pi.; L'oK.lVi Vr YW . f1. r.H ■ 


mi 




.:-v‘^ia igcira •' 

- ' 6 CornC's; Pile 

Ohoi-ls ri’0hast& . 


!\a! titP e igreiz 'Sve.ta igara 6" 
'■iiir igl'’’ Ressistance. ij the 
Fulur 'f . Deliverapce, Tirt .can 


^aaOjpi liiaaiaisTaB a 


fiitiriight Pesslstaniie, '^urricJin 
i^ick \}V 2. Peach volley. Oet Pun, 
Gpar. "Bu-ndgrtjojl, -ftSr War 


^ssis^ a 

PchtiCi-'.'i -'1 
fi.jg.'ie'' r 
Pdi-i 


lisr'.' 'i.a’-. -K', 
C. Qi'O-.jl'i- r. GhCstS - 


Ir I'-'e _ , •."••1 " Ki'tal '-iri.'j--, 

Pi'eaaior^^‘-rai;i,i t c^wefr 

ill ZeKa R.'oe' ■ M:i~i,3 Wa''' •.or 


HITOVI 1991 - 3 

Deliverance 1 - 3, Atem Anl. .. 


HITOVI 1991 - 7 

Peach Volley .Rad Ramp Recer. 


HITOVI MARTA 3 




Yc.y- TiirC-o 
.-.1. Br-rei r U.Fi! 


I 


■‘'iger fliSiTort, Delta fr-r :e. nu ie 

PaperDciy .•'‘CE i' , Deep CoTimand 




Sira. 


jerry. RoPocciO, >00080 vs 
Test Drive 2, Penegade 3. 


! ndi ana Jones J etr i s , 3hi noDy .Caba i 
ErninPudD .K irg of Beach.hetris, 


Tie Break . Power Boat. Beath 
v'o 1 1 ffy , Rainbow Island, Rick D 


SlsipigllOs 

Fori Apocalypse, Paernan, Fliper i 
■B^ool Daze. Donkey Kong , ScreDle 


BqiiaFwaaftfii 

;i e ’■irerfi.'- ■!- • orjirr'i-iva p::ali.:' 
leet inieligfri.i]e, F- 'S'-.otera, 
['•ITv Refri.. te ^nntre!. kviz 


■•la vvesi 2 . '.Vest Bank . ^ ane 

jff.i'o&.ill': jhov.', 

ocwbiJv K10. Desperado 


HITOVI 1991 - 4 

Dragen P. Ba sket. St ar Ace... 

HITOVI 1991 - 8 

Yo ^s Great Escape. Qit&Lisa... 


HITOVI MARTA 4 

I'lrenaijr riutanf Nir._!3 i-8. Auper ■' 
Pi?d Ottt't.er' J, Jijiigf Dreail 1-fc. 
v. rii) 2oria. Chips 


Paket + Jisseta *■ Slamp sna op atstva ° 90 din. 


^ J'.npacK Oen; 'v J .i;eo' V 1 3, 


lagaheci; . D'caF i'r 

' a" 't -.i:' I'e Vioao F 


orj'.irer . 


agfiiiifiiapiA ipo-asTa 

Q -ic.i>sc, AM , hrapnic 
•.'tOCali. 1. H’-iO'- , :■ 

- .airiTer . V'dfec I'it'.e'' , F'AD64 


sxBsni iiis^ssss sii 

[vviatvetlr,. usiu:n: pal et' 
Te''5t procsi.i.)'' Baza p<'ii2tai>a, 
Ipreadsheet , Pcslos r.a ;■ a 


Pp.Mi AS -lerTpier , Mij-'inorA A 1 S2 

'■•‘aE 2 asev'.-le'- , CMiP Mon , 

f^Cn A4 , .A-if-r-ipler , D^S.Sser'L'iler 


P 'SI ie pori'i.tj '^ateg ''dLoriarai ■ ■ 

V'Z’TA’riic! p- - Y'.l s^ij'-'a, 


Ear-. 


'hT CfOce :• 


:oC'S, ftitWiil n;oc 
Pr cgrari ra neupo.'-ec'vo las te 
vudeiiie :-vih poslovs' 










j,-Svof- 


QoStovani, 


] 

* >• 
•^OpQujx^oO 



S'rr;,t goiiTsro^'^'^''^'"'^ “™ ■““•“>• “‘’“™> ''- 

^•rf;t Sv^^'^vf, sS“ SJrrr.j “ -'»van>=,icaU.o, . 16 .u.bo ^5, pro- 

f^Zbiem ‘ ''™ ‘ “* 

R “«>lanih usiova ne iapoStnjamo Beosoft garantuja povraPaj novca 

korisnicki kompleti 

teSST™^"”"^™ 

- • — - eksirente... 

9 Na^)olM program za 
ftepon/cttfomo ga_ av*n 


] 


rcvtiw ion ta UfJOtrtsou. 

»3?3Ei»« 'S£S'.,&.SmiZ£ ' 

Komlm P>/M»v ScMca * MM, Mim. CImr, */»«. ,4.0, 1/mt an Up, OM Ormphlc IMsiim. IMr. ttator, OlUl 
^Mnlcir Dmmaz AjbnUtrt i ^nmnrw%«#«MA fStarn ffvcA#r a*-^ < . .... 


Funky Dntmmr Butnfarl 1 Komponovantc 
Komplalne rttam Oeontca. a uz upotrebu 
sekvaoci moieSe kompofKveO svoiu muaku 

MMar t 1 PI 


l^^rl "T l•^uam/xa^ r^avi program za 
tt/W/efo o/okbonske muBke. Sve Sto mole 
pravl shlisa)zei: mole I VaS C-64 

thiaie Mmahinp. Sound Kit, Sound Umator, thniea H* 


rutmm wtoonor Najkomplelrtlf 
program napravfjen ze svkanjo VSa bobrievo. 
bssova. kloriatura. gralidki ewH. 


.-ippuia p,uiivu,Kjrau ava/u muziKij. a..M#wr<a. ~aPfa,uiu.yiainM voKa 

- j5«rao:Ms.7£" 


umuimi 


SSvekaolprvIdeastwoda 

™z*u^JfcrSSr£l^to "* praf*u /a dppm/en neredbama za ft/^ tape. 5fo M 

tTuzku. obrac^ teksta I dr Preporciaomo ga. znacajno za vlasrike Commodore-a dlska 
n^? l^krtii Program zp one kof maju sUonoall ne 

Oraffa ample, Paacaf, Canal. OraHa Paaaaf. Ea Baala laval I. Sralla Caala , t.OT 


9d fgitunf OdKan program za 
u^nie avirania na gHarlkao f za rteamnlera. 
Onoguenra traienia svij fwatova na gkarl 
SmooOt Criminal Od aada t Wisi C-64 8v*a 
oa>cno digitatizwanu Istokneru peaiw 
MIchaeha Jacksona. 

'**<• f9»lti Muaie, Sound Roloemtor „. 

OMford Faaoal v 1.0 Naibc^ daeni 
naprevten pascal na 0-64 Preponjdi^mo ga 
svm baiccrhia ka/f program/r aj u u tgerm 
Em bmate Joi Jedno vrio dobro proikenje 
Cammodoraidh basic naretSd Paeed^ oko 40 
twit narodbi 


_m^ 


slobodnf bajtova za rad onda de korteOb wai 
5"®^^,'**“'® prelrazr/anjo. ltd ., program kof oslobade S37SS bm'fara ^ 

P'OS'BW za rad sa Copy SOS Omogucaira kopranie kako sa 
dki^MrJin /^«^aciiu sa d^a na kaselu t^o! sa ka^to m dkk OmJ 

^ekt^lknamenianjcmenadBkete.zaslilu. program (w fe swmo koreUb' 

Monitor S4. Aaaamhlar. Simarnmdtor, Eamaaomblor 


TT-Gopy All fbXtolg program za kopkaile 

‘tu. Kopka i one programs kp/a 

awfi rta trad 


»a traka na traku^opt^i'one pt 
drtjg! programi uoptte no konatawfj rta iraa 
Dr. S4 Ako mlslie da Vam fa nekl deo 
raetztarska pprerrte nelspravan probajte onj 
azofstira do monHora. 


ractmarsKe oprerrte nets, 
program. Ispltuie sre. od d 


SISBfvSrgl".-* 

Omaaa Wrttor, Spood Script, Profy Tom S, Lmttar Writor ... 


M\ mm I>J) 

J ismm 


MAE S Izuzolan pragrat 
■ - jgdni 


sedt^ sve dtd ^dnom programonj u areske 
sinskomiezkulrebaAsemb&^vrdli- aresKe 


mas/nsk^ iezku . 

CWp Monitor Odicen monitor 
dtsasombikenie Posodujo sve naredba pocev 
gd traierva odredor *- " 

KartotJkM, Crme. 


prave bakers. <*« preleza lake da je iskijucena moguenost 
orooramnnj n greske. 

punienja memorije 


mmimm 




>ni} b^rova / teksta pa do 

-**' Comproaor, Sprite Magic. Intro Cra 


^ donetl gflji 


Diamaammblor Za one kof vde da deprkaju 
po tudtn programtna I pokuSatak/ la node 
pokove za besmrtnost 
Froii Aaao m b l or Za one kof vole da 
programrafj u ol^tnam kodu. 

tkac, Timm Crunchor, Intro Daaignor, ¥adm, Kmikulator ... 


obrazovni kompleti 

”V OdUCni programi ze uderfe I usavrkavar^ / . ■ , 


Puno programa za udonie. veibvtia I 
\ijaavTsavanfe znania Iz matematbe. 


Kasete saljemo istog dana. 

Cena jednog kompleta sa TDK ili SONY kasetom iznosi 100 dinara. PTT 

Beosoft, postanski fah 25 

ttadno vrema od OB do 21 avakog 
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igre 




\ 

\ 

^WlWHillEiWWl^ll 1 

mm-memwms \ 

mmmm ) 


lEmwmji \ 



rnmirwEMM \ 

mm. \ 



\ 

mmmmK \ 

ms ^ 

mmmjEmmBt 1 ’ 

ISiFm mi 1 - 

V 

MMM/LMii&FtEiia 1 ; 

mmoUE mts za 

QUMPMBM mRM\l 


S(ac Navy Moras. Last Nttfe Z 
Viglante. Tiger Road Butcfter Hi .. 


Hamoflist Cowboy KkU. i 
Ar)gela.WUS 


Wee Le Marta. 4*4 oH Road Racrtg. Crazy Cars 
Z Oul Run. Pole PoaUion 2 . 


Chase HQ Jjrbo Out Run F'40 Pursuit fbwer 


Hseers. Calllomfa Drive. Test DrNe 2 _ 


Adver^ure. Dracula. Erit VOraig 


Mercenary Tots! Eclipa f 3 Z Postman Path. Joe 
Blade 2. Andy Cepp Dynamic Duo. Joe 
Nobaraska Pae Land. Dean Dare 2 _ 


Ball Jackal. Game Over Shadow Force. Herd 3 
Havy Nlpla Comanda Jr. Pacman Skate Board 
Sknkelor. Tra! Blasot Fbl 

Renegade Z Ring Side. Dragon MrVa Smeet 
Credo Box. Shtiobl Technic KrtockouL BerbarSsn | 
2. hkiman KIttg Machhe. Hercules _ 


A5(eri;r. Popay. Slanlo I Oho. MIkl Zeka fkxSist 


Prelector. Tron Duoris. Balisllx. Circus Airacllon 
Uat Duet Jet Bite Sknulatoc Nktia Masacr. Rktg 
Side. Serve 3 Voley Space KMer . 


>, Superman Predaloc Skibad Platoon 
Red Heat 007. Return of Jody. Spitting Person 
Rambo fC BMX Kktz Psycho .. ' 


e Bat. Beyond Dark Castfo. Blood 


Out Run ProhOiilion 



City Rock Stet End Zrme. Footbat 
’hampion. WC Forybati Manapoc franco 8 


is. Tom 3 Jerry ReOrocoop. Jordan vs Bird 
K Drive Z Renegade a Wsterpofo, Operation 


1 m&Ewnm \ 

immm \ 

1 

Bmm 1 


mmwKi) \ 

mmwmmM \ 

\ 

] 

mmmm'MM] \ 

1 

\ 

1 1 

.t i 

1 mmmm'iX 


mwjmi \ 

\ 

mmr ] 

MmiLH \ 


Wad. Arcade Fight SttxMatot. 


16 ffl deioval. f - » HomeL ACE.. Profecl 


Break Blades of Steel CsuperF^fSk^ I 
tdkep Galt Groat Court Tennts.yPmahg J 
yZKIngof Beach.MwiGoltWalerpoh>. J 


n MidrSe tX the Earth. Up ^rlscop Johny 


s Bird Team Sport 


Julus Cezat Aldon 
ton FC . kary Warriors Z 
rvs.Hai Hole 


^ SIrider f Puzzenold Persian 


t Total Recal ARC TrNla. NARC. Fta 3 
tt t Sarekon Go Kart Race I . 


Kkjiani Nrye Komiace. Bv*i World 


.P 


^P Monaco 
Hug Quiz 

Cavemania. Wkt Fke. Atomit>o . 


troskove snosi kupac. Za sve komplete vazi popust 2+1 besplatna kaseta. 

11050 Beograd 22 <S> 011/421-335 

dana i subotom i nedeljom i praxnidma 


Design & madd by: D. W)lf©MCMXCl 


nil 


1 C.C:. 


DESIGN BY VEGA I01V512-170 




COMMODORE 64/128 


KUPITE JEDAN KOMPLET A DOBIJETE DVA 
(ZA DRUG! KOMPLET PLACATE SAMO KASETU) 


1+1 


SVE KOMPLETE IZ OVOG OGLASA PRODAJU 1 NASE OVLASCENE I 
PRODAVNICE U SLEDECIM GRADOVIMA: | 

f T&T 

ZAGREB 

kod zapadnog kolodvora 

radno vreme 09"14 i od 17"20'’ 
informaeije na tel. 041/312''199 od 16"20^ ^ 

tel. 071/272-482 COOL SHOP^; 

SARAJEVO 

tel. 071/461-232 IDA COMP 

Marksa i Engelsa 19 y 

f \ 

HOTLINE 

1 Cirila i Metodija 17 

■ ^ ^ Tel 018/40-374 

V J 

/ N 

S KO P J E Ulica IL Oktobar 3 

Tfel 091/239-989 

V J 

NAGI KUPCI IZ OVIH GRADOVA KASETE MOG& DAPREmMlf 

ODMAH 


POMORSKE 

BITKE 


AVIJACIJA 


CUVENE BITKE: 1942, 1943, P-47, 
AXE, Saoxioo, Flying Sbaii II, 
■^phoon. Protector _ 


PLATFORME 

& 

LAVIRINTI 


SREDNJI VEK 


Robin Hood, Zoro, Iron Lord, Sir 
Lancelot. Knigbl Games, God' s aoc 
Heroes, Feud _ 


NAJ C-64 1 


Gbostbusters I, Phoenix, 
Boulderdash, Pacman, Soccei; Aztec 
ChaJlange, BC s Quest _ 



ATLETIKA 


KRAUICA SPORTOVA 


PUSTOLOVINE 


Wander Boy. Black t amp. Poslnuin 
Pat. Camov. Andy Capp. Paclond. Rich 
Dangerous. Great £rscape 



LEGENDA 2 


Elite, Death Wish, Masters, Ibp 
Gun, Barbarian IL Commando, 
Green Beret, Dan Dare 2 



IGROMETAR 


Sve igre koje lu u Svetu kompjutera / 
i Svetu igara u 1990. dobite ocenu 
veCu od 70% 


NAJBOLJE ’87 


Tiger Mission, Ki»ckout, A.C.E II, 
Poing, Mikie, Delta Farce, 1 Ball, 
Breaker, West Bank „ 



NAJBOLJE ’89 


Turbocop, Roger R^bit, Tfest Drive 
II, Indiana Jones II, Rst lI,Rick 
Dangereus 1, Kick Off I 


NAJBOLJE 90 


Kick on It. Die Hard ( PinhjB Power 
Beach Wollcy. 30 tenms. Duuhlv 
Dragon, the Woce 


• Svaka kaseta sadrzi TURBO 250, program za stelovarye glave, spisak programa j | 30-60 igara.| 
‘ProfeslonalnowaiSen katalog (20 d) Matjemo samo uz narudane kaaete l uz svaku poklanjamo pf<^. [bioritxiiI 


PRVI PUT NA TRZISTU SNIMAMO NA VRHUNSKIM CHROMDIOXID KASETAMA 


Allo-Allo, Majke Jevrosime 20, ulaz II, 3. sprat, stan 14. 


11000 Beograd, 


(Oil) 33-44-68 


Prva grupa koja je zvanicno proglasena za najboljuf^^ 
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PROVERITE I VI ZASTO NAS MNOGI 




BOZICNE 

Carolije 


LIKOVI IZ 
STRIPOVA 


Deda Mraz, Grudvanje, Sankanjc, 


Masters!, Batman, Superman, Plash 


KHzaoje. Bob, Pianinarenj^ 


■ Ijoidon. Sherman. Rantom. Tkrom _J : 


TENIS 


LAS VEGAS 


RuleL Poker, Jack Pot, Kazina, Strip 
Poker, Pliperi, Bilijari, Automali 


GOLF 


LOGICKI 


DRUSTVENl 


proverile logii^o razmiiijanjc kroz 
igru: Rick Daogereus, Dan Dare lU, 
Ihst loteligencije, Iklris „ 


Karte, Sab, Monopol, Domioe, 
Master Mind, Podmornice, Fliper, 
Riilet, Mice, Pikado, Stix ,, 


SPORT 


MUNDIJAL 


Fudbal, KoSarka, Atletika, Odbojka, 
Piivanje, Golf, lenis, Biciklizam, 

. Streijafitvo, Boks _ 


Maradona, Butrageno, Linediei; 
Hugo Sanches, Barezi, Shilton, 
Dalglish, Italy 90, Kvk Off II .. 




DUEL (ZA 2 IGRACA) 

T. Boxing I, Ping-Pong, KnodLOul, 
Fist II, Hyperbowiiog, Spartacus, 
Ninja Masacre, Match Point _ 


NINJA 


Last Ninja I i II, Ninja Spirit, Ninja ' 
Warriors, Ninja Commandos, Bioni< . 
Ninja, Ninja Master, Saboteur ... 


AKCIONI 


WESTERN 


Commando, Rambo III, Predator, 
liirbocop, Robocop, Hostages, I. 
Jones Die Hard I, T. Ren^ade .. 


Buffw Bil, Cowboy Kid, Express 
Ride^ Dead or Alive, Iron Fibrse, 
Guo Smoke, West Bank ... 


FILM 


EROTSKl 


^ Umri MuSki I, Red Heal, Ibp Guo, 
Rambo, Povratak u Bududoost, 

L Cobra, Bood, Batman the Movie . 


Samantha Fox, Nude Giris, Sex 
Games, Dirty F^vic, Strip Pdicr, 
Party Girls, Sweedish Erotica Show^ 




SIMULACIJE 


SA AUTOMATA 


A.C£.I i l|, F-M, F-16, F-18, F-40, 
*R>p Guo, Spitfire 40, Soto Fight, 
Fighter Pilot, Boeing 727 ... 


Pacman, Double Dragon, Moon 
Cresta, Tiger Road, 1942, F Patrol, 
Out Run, Phoenix, Scramble ~ 




BORBE SA 
MACEVIMA 


TETRIS 


Block Out, Wditris, Lysis, Waho, 
Pheadra, Rotation II, Pathal, Mega 
Tbtris, Mental Bloks, Tltris „ 


Golden Axe, Ninja Komjade, 


vBarbariao, Spartacus. Gladiators 


ENGLESKI 


MEGA 

KORISNICKl 


nemaCki 


OKO 150 NAJB(X,nH PROORAMA 


NINIA KORNIACE (10 ddova). 
Twin Wars, Judge Dred, Wadty 
Darts, Double Spbare, Red October 11 


Gremlins II, Turrican 11, Prolronics, 
Eskimo Games, Mighty Boir^ Jadk, 
Rre Pit, Grand Prix Manager _ 


cena: 

100 d. * PTT 


KUPCI IZ beograda kasete mogu preuzeti 

UZ PRETHODNU NAJAVU TELEFONOM ( u centra iop 


COMMODORE 64/128 


Ofjurw Skciliiif} USA 

ScaU' or (M! 

Ssch to huluie •> .. 


BILIJAR 


DETEKTIVSKI 


JAMES BOND 


Colossus Chess. 3D chess II. 
Sargon II Chcssmastei: Battle 
Chess. Cyrus U Chess Champ . 


GRAFICKI 


MUZICKI 


Robocop II. ToIhI Recall U 3P 
Socccc Noverending Story II. Chase 
HO H Western Connect. Dick Tracy 


jedini originaini izvor ovih kompleta za C-64/128 
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^ COMMODORE 64/128 

Poilpvanl,:: . 

■ /raf*'C»pm u ^mtji nudimo Vam; v 0 ltki fzbor od oko ^OQO ki^uidtnih programa 

ootazovni ... Programa enimamo na dieketamaJkaeetama tTDK. SOnx skski drugal 
Slami rmdirno? Raatnu canu programa. svu potrabnu llteraturu a za sva niSe ueliJge dajemb 
garancuu; Rok isporuke programa Je 24 case. Programa snimamo f vedfikU/eiko cUra/ttno il. racmara. 


SIMULACUE 

LETENJA 


BESMRTNE IGRE 


borilaCke 

VESTINE 


SVEMIRSKE IGRE 


AUTO-MOTO TRKE 


FILMSKI HITOVI 


LUNA PARK 


:F?t» MHTWrt Rreiferf « 

Spltfim 4<X S^B. Farce htornec Topi 
AoevfelTom^iawk 

Bai^hn SaperMem lamia Bfeh 
Scapicn Z Ciie^ Skate. Oragoaua. 

JackalTMlQaieeStorakin/ ^ 

TWw* Kir>pd5 

&*mcue Renegade Omgm Nrw 
l>^ta f^oe: 

i^c TfHMfder HbwA. Omega fbrve 
■Survivor 96. ArcaOe Ctea/ca Jfef Are 

Teat Drive t i i Crexy Care Pofe PoaL,.. 
Super fimg aa.WWor Head Grand Pl^x 
{^iMt^tyCrdae&perli^^ 

Ghoemustera 4 Die Hard ee UntuOiebtt 
1-4 Batman^ kidme Jonet 3, Kpra^ Kid 
Beveff/'HlbCdp':f^4'Mddt‘ni^ 

Nr«|s^ v^ii>dde Bd^ \ 

JacK Expreas Raidef Gtm Smokik I^ir 
Ptoed df LimGrae^ 




OLIMPUADA 


MENAD2ERSKI KVIZ 



Saw« a WWer 

[oter Ptympiad 


CRTANI FILM 


AVANTURE 


TIMSKI 


Sahovi 


PORNO 



S)W( THanafe, Pep Rock fUr l-S. HB 
Foolbalf Manager, Pub Triviaf i Soeem 
Keny ^au^ah. Ro^ SterlStoiw/wf /feusei 

Barman ThaMdvki kdckie. Pop^ Dcaeld 
Dtick. DoiiaJa Due*: Road Rumec Saoofy- 
Doa GkrHeld Tam S Jerr^ Stantd 

[^nc 0 of DraeJa P3, Hackee &fe Tire 
■ Caetfe Of Teror Run Wen £^«w*aa 

Vamdrre Anvagedon Man, Big Sceze 

-M.cro Boccef rm Spori-^^txAtaUtafeta, 
odtiGika. &pSo Butrageno. Euro Sdccec 
Waif^h Day ft Pder Sttikon, Hot. Sftpot: 

OokoBue AQ Chessfnaater 2100. Saftte 
&ieBa, iSmnd Monster Chess. My Chose 
Sa Profy: Ghe e s 

Sama^ fox. Pokec Pomp Movie. 

: Sax Diva Shove rSwedfah Erd^coL Dff^ 
FtH* Apehs. Porno Shove Party Gkia. Sex; 

Ocean .Conguest Vp Periscope. Lepoos 
Ofpeaidi}i^tinlhei 6 ddfe:Ea^:Ann^ 
Of Roma Rdad WahiqeStsfnerc German 

3D Poot- Tetria. Moaopohe Domiao. Jack 
P<a. Ftper Sei Ati^ Tahiti Master Cheaai :. 
HotywoodPUker 

Operation Wait War Biigner t-G Purple' 
Heart Navy Moves. td4Z-^i643 Rogue 
Tmopec kerfWarrhra Commando 29 

Mb 90 t-Z Te^ Drive f-Evropa AOdss 
Eoddian Die Hdrti Tie BraaK Oiy A-lissa 

Ah Sitidid Music Maahine, Music S4 Coaia 
PakAsr :Z ScatOh 'Paint KavasOki Ritam 
Roker 


ENGLESKI JEZIK 
le^nik i giamatika 


HITOVI MAJA 
i 2 


J ^e/u d>»^fBTl^a^ 50 . p^ogratn-za stefov^e fftera kasafrfona. spisak jgwa na kaseU i katalop sa uppfstvom. 

OENC: 1 KOMPLET KASETOM 69 dinara — 

2 KOMPLEtA S/^ kASETOM 99 dinara 
\ ■. 4 KOMPpETA SA KASETAMA 190 dinara * PTT 

itzjmao KSifen ^ieuAiSM xsKt sm 


I - Swe Vaie porudibine primamo putem poSte Hi telefona 

• RADNO VREME OD 06-21h svakog dana (nedelfom i praxnksima 
- Mogudnoat preuzanapiakaseta U6no uz prethodnu rezervacHu 
talefonom ^ Cfo - 


SPECIJALNI POPUST 

10 KOMPLETA PO VASEM IZBORU 
SA KASETAMA I UPUTSTVOM 
SAMO 390 DINARA + PTT 


CLUB 69 

B. ATANACKOVibA 5 Pfax 5 
11050 BEOGRAD 22 tel. 011/429-741 
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COMMODORE 64/128 


/I- 


A PLUS CLUB 


4 \ 


Mi u A PLUSU S 0 trudimo da izademo u susret svim vasim zeljama. Ne zelimo Vam samo prodati programe, 
vec nudimo i sve potrebne informacije vezane za racunare. Posedujemo veliki broj starih i novih programa. 
Pruzajuci ove usiuge drzimo se nase stare parole: 

zaSto kupovati kod prodavaca koji uobiCajen KVALITET PRODAJE SKUPO?! 

Sta mi nudimo?- Realnu cenu programa. svu potrebnu literaturu (katalog, uputstva, spiskove programa), 
programe snimamo i verifikujemo direktno iz racunara. Za sve nase usiuge dajemo garanciju i mogucnost 
reklamacije. Rok isporuke programa je 24 case! Snimamo na SONY TDK. BASF kasetama. 


TEMATSKI KOMPLETI (od 30 do 50 programa) 


SIMULAClJE LETENJA 


I F~16 Homel. Project Stealth Fighter. Ace. 
j Spitfire 40. Strike Force Harrier. Top Gun. 
' Aerojet. Tomahavk 


OLIMPlJADA 


I Calgary Gamea. Summer Games 3, Winter 
I Games. Decatlori Winter Olympiad 


BESWRTNE IGRE 


1 Babyiori Super Hero. Lamzara Mega Blob. 

Scorpion Z Cheap Skate. Mega Dragonua. 

' JackaL Trail Blazer. Stormlord 


MENAOZERSKIKViZ 


I Sport Triangle. Pop fkick Knz 1-3. W.C. 

I Footbal Manager. Pub Trivial 1. Soccer. Keny 
I Dauglish. Rock Star. Boba FuB House 


BORILACKE VESTINE 


I TechnBt Knock Out. Gladiator. Shkiob1 1-5. 

Startacus. Renegade B. Dragon t^a 1-3 
' Sword Slyec Barbarian II 


CRTANI FILM 


SVEMIRSKE IGRE 


I Delta Force. Sigma 7. Super Ltldium. Silk War. 

Thunder Hawk. Omega Force. Last Survivor 
' 99. Arcad Ctasics. Jet Ace 


AUTO-MOTO TRKE 


FILMSKI HITOVI 


AVANTURISTibKI 


I Test Drive 1 1 K. Crazy Cars. Pole Position. 

Super Hang On. Motor Head. Grand Prix 
I Circuit. Rally Cross. Super Tryxs 
I Ghostbusters H. Die Hard. The Untiuchables 
1-4. Batman. Indiana Jones 3. Karate Kid 2. 

' Beverly Hills Cop 1-4. Moonwa^er 
I Oregon Mn/a Space Pitot. Aikanoid. Bomb 
I Jack. Express Raider. Gun Smoke. Tiger Road . 
I 1-3. Soldier of Ught. Green Beret | 

I Operaffon Goddle. Might day Squad. Joe ' 
1 Nebrasca Operation Mobe Dick. Pac Land. 

’ Operation Loch Nes. Metropolis Short. Handy 



Batman The Movie. Mckle. Popey. Donald 
Duck. Donald Duck. Road Rinner. Scooby 
Doo. Garfield. Tom S Jerry. Stanto & Oki. Jogie 
Dance of Dracula 1-3. Hacker. Eric The VOdng. 
Castle Of Teror. Run Way, Spideman. Vampire. 
Armagedon Man. Big Scaze 
Micro Soccer Tim Sport-FOdbai^tafela 
odbojka Emiio Butregeno, Euro Soccec Match 
Day It. Piter ShHton. Hot Shoot. Ernly Hughes. 
Collosua 4.0. Chessmaster 2100. Battle Chess. 
Grand trionster Chess. My Chess 3.0. Profy 
Chess 


SEX 

1 Ssmanfa Fox. Strip Poker. Porno Movie. Sex 

Diva Show. Swedish Erotica 0^ Fuck Apehs. 

1 Porno Show. Party Gris. Sex Games 2. 

STRATEGIJA 

1 Ocean Conquest. Up Periscope. Legions Of 

Dead. War In The Kiddle Earth. AnnaJs Of 
' Rome. Road Warrior. Bismarc German 


DUEL (za 2 igraca) 


ARKADNE IGRE 


AKClONE IGRE 


SPORTSKE IGRE 


Battle Field, finis Master. Table Soccer. Last 
Duel 1-5. Purple Heart. Jet Bike Smulator. 

' SOend Shadow. Space Killer. Road 
I Wonderboy. Park Patrol. Jet Set Willy. Knock 
I Out. Manic Mner. F-Strlke Back. Donkey 
Kong. Pac Mania. Giana Sisters. Bubble Bobble 
Navy Moves. Technocoop 1-4. WIgilante 1-3. 

Action Fighter. Spy Hunter 2, Hostages 2. 

Hooper Cooper. Mifanf. Hamer of Grime 
Waterpoto. Footbaler of Year. Pro tennis 
Simulaloc Daley Thompson Pro Ski Emulator " 
Jocky Willson Dartz 


DRUSTVENE IGRE 


30 Pod. Tetris. Monopoly. Domino. Jack Pot. 
Flper Set. Africa TdVtl. Master Chess. 
Hdywood Poker 


RATNE IGRE 


NAJBOLJE IGRE 


I Itaia 90 1-2. Test Drive H-Evropa. Adidas 
I Footbal. Die Hard. Tie Break. OBy S Lissa 


GRAFICKO-MUZICKI 


(Art Studio. Music MashkK. Music 64. Coala 
Painter 2. Scatdi Paint. Kavasaki RItam Rd(er 


PROGRAM. JEZ. + uput. ■ MASINSKI JEZIK + ijputstva 


MATEMATIKA 


USLUZNl + uputstvo ■ BAZE I TEKST PROCESORI 


HITOVI APRILA 1 i 2 


HITOVI MAJA 1 i 2 


Uz kasetu dobijate turbo 250 * program za stelovanje glave, spisak igara i katalog sa uputstvom 


CENE: 


1 komplet sa kasetom 50 din 

2 kompleta sa kasetom 90 din 
4 kompleta sa kasetom 170 din 


■ 3 


KOMPLET 
Programski jezici 
Masinski 

Usiuzni 

Graficko muzicki 

PROGRAME TROLEJBUS1 19 i 29 S''® Vase porud^bine 

SNIMAMO 1 NA AUTOBUS! 31 1 17 ^''"'^"'°tSleftna^ 

VASIM stanica hotel SRBIJA Radno vreme 

KASETAMA! moguc licni dolazak od 07 do 22h svakog dana 

Baze i tekst 
procesori 
samo 

160 DINARA 

Ustanicka 140/53 11000 Beograd 

Tel. 011/4887-656 


PT 


III! MAJ/91 [Svef kompjuteral 59 



































40. TRANSCOM #2: 


DMCR-Cotivener (preiwcuje iltku u HI-RES 

32flBt200aa6boj*). PLATTNE editor. PROVOC64 
(reioifc, prevodilec), VOICBTRACKER. 
DNEVNK 64 (mjoo erktup podacana) 
TURBQOXXJM (MjfetMem) turbo), SPASJ- 
[AC diikea. A RlMBiC Ea. SUPRADAT G»- 
2» podauka za f|||M^ELUX vlO OBSIO> 
NER (za pnvl«||»||pa). HACKER 4- 


SOUNl 


I-Sfc CRl^l 

'.MIOl%ELUX d1 


iR. MASTER- 
/ER v3.0/jcfa (25 


22. VICTORY 


fOISK 


A: Hacker 4 upuutva, M. Acm ' 

4 upuucvz, 158J dr.. PLi linker, 1 
kiJJer, Sidebordtf logo ^tor, tea 
acruneber... & 


A:Z8itaii]p{ 
B; TASWOi 


fTUDIO, 


yLfimUTIES 


pcogramiza jedan dkk -dri- 
ve, za dva drajvanN (mi ib korif timo viie oeeo 
RENEGADE koM 

B: ATG Doi^KB^vi domadi intro mako') 


IM PARTY DISK 


woeereader, ST 64 v2 4 upuutva, logo »bo*er. 


4. MEMOSf; 


' MESSAGE MAKER (digL 


A i B: Nsjboiji utlu2ni proj 


2*. BRAINS UnUTYS 


,5. MIAMI VICE 


29. FANTi 


A' kiiro/dcmo dizajiff ^ntaitidan! 

B: RO-MUZAK(M^w edito, napiavite svoju) 


JRVIVAL 


:ga sampler 


A i Ubizmuiik, W.E Compozer, 

Sound tTMer, Magic druma, Graphic tranrfer, 
|CraL ed,, Char doubter. Picture & Char ripper, 
W^evel packer, Eztractor, Disk Maintenance, 
apincer Pteaer, Tezter, Color ed. Raster ecStor. 


9. XANDOR & WEIRD U.D. 


XARKIZ, VOIVCW I AI,F 
- ZeviteodlSdeaXMll 
(wm iMdeqe) na ferofi 

024/34-111 

I 4, !• at 1 • ^*j*4Quiuiniienu 
i« kaaetu dobijatc 
beapUtoo kaulog i koruaiSki kompIeL 

KBSETNl ORIGtNALI 

Iz nale bogaie por.ude izdvajamo aajbolje origi- 
nate, koje KBO paiijivo odabrali za Vaa: LAST 
•NINJA HI (najboija ign '91), GOLDEN AXE 
(igra H automata), LAST NINJA REMIX 
(^fMem 3. hit 'W), NEVERENDING STORY U. 
creatures (Tbalamuaovo remek delo), 
TURRICANE U (najbolja atkadna avancura pro- 
teda ■91).TEENAGE MUTANT NINJA TURT- 
LE (*uper artada aa ii&ama), SAINT DRAGON 
(odlicoa pudiika). TOTAL RECALL (Totaini 
opoin), SPIDERMAN {po'filmu), SPY WHO 
LOVED ME 077, STORMLORD 2 (Delweran- 
ee). FUMBOS QUEST (Syitem 3), VENDET- 
TA (SyMem 3), HARD-DRIVING (peva 3D auto 
aimutaeija). BACK TO THE FUTURE 2. 
DYNASTY WARS (U. S, GOLD). LASER 
SQUAD 2 (airateika limuJadia). LOROS OP 
CHAOS 2^ TIMES OF LORE (mapuimate u ape- 
cijalcu 8). FIGHTER BOMBER (aim. leta), 
TURRICAN, TUSKER (Syatem 3). F-W (aim. 
teta), DRAGONS OP FLAME (Heroes of tbe 
Lance II). PIRATES!. SILENT SERVICE BAT- 
MAN THE MOVIE, OP. THUNDERBOLT. 
UNTOUCHABLE MYTH (Syztem 3). Spiaak 
oaialib (200) originab ae nalazi u na*em KATA- 
LOGU! 

KASETNI 
HIT KOMPLETI 

(30 Igara + turbo/kom + spisak -f 
$Unu<i aziniuta) 

Ko«ptet m UNileawflp), ^wfao loved me, 
B-Bobi, Julkia Ceaar (2p), Bit «3ruai. B^oot, 
Thangram, SWB (aifcvwnn 4), CiHne ct RA (2p), 
Vatentino, Z>n Miadte axnaKnd, Auznic Roiiokid 
(lOp), Badanda, Sblin ua^ 

KoapM 114e Spidennan, Kwikmaz, Ycgi A fr»- 
enda. Virdsa Cocneetd, Road to Sbipaz, Soccer 
Direaor, Tninaworid, NARC (7p). BAT (^) 
Gtaybawfc, Simma- Catcgi (5p), Qbertaa, Wa*. 
hb- 

KoapJet US: U.NSqiiadron(10p),Slundrunnff, 
Crack Dwn uaa. Ewal {Sp).PiEznji^ Day of thun- 
der, Invezi, Steider 2 (6p), ETragona kingdi^ Magic 
land Ds^.Tiaticu 2. BiLOucfc, Dragon, Kick 
boivigilante.. 

Koaapiet 1 KaTotal Recall (5p), Wrath afdemcn. 
Leura Z Tliibo kar^ Supert^ ' TJi^T.Dmowii 
(2p). Euro ebamp^ Btoe Thunder, Mkrt 
othail Dkk Tcsq- C7p). Popey^ 2 (^x P 
FreAFof9!t2{6p).S 
Koapiei 117; Shade.. ... 

(2p).Roboa>p II (dpXOaae h... 

Conieat (-^i^Newrealmg Swty II 
Komplel 118: Pipelin 
le.HellU:rakelier,Aro8 ' 
rinth (3p),Colden . 

(Sp),Midmg- - 

Koapict 1 

percara.Diplomacyjmevorld (6p), Combe 
iie,Skylark(10p)^S|^pot.W4roftheC 
(»nU||0HH|B^£Ulljma 6,aone w: 
Koaplet L-^- 
C.L{6p).# 

Hunt (tx F 
(eoge, Ux^ 

KoBpict 12Ii Cave 
Grand Priz, Shadow Dan 
Project. S.O.L. Hazar. K 
(7p), Judge Dredd II (6p). Tanka, ^ipii^er, Lo- 
tui Eapit T\ubo Chaflenge (6p), GMNn n (4p). 
Koaplet 122: Laai Nnja 01 (ne'ftnBz, ved prw 
ID-kaj.TAtN.T. (IC^>), Pang{^X'Iiirrtsaoe (5pj, i 
Ninja Rabbit. Vincenl, Star CentroU, Future Edki- J 
oa Quid: Draw M.C Gemv, Chip Chalenge.4l|H 
Koaplel 123; Va (Sp). Ea cu no Gamea (Sp), 
Nirpr^eaii. Bad Blood (4p), Narco Potied (4p), 
Back ft the Future IR Warlock ( 4p), Hawkitona, 
Ni^t Shift, CJ. Elephant Antic, Holf, Senzor.. 

TEMATSKI KASETNI 
KOMPLETI 

IGROMETAR 1, Z (>gf e kw au dobSe wear ocenu 
odd0%), LEGENDAC642VI 1, 2, S.SVBTIGA- 
RA I, 2 3, A 5, A 7. a R AMK3A HITOVI 122 
ARKADNE AVANTURE L 2. 2 A SPC»T 1. 2 
2 A RAONG 1. 2 2 KARATE L 2 3, KOMAN- 
DCS 1. 2 2 SVEMIRAC 2 22 FILbfiia L 2 3. 
AMIGA HITOVI I. 2 2 FUDBaL, KO&ARKA. 
[JNIV^RZALNE SIMUL-ACUE 2 2- 
Nanidite nai beaplaini KASETNI KORISNI^ 
komplet pre nego lio vaa prevari neki piraL Zalto 
tek onda da avatiie da ate ive te programa OM^gli 
dobiti beaptanpl U pnpeemi je bopiatai KASET- 
NI KORISNI^KI U (aptaak u alededem broju). 


DISK IGRE 

Na 6 urutenih Btrani dobij«te 2 BES- 
PLATNO. 

LAST NINJA ID 2D (%teem 3), ESCIMO GA- 
MES ID, STAR CONTROLL ID, NAVY SE- 
ALS ID, BAD BLOOD 20. MACRO POLICE 
ID. DEATH NIGHT OP CRIME 6D. WRATH 
OF DEMON ID. VIZ 2D. TURRICANE Q 2D 
CHIP CHALLENGE ID, ELEPHANT ANTIC 
ID. METAL GEAR 20. GREMLIN 11 ID. 
TURN & DURN ID, LOTUS ESPRIT TURBO 
CHALLENGE 2D. HUNT FOR RED OCTO- 
BER U ID, SEVEN UP SPOT ID. CTUEMP ID 
JUDGE DREDD D ID, HUGO ID. NEVER 
ENDING STORY D ID. DOUBLE SPHEER 
ID, XENO WAR 3D, TWIN WORLD 2D UL- 
TIMA VI 6D, SHADOW OF THE BEAST 2D 
ROBOCOP U 2D. LINE FIRE ID. PfT OTT ID 
CREATOR ID. EXTERMINATOR ID. WES- 
TERN CONTEST ID, MISSION PARAMIND 
ID, SARACON ID, CRIME TIME ID. CHASE 
H.Q. II ID, STRIDER U ID. TCfTAL RECALL 
ID. DINO WAR 2D, U. N. SQUADRON ID. 
INVEST ID, ESWAT ID. NARC ID. DICK 
TRAC Y ID. POPEYE II ID. FIRE & FORGET 
n ID. SUMMER CAMP ID, PANG U>. NINJA - 
TURTLE 4D (la liframa). TANGLED TALES 
4D, GOLDEN AXE ID. DRAGON R RPPn 2D_ 

OISKETNI USLU2NI 
PROGRAMI 

Sve iia£e uslnlne dlskek zaiiziiiiR|D 
Jedno dvostranu disketu (A I B) 

I 1. CIA DESIGN U.D. | 

^CharaetmbD.Ci^protecior.Spr^eKlitn- ry 

i E man itor, Magte aaaembler, SpR. pt 
B:PAGEWritervL3ia30kar^ierae 

2. DARLY U.D. 

A i B: Razni krunceri, kompactori, fc 

3. MAGNETIX I 

A: Info maker. Organizer. Char-Turner, Mm 

ted, Sprite uuner, FE-aounded, Zipper2497I 
ainua maker, Char-waodlm?J>jak tool v5.6 
B: RAW Writer v20 m 


A i 8: Najprodavaaiji usiuki diik u 1469-Coj 

I 10. RENEGADE COPY | 

A; Apa olutn o fve programe medete kopiratL 
B; FUNTEX Writer ta muzikama i karoetovima 

11. D.S. COMPWARE 

A: Univerzsini ualuki programl 

B: HACKER UnUTY KH" - Sve za tad aa ditk 

drajvoffl 

I IZ B.B. POWER 3 I 

A: Sj^na ua kiMa diafceta pozaaie nonadke grupe. 

B: STRIKE FORCE Writer - Nedto fantaatidoo! 

I l^UNITSU.Conip. I 


A: Preporudujemo t 

B: IMAGE Writer a 


utiiiii kotnpiladju. 
karakierimalll 


I 14. DEMON MAKER | 

Ai B: Bitmap mmer. Multi maker, alike, aptajtovi, 

karaetcM i naravno gtavni prog, sa koji medete 
oapravtti demo bez poznavanja 

I 15. VlCrORY INTRO DISK | 

Nate tri intro* i dva oajbtrijt demomakera. 


I 16. WOD intro, demo disk ^ 

A i B: Ova odiiioa intro* i jedan demo maker, 

I 17 1 la CRIME MEGA U.D. | 

A B, C i D: Apaoiutoofve ilovam jepotreboo. 

I 19. INTRO DESIGNER V4.0 | 

A i B: Najboljj miro maJu? ikad oapnvijea 

[ 20. FAST HACK EM V9.0 | 

A i B; Kopi programi koji rade i u 128 raodu 

I Zl. MAILBOX V1.0 I 

A Proiioer. pic-diaplayer, logo ripper, char-con- 

vert, char-aptiie turner, ba^rop detigner. i/v 
ftwru tea writer, tfaabitoxter, idt packer, p)-' -* 

B; CI^P. mega WRITER (aa ffl " 


A plotedit. deaigner. v 

£z packer, l<^ him ^ffli|ffl|||iiii| Ii tinker. zt{ 
nu logo, blue wr.. ale«H||M||||H, v2 clubo 
B: SUPRA 64 ’ 

I 31. WAG VIRUS 

A Napravite i vi *voJ viroa koji uniitgva d 
B: CRIME WRi iuR (aa muzikama, tBaterima) 

I 32. GIGA CAD plus | 

(profesicaalni gralidki aiaiem CAO/CAM) 

33. RHAPSODY 

(Baza podaiaka) 

B: MICRO PROLOG (FTogramaki jezik) 

34. VIDEO FOX, 

B: EDBON i PRINT FOX (Za rad aa vidcocn.' 

ten proeeaor. preko 60 footovs za iiampanje, 4 
ttrane diaka) 

I 35. •mE NEW’S ROOM | 

(komptetno fcudoo novinaretvo, 3D) 

B; SUPBRKnVTRlAD (razbijadki pakei) 

I 36. STOP THE PRESS 1 


37. GEOS 


I 38. STARPAINTER 64 | 

(program za cnanje do aad aamo u C-128) 

B: GAME GRAPHIC DESIGN (Izrada igan) 

I 39. AMICA PAINT [ 

(KompUkovan ali &ajbo(ii program za cnanje) 


ERICK V4.01 I 

DB COPY 2 ubedJjrvo najbolji kopi 
-64, data kc^ Rte kopi, n&bte kopL 
|ip editor, fonnat ed, geoa loolkil. para- 
"m, directory ed, upgradea A goo^) 

' 43. TRANSCOM #4: | 

iof ruxT DESIGNER (odlican intro diza]oer],LO- 
GO RIPPER.MEGA PACKER.GRRABERLS 
EDrrOR.GRAPH.RECONVERTER.ZIPP 
LINKER V 20. 

FlXatOCTA SPRT..0IGI MIXER VLO.LO- 
GOCRUNCHER (pakuje 2 logos u Jedan karak- 
ler aeO.MEMORY PACKER VIO, VIDEO 
SORTER VLO,IjOGO SHOWER Vi.42 (Jed- 
no*uvan za kotiica]Je,aa 20 muzik8.20 fontova). 

I 44. TRANSCOM #i: | 

EMC EDITOR (program za cnBnJe,alican FU- 
u.vii c od 8 boja po karakieru).EMC LIN- 
KER.SPEED TRACK V3.0 (Omogucava koria- 
oenje truM 36do 4(Unad mozete oa avaku vaau 
punu d Hilij joa animid po 101 blofc aa obe atra- 
ncI.C MBteT MASTER, ULTIMATE PIC 
MASTER DEMO DBSIC- 
'O EDrrOR.SOUNEnRACK 
‘ KIT 4 DRUMS. 


le bordo- akrola. razni VUmetri ltd.) 

. TRANSCOM #7: | 

a izradunavanje ra 
, : knjiga). NOSEHORN WRI- 
TER, ABRAHAM (Logo packer, depacker), 
SIEVE (meaaage writer 4 Unker), LOX TEXT 
64 1] (baza podataka), DISK MASTER 1581 (naj- 
bolji direkiori editor a val 25 in&ii drajv). NO- 
TER COLLECTION (13 najboijihvrajteraaa ha- 

ZapAinttt*, ml tmo jedini origlrwl- 
nl Izvor ovih usJu2nlh p«k«tal 

CENE: Originall i kompleti su sa Ka- 
setom 7 DEM, disk igra (2D) sa dia- 
ketom je 6 OEM, ualuini disk aa 
diaketom je 10 DEM i kaaetnl 
komplet pojedinafinih Igara (naj- 
manje 20) je 14 OEM. (Pladale pro- 
tiwrednoat u dinarim^ 

PTT TROaKOVE SNOSI KUPAC 

Pozdnivljamo: MR PRO (KaJeo je Diom- 
bo?). LXB (isto), GRAY & STING ’o 
TCOM i Bomba l^keraki gnipa CRIME! 

Novo! Mega katalog na disketi 

(Nai* koaipletB* ponod* m 3500 dteketa). 

PiSite na adresu: PAPDI STEFAN, Cara 
Duiana 3, 24000 Subotica, iii oavratite u 
studio Put JNA 5. 

aiARKIZ, VOIVOD I ALF 
- ZovltcodtSdoXZsatl 
(mm neddle) na bro|i 

024/34-111 

TMANSCOM STUDfOt 
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M 

0 

D 0 

R 

0 V C I 

IJ 
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Micksy's fluncn 
Ptotonix 
SP Monaco Grand Prix 
Loogz 
Vb 

NigM Shrti 
MIghly Bomb Jock 
Alpha Chasing 
Hommer Fid 

AH 

Dive Bomber 
Die Hold New 
Lad Nir^ tomii 
Micioleague Poolbal 
CybeibaO 
AoboCop2 
Chase HQ 2 
Never Ending Story 2 
IM. Nin|o Turlies 
Tangled Tales 
Shadow ct the Beast 


t64 ■ 

DISKETNE 

IGRE 1 

blal Recall 

ID 

Secret Silver Bl. 

6D 

Double Dragon 11 

Golden Aas 

ID 

bm A Jerry* 

ID 

Cabal ♦-•-+ 

Summer C^mp 

ID 

Pro Boeing Manager 

3D 

Superman 

North & South 

ID 

Blodes of SVHockey 

ID 

Sex Show Eight 

Rick Dangerous II 

ID 

F-16 Cobol Pilol 

10 

Grand Prix Circuit 

MidnighI Resistance 

ID 

ttQly‘90 

ID 

Project Fireslar 

Strider2 

ID 

Garfield II 

10 

Destroyer 

Monty Python 

ID 

The Chomp-Box 

ID 

Tusker •►++ 

Heat Seeker 

ID 

Pink Porter 

ID 

Rocket Fbnger 

Lords of Choos 

ID 

Pole Position II 

ID 

Ajssie Gomes 

Buck Rogers 

3D 

Ninja Spirit 

ID 

Circus Alroclion 

Empire SIrike Bock 

ID 

ChessfTwsler 2100 

ID 

Iron ierd 

Ikori Marrior III 

ID 

Omny Ploy Bosket. 

2D 

MTV Remote Control ' 

Sly Spy 

2D 

TV Sport ^tbol! 

2D 

Indyono Jones III 

Julius Coesor 

ID 

Ferrori Formuio One 

2D 

Pocket Rocket 

Alomic Robo IQd 

ID 

Die Hard Uso 

ID 

Rambo III 

Curse of Ro 

ID 

Head Wave/Accolade 

ID 

Star Rank Bating 2 

DejoVO 

20 

X-Men 

10 

P-47 Mission 

Blood Money 

ID 

Cobol Uso 

ID 

Fighting Soccer 

Shadow Warrior 

ID 

Ninja Worrbrs 

ID 

Test Drive II 

Solon 

ID 

Botmon the Movie 

ID 

R-Type 

Micro Legue Bosket 

2D 

Turbo Out Run 

2D 

Target Renegode III 

Wings o( Fury III 

ID 

Fighter Bomber 

ID 

Tko-flox 

Ski or Die 

ID 

The Unolouchobles 

ID 

F-14 Ibm Cal 

Running Mon 

ID 

Ghoustbuster ll/movte 

ID 

4*4 of Road Racing 

Mondial ‘90 Soccer 

ID 

Drogons loir H 

ID 

Rick USA 


Commodore 64 



Sve pfogiame iz ovog oglos 
moiele naci u noSoi ovlasc- 
eno{ prodavnici; 

T & T -Zagreb, 

Jagiceva 13 

(kod zopadnog kotodvoio) 
fodno vreme 6 - I3h 1 16 - I9h 


Nojmonio porudbino 2 diskole! ID oznaeovo da progrom ZQuiima 1. 2D dve strane diskste ild. Disketa ima 2 strane. 


DISKETNI KORISNICKI PROGRAMI SA UPUTSTVOM 


mmwmD 


W&mMi 1 \ m?Am 

od na1iVk7.nfttiiih t iMian r’^la AmM*iVa lem-w __ __ Jt 


Pomoen ovog programa mo 2 etc Jcdan od niqpozaatijih I jedan Celt Ameriki kroz monitor Va- 
“ procesort za icg raCunara. Poalc poletanja 


u direktor^ume disketnifa igara C-64. 


- ID IBl 

uahikoib programa. lacode gram, garaolujemo da de 'te'^ba- 


iDo2«te 1 zattim disketu od cid raiu pigadu mafiinu u staro 
B^e^og preaoimavanja, kao i gvoMe. Ovaj program Vam ot- 
farmatizovati disketu i brisati vara potpuno nove granice pi- 
figbvc kofi Vim nim potrcbni. san>. 


r9i>MMtmmmm(m-K i i FsoGutimmmmmu-ts 

] I RmumKvis 


asACAom 


koliko imate ovaj pro- kada shvatite da se piste ni OS' 
A. A. k., ostajc realnosl 

ovc, motemo li redi igre. Ni^ 
b^ amulatn^ klenja kqi je sa 
PC*a prcradeo za CcnuDodo- 
re 64. tk pr< 
pletno preve 
strana. 

I mKwmmnsrmmnA-v i 


Nijnovija verzija programa za 
crtapje, mpogo vrsta olovke i 


i program dobijate kooi- 
'ivedoio uputstvo na 28 


, , ame 

alike, povedaaje, rad sa joysticK* 
om ill misem, snimanje goto- 
vih slika na disk ili kaselofon i 
karnije korildcajc tih abka u 
raznim introiim i dono pro- 
grtmima. 


I mxmutuivmmtmKEa-iii] 


FantasHCao ptc^ram obje^nju- 
je rad sa graflkocn, karalter se- 
tom i gprgovima. U tvakotn 
modu imate mogudnost load i 
aavem, rotirania i nvttanja sli- 
ka, konpatiUlnost sa oko 30 
programa za crtapje izlm oko 
loo itampa&a, veliki broi goto- 
vib slika nd. 

I mocmMiwimHoaiErE-ie i 


PRIST I0.\ 


I^jnovip CTogram za prav^je 
a. Sa ovim programom 


1 Old Je dvodmeazionaini i Pomodu RIPPER DISK -a mogu 
imeowDalni CAD progr* de je iz dnigib programa krasti 
tS •‘*1^5* **». sprajtove, pa Ov^ program je same jedan u 

D “ l eitave detove programa iz hi- nizu izvrsnih usluZnih progra- 

° I8"«. '1™°*. - im aC^Lon jc« omovi tot 

^ 1 ?“ ™8“‘ I PliOGRAMiUPfnSrVf>hnRKFTA-K I Ptoccsor. ■» inia mogudnosti 

I rmuKAHrmisi nitmwiA-ai \ ji^ca u km, kao i 

S^'a''.2°!?K^^°uM"^? iimmtmmmpiSKEa-lB 

^,;;ko,:oao.^M vaJ 


derno'S 
mo2e1e vrki lako napraviti 
demo program kqji de imati: 
tliku, raster, skrol tekst, spr^lo- 
ve, muziku 


SIMULACIJE 

LETENJA 

SA UPU TSTVOM 


Ako ste oduvek keleli da aami ^.rSi 

napravde svoju igru, a aeznate program. 

oi jedaa .od progiamikih jezi- I ffilXRAMiUFUISrV(HDIS£rE-l 
ka, floda je ovo program za Yia m.i..,: . 

^vr55,7i??.''‘^„.?. I wamomcALvu 


nabavkc Amigc ili ka i v^sine fcotova' Uz pro- 
itrazi za modnom gra- gram dobijate Cetiri diskete sa 
pro^amom te radi a obi^em ihistrac^ i Ibotovi. 


mo mm 


80 din. 
90 din. 


Program za titbvaoje fllmova 
na videu. Ako posedujete video, 
mo^ete praviti rckUme, kpice . 


90 din. 
no din. 


nmm 


I mxsuu-ummnotmnA-w i 


Program aamenjeo tvim vlaani- 

ci.ma C-M koji imaju disk jedi- 




hh,Fx.ibiti.cM..p„,KK 

• ’'»• rtMdard, izveslas brpj naredbi SS^h inir^ vflSttt. 




Ovo le samo deo programa. Celokupnu ponudu mo2ete naCii I mxxAMHimmmDSKm-is I 


I mmiitmnsrmasKEa-tt i rmjkAM*imfmmaSiiEa- 9 o I 


SigUTBO ste do sada poZekli da 

svoju omi|enu peanu duiete i na 
kompj.utou, I niste zoaii ka-ko 
to da lan'edete. Mi \km oudimo 
program pomodu koga dete pet- 
mu, govor, mebdiju ltd. digitali- 
zovati i prebaciti na kompjuter i 
takotaiimhi na disketu. 


Snow Strike 
Biue Angels 
Strike For<» 

Harrier 
Ace II 
The Dam 
Busters 
F-t8 Hornet 
Spitfire 40 
Project Stealth 
Fighter 80 din. 

data cena uracunava 
program, disketu i 
uputstvo. ^ 


no din. 
90 din. 
lOO dir>. 


u na§em novom MEGA KATAIOGU sa opisom programa (na 
preko 30 strong). Zd katalog poSgljlte u kovertl 20 din. 


e^mmter eM 
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COMMODORE 


COMMODORE 64 - Popravci, rezer- 
vni dijelovi, ugradnja reset tipke. AV- 
-kablovi, senzorske palice. tv-mix i is- 
pravljac. Tel. 072/414-243. 

COMMODORE 64; Roditetji, osn. §ko- 
le; edukativni program! za vaSe prvake 
i stariju decu: matematika (logika), ani- 
macija, muzika. Verzija: srpsko-hrvat- 
ska, slovenacka. Milan Kodranov dip] 
ing. Podbrdo 58, 65243 Podbrdo, tel 
065/88-165. 


"STAR LC 10 C" sa interfejsom za 
Commodore, cena 5.000 i "Junosf - 
adaptirani monitor za Commodore, ce- 
na minimalna. Tel. 011/617-908. 

POCETNTCI: Povoljno prodajem Com- 
modore 64, kasetofon, ispravljaS dzoi- 
siik, modiil (najboiji), 30 kaseta. litera- 
tura - samo 900 DM. Tel. 024/791-104. 

POVOLJNO prodajem za C64; original- 
^fctofon, Stampae Komodor MPS 
803. "Goliath" eprom-programator sa 
{programira 

z/jti-2/5]2). Turbo-process" karticu 
^ ugraden 65816 na 
4MHzJ sa upurgtKom. Tel. 015/24-868 


L 


AMIG A 


ASTROSO^ - Nudimo vam veliki iz- 
bor najnovijih i starijih probranih pro 
grama. Cene su povoljne, isporuka vrio 
brza. Programi su ispravni. verifikova- 
ni I 100% bez virusa, Katalog programa 
je besplatan! Nas molo je; kvalitet, po- 
uzdanost. brzina iiz nisku cenu!! Uveri- 
te se!! Aslrosoft: Zoran Pudrlia Veseli- 
ja^Mas^leSe n8/42. 21000 Novi Sad, tel. 

NAJBOLJl programi za Amigii. Pozovi- 
te 011/561-564 ili 011/545-207. 

AMIGA: Najveci izbor igara i usliiznih 
programa za Amigull! Mogucnost sni- 
manja na 3.5 i 5.25 inCa. Garancija od 7 
dana za svaki snimljeni program!)! 
Fant^tifno brza isporuka. Cene: igra 
+ dUketa •= 40 dinara. Usiuzni pro- 
gram -f disketa — 45 dinara. Snimanje 
na vaSim disketama: Igre = 13 dinara. 
Usiuzni = 20 dinara po snirnljenoj dis- 
ked. Programe od sada snimamo na 
kvalitetriim SONY disketama (Disquet- 
tes Qualite Garantie!) Sto je bio i jedi: 
razlog za neznatno povccanje cene. N 
ravno, ukoHko zelite programe vam 
mozemo snimiti na Noname-disket 
ma (onda je cena za 5 diuara niza, na 
glasiri!). Specijalna ponuda: Nova ver- 
zija Red Sector Demomaker-a V M, -f 

originaino upiitstvo na SS stranica -i- 
program za izradu vektorskih objekata 
= 300 din. (U paketu dobijate Upute 
-I- 2 diskete sa programima.) Sta je u 
stvari Red Sector Demomaker??? Fan- 
tastican program za izradu demo-a, in- 
tro-a i svih vrsta reklama. Mogiicnosti 
unoSenja do 3 scrool-texta, ubacivanje 
slika u !FF-Formaiu (nekoliko razlici- 
tih efekata), rotacija vektorskih objeka- 
ta, razni efekti sa tekstom na ekranii, 
zoom efekti, utitavanjc muzikc u neko- 
Hko formata koji su najpoznatiji, efekti 
ogledaia, editovanje rastera, ucitavanje 
valih fontova... Jednostavan za rukova- 
nje. Genlock A2300 Internal-Pal za 
Amigu 2000 samo 500 DM. Katalog je 
naravno, besplatan. Adresar Dordi Ja- 
covski. Tasko Karadza 24, 91000 Skop- 
je, tel. 091/206-815 (9-21h). 



THETDBl^^Jrodajem povoljno igre 1 
usluzne programe za Amigu 500. Bes- 
platan katalog! Tel. 011/563-287. 

AMIGU 500 sa moduiatorom, novu 
prodajem, Tel. 034/63-011. 


Amiga world 

Novi i stari programi. Program -i- 
disk = 30 din. Na ID disketa 2 
(dve) besplatno! Besplatan katalog. 
Zovite!!! 

021/368-616, ili 
021/432-131. 


AMIGA BLIZZARD - ViSe od 1000 iga- 
ra i uslu?.nih programa. Niske cjene, 
iwpustt, bespiatan katalog. Noviteti 
svaki tjedan! Tel. 061/331-426, V Mur- 
glah 74. 61000 Ljubljana. 

LIPEC SOFT AMIGA! Najnoviji i .start 
programi 100% bez virusa po ceni od 
10 din. Na dcset snimljenih disketa 2 
(dve) diskete besplatno. Stalnim kupci- 
ma popusi 10%! Besplatan katalog. 
Proverite!!! Goran Podlipec, Put bac- 
kopalanackog odreda 3, 21000 N8vi 
Sad, tel. 021/393-705. 

FILIPSOFT vam nudi najbolje progra- 
me po najpovoijnijim cenama, Snimije- 
na disketa 40 dinara - usiuzni 45 dina- 
ra, FIT troskove snosi kupac. Mi ne 
drzimo sva5ta, vec samo najkvalitetnije 
programe. Imena na5ili najnovijih hito- 
va necemo navoditi jer su do izlaska 
ovog broja oni vec zastareli. Svi progra- 
ini su ispravni i 100% bez virusa. Kata-’ 
log igara i iislu2nih programa je bespla- 
fan. SvB usiuge kod Fllipsofta su zaga- 
rantovane! 

Goran Filipovic, DuSana Vukasovida 
57/34, 11070 Novi Beograd, tclcfon 
011/175-858. 


INTERCOM P- Am iga 


®dl ®si fl aMUl •m /^^p§m 

(^^vlja SIEMENS, ui;M«Mdac,tMt-dlskata) 
BSOli© S 5 i’'‘'-BUS,pr»kktac. 


J :f let : yj 


-Igre, ProflprogramhGraflka, DTP, Muzika.. 

^ programa-Spleak 20 din. 
■ MOGUCNOST PRETPLATEII 


SOFTWARE 

035-22-41-07 035-22-21-69 

adraaa:Kap. Koca 14 . Svetozarevo 


PRVI PUT NA NASeM TRZIStU VIDEO - KASETA 


flMiqH 500 - POCETNI KCIRS 



_ J StampaCa, dodatnaoprema, Workbench, Amiga 

Extras, uslufni programi, literatura, adrese klubova za 
presnimavanje programa i joS mnogo korisnih informadja 


^ narudZbenica ' 

naruCujem kom. video kaseta AMIGA 500 

POCETNI KURS po ceni od 300.- dinara + PTT troSkovi 

Ime i prezime: 

Adresa: 


br. liCne karte: 


SUP 


_ Potpis _ 


Narudzbenice slati na adresu; 

FILMSKE NOVOSTT - BEOGRAD, 
Postanski fah 176, 11000 Beograd - za MARKETING 
Informacije na telefone: 651-166, 651-187, 651-143 


FAST SOFT 
AMIGA 

Najnovije igre i uslu2ni programi. Sniraijena disketa 30 din. Prazne diskete No- 
name, Bpf. ostala oprema. Popusti na vece koUCine. Najbrza isporuka. Bespla- 
tan katalog. ^ 

Dejan Juric, H. Veljkova 38, 14000 Valjevo, tel. 014/22-162, 


MAD VIRGIN CLUB 

T ovog meseca za istu cenu dajemo mnogo viSe!!! 

Najnovije igre, koje sfe mo2da videli u stranim kompjuterskim magazinima ili 
ste samo Culi o njima! Naravno tu je i veliki broj starih, pa Cak i prastarih igara 
koje ste mozda propustili da nabavite, 

Na§ stari fazon na kompletima jos uvek je najboiji nacin uStede love i vremena 

- proverite! 

Za cenu od 350 din, dobijate: 

- korapiet igara (10 disketa + 10 nalepnica) uz placanje PTT troSkova 

- ako narucite 2 kompleta, zaboravife PIT troSkove, a to je u5teda od 100 din 

- ako igre narugujete pojedinacno, platicete 40 dim po snirnljenoj disked 

- svaka 11. se snima besplatno, a svaka 16. je poklon MAD VIRGIN CLUB-a' 
Nazovite nas i buditc sigurni da je vasa zabava ii pravim rukama! 

Tel. 011/871-887, Dejan. 



if' supercat* H, A- 

TOstanIfe Jedan od nojih 
Militate •Oltware uz ilgurno 


•Igurno 
memortjena IMB 

dIAetn© Jedinice 3.5 1 5 Js', TV modutatoro, kuttje za 
cWMfo3.5 ^momepadovo, ACTION REPLAY ooiWdae V2.0 (cw^ter 
trainer rrtakeMmpIra dlfceto.ltttl 
^Tugth mooudnostl), a svoto po najnll Im 


jeranko branddr 
GREGORC ldEVAe 
41^000 ZAGREB 
CRNOMEREC 


TELEFON 
( 041 ) 174-891 
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AMGA\ 


•^5 


P 




\AMIGAW 

V 


AMIGA m AMIGA ■ AMIGA ■ AMIGA ■ AMIGA ■ AMIGA ■ AMIGA B AMIGA 




software & hardware 




2 


Prvi pat na naSem tr?,iStu kompletna softvcrslca i hartlvcrska podrSka /a raCunar No. I Amigu 


B e 

I 

jj 


P 


osedujemo najveei izbor u Jugoslaviji od 
'Vn 2WMI kvalitclnih pnigniina: ign.’. iisluZni., 
korisnield... I^i^rame moZete naniCiti u k(Hn 
pletu ill pqjedinaCno iz koroplcfa ili iz na^g katalqga 
koji Vam na zalitcv Saljcmo bc^latno, Uz dmiatu 
snimatno po zelji na profesionaltiim SONY, 
KOmK, TDK. VEaRBATIM disketama. Cena jed- 
mig kompliita ilO diikcta -*■ 10 pni^’raina ) sa bos - 
plalniin u|Mitstviina /a pi'iigninie sainii 450 dinara. 
Cena pojcdinaCnih prograina po diskcli: 

igre .... 20 diiiara uslu/jii i din. 



Kempston 
Competition Pro 5000 
sa profi 

mikroprekidaCima 






P 


; : Chcintp] B9rm:U{a' t: 

'ijif ly I 

Doyt ol TBuhdtfr 
to4 Lond 01^ kofld 

•I; : Rde dt, : . 

(d ft d:<fH if ::50O 
6t<fnd pHK 500 '-i'' 


tvrepvdn Sweat 
• Ml ft'i: «d>f 
flair«akT*n{> 

Gary KoUhol I 

I Sl«*i Hakay 

■; bvaflha'NdV ■ 

Taj&la::Ta»l* 

Saeaar ft 

^ Sael Olympic Gsmat I 

f !V'\ 

HyjM Chroma s. 

■ <: i • shock jiSifdva.; 

Drca^R kiaatf 

Katlla Squadian 
Bioikic comnuind 
VIndax 
M6aft klailar 


S V E M I R S K I -2- i SA AUTOMATA -2- 




Advaricad Oaaircyar Simulcfet 
: SiaxIngrThundar > 

Oatla force 

Wqr Gem* 

:'f Shaihidhi'ind'''' 

Hufti lor Bad Oclobar 
Allar kvrnai 
lo»l folrof -1- 
.•.■toxi-felfal:.*?-'.: ■■•. •■ ■■■ ■ 


, 450 , > 

Qiuckshot 
II sa preki- 
daCem 
za 

auto- 
matsku 
paljbu 


Dodatna memorya sa 
samo 4 megabitna Cipa sa 
satoin i prekidaCem 



P 


P 


P 


Silkworm !l 
Z-Oul 

Sler Slada 

•■:-'''To'rft-'St--lh«ft':; :V:VV' .. 

Orbit 2000 
: Speea Shoof V 

::-v,|*d‘yrardrcm'a;-'::' 

•■BoX'" 

•w'Ybtckiit.rdcy 

-"'Spi.iJdrmjkc:.' 

Salman 

, ,;'-,Jod5[*:'Dra'ffd;-,y- 
■■ApTdntlipa:.:.. 

Htca Mochlftd : v 

■idldi;:Sia«dirr2s^-|-:;;:: 


' V Alla* ■■lha'-WOT. 
ikari Worrier 

;kdft'isi<f,h«ay:, 
j Xdllitoni' f i;8hlat: '! ? 
^iHiri'Klc'dttia'': 
Mlifh'ljfiSdrxibijflid'k'':' 
Gboii’n Goblin* 
.filmboi't Guatf - ' ' 

MdiSftdka^:' 

msmsi 


Dodatni disk za A— 500 
kapaciteta 880 Kb 

Di^iirrea^S'' loiwmr^: — ~7~z': 

RPS, Profex 350,^ Nttdimo joS K ; 

Ver^tim, Kodak, 450^'" • ktilija 2 a 80 di^cta 500 || 

Sony, Maxell 450,— # podloga za miSa 230 t 

• Amiga-TVseartkah! 700 ! 

• TV tjuncr sa U mem. 4.500 j 

• digftalizator zvuka 4*500 | 

• digitalizator sUke 7,600 t 

#: MIDI ttUerfejs .2 jS00 ^ 

• Cenironiks kabl : odSSO S 

4I:7V moii^tor ptnw^ J 

j AMIGASOO" pOZOvHi . 


1 St'ilM No nainc 

iK i a i u i a i 


■■•"AldwI.r : ; 

Uhido 

fongo On* 

:?,P'uj!xnlc.:l;dd|iix •:• 

w angle 
Pioling 
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;':;'Ohdthb#t*:'di.Si»iiiid|Jn '■'•■■■ 

;;::i!ifwJd::5p|rH 

xSd'dbtid.'Oul.'i:;:.' ■" 

Tha Way «l liille Diagon 

.:'::!Berkaga devil I ■ 

: vjiiddkd'fe'^tevV-.:'::: 

,v: Bdrhciitdn : vv 

i vSttrb'tHldtt ';v . 


;.'B.tcdy*r,'y':':9iv:' • ■: • 

•.kdrige"'" 

' Jawi '91 

Odhari FI^Ihllhiii Borne :: 
. Megobai) ' • • 
Skuil'A:Crati>ban*s ' 


APRIL '91 


Skt w Df» 
vAlamina 
Galactic Cmgite* 
y,;, M&ciiihin.di'iBdc'eT-:' 

G.P. Feme Manager 
t-ulure Combat 
Snowball In Hetl 

ll•ler^alle''al JR Hrkey 

exletjviinalor 

Kamikaxe 


Korapletl su soimljeni na kvalitetnim disketa- 
ma. Cena kompleta sa uputstvima samo 450 din. 


ovim ncopoaivo naraeuiem sledctic: 


P. fah 134, 11080 Zemun 
® 011/101-372 


•'■■v 

adraei 

:'0fe:i!s|i5 


ixur.~ 


2 


2 


2 


2 


^ Radno vreme od 10 do 19h, sabotom od 9 do J3 . 

B Ncdcljoraipraznicimancradirao. design A made by I>. fibtf©MCMXCl ■ 

VDIIW B VOIIW B VDIIW B VOIIW B VOIIW B VDIfW B VDIIW B VDIfW B VDIfW B VOIIW 
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MALI OGUS! 


llllllllllllllllllllllllllllllllllllllMllllilllllllllllllllllliliii 


lllllllllllll 


M I BOUEC-BEOCaRyvc* 

Najveei Izbor literature za Amigu u YU 
1 1 . i''®?,' Izbor prevedene literature: 

Uputstvo, Basic, DC5S1 .2,1 .3,EPSON LQ500 

V!deos^3D,Director,DPaintlll,dBMAN,TV*SHOW 

1°'' Beginners, AmioaBASIC 
Inside&Ouf Machine Language, Amiga Tricks&Trips,C for 

Reference... 

. f ”-***A^9 Graphic Programming.Amiga Graphics 
inside&Out.Aztec C... 

S STEMSKIM PROGRAMERIMA.ROM Kernal.System 
Programmers Guide.Amiga Advanced System Programmers 
Guide, Amiga C for Advanced Programmers, Hardware 
Ref.Manu^,Programmer's Guide.PrewBml .ROXoSKof na sh. 
KATALOG SA OPISOM SVAKE KNJIGE BESPLATAN 

IIOVI PSEVDDI S' 


vjXr» 4P , 


Sliiugo 

• . there car be only one... Amipa land 


POVCHMO m 

512 Kb bez sate 1750 3,5'’Hoppy Teac pro.3450 

n * satom 1950 3,5''inlem Teac pro...2900 

• satom... 5800 Supra Modem 2400..4900 

3p Floppy ChiHOn..2950 aottalo po naTnrfhj j nahavl^ twoH 

(041)283-862 Ivan lit (041)783-765 Dario 

AMmA 

mUVUEKNAJNOVUEH! 

Nanicite besp latan katalog sa sv im programima 
(041)780-36!> I’omlslav 
VjJaravno doblvate garanctju I brzu Isporutu > 



AMIGA 

DISKETE 3.S" 
fROORAMX 

KATALOO sa PREKO 
2.000 PROGRAMA 

Oil ^ 433-6fcl 


PHOTON CLUB 

AMIGA & C-64 

-snimanjejednediskete, naSeilivaSe,, . 

- prazne 3.5" DS/DD diskete (100% error free! 3’ 

photon club, celjska 18/3:74000 DOBoj tel’ mm-m ' 

Snimanje 2p diskete + prazna disketa .in rfinora 

KompJet (Ik original) + TDK D60 kaseta. « alZH 

Casopis ^NY BYTES na disked 3 

Katalog (kasetni ili disketni) ... 1 9 

rnuiuJM CLUB, CELJSKA 20/17, 74000 DOBOJ, 074/22-013 OD 13-20h. 


I 


-AMIGA- 

Mi fMstujemo i Vase vreme i Vag novae - ispo- 
meujemo kvalitetno i brzo. Izbor od preko 2500 
disketa, koji se svakog meseca dopunjuie sa 
preko 200 novih disketa. Diskete se snimaiu sa 
proverom, na svaku snimljenu disketu dajemo 
garaneiju, Saveti i struena pomoc kupcima. 

Takovska 9, 1 1000 Beograd 

011-322-030 


1 


AMIGA OCCULTA! Na srpskohrvat- 
skom. povoljno: Amiga-BASIC. MaSin- 
ski jezfk, Tel. 011/514-156. 


PRODAJEM Amlgti, TV moduiator 
proSirenjA sa satom i disk TeL 
041/273-686. 


GAMESOFT 

Za Amigu - igre i programi. Bes- 
platan katalog. Cijene najpovoljni- 
je. Popust. Josip CeSkovic, Rade 
Kon^ara 217/15, 41000 Zagreb, tel. 
041/565-807. 


VIKING SOFT 

i^iga - Prodajeni najnovlje i pro- 
brane stare igre po povoijnim cena- 
ma. Narucile katalog. Zlatko Gr- 

bic,Uralska 38, 11060 Beograd tel 
011/783-727, 


Amga! Iskoristite priliku da nabavite. 
najnovije programe za samo 10, diskete 
su verifikovani 
I 100% ispravni. Snimamo na lieu mes- 

Oll/m-iufdi; 77 T-I 39 


ADVENTURES & SIMULATIONS - 
Jarun vam nudi izbor najboijih novih i 
starih programa za va§u Amigu, SvakJ 
mjesec SO noviteta. Nazovite i uvjerite 
se! Anri Jurcec, Poljana Z. Mikine 4i 
tel. 041/330-202, 


lUJNovin nuwMMi, aunciB 3,5 

UTEIATUKA. I 

BAllDYER,)UZALOe BKSPUXAll 

POiESKA.93/1 41030 BEOSRAB 


\ 

t 

I 

i. 

9 


POP^VLJAM Amige, prodajem sve 
stare i najnovije programe! Deiimo ve- 
lik broj nagrada. Disketa - 1 - program 
- 29 dinara. Dupla verifikaeija. Kata- 
log besplatan. Telefoo: 021/614-631. 
Samir. 


NAJBOLJI PROGRAMI ZA 
AMIGU 

I POZOVTTE; 011/545-207 ili 
011/561-564. 


Tlh(© IRum 

JiKj'i. od n.jpoa.yljU. YU-gn™ od »U i o. ptaakom irfBm u. 

”3v«S mogiuH kvdui«luliige. Ptogi.- 

iQihiii^ pngnm inumo 1 ujveiS oioitiiiuii demo 
m uriCkfli diBkova kao i oatalih proanuna. 

Ojeno: *iom .20 din, piS^^o 45 din 

M^gwntoeiideniodvinuni 10O« Unmvnl. 

£5^ **■» liMdvmkirdodm.kn n Amign: 

*«jv 3.5 i 5.25. digiulizuram 

irfom^je nmnaie beeplmnn kemlog ili nu nuovite- 
2S?^ 7. 41020 Z^nb »1 

^MUimovid Nennd, Zehmdnikovn 6, 41020 z.g.v,h tol. 041/691-288 


AMIGA HARDWARE 
Original Commodore djelovi, made 
in U.K. 

S12 Kb sa satom 2000,00 din 

512Kbbezsata 1600,00 din 

TV MODUIATOR 1400,00 din. 

3,5" floppy drive, kutije za diskete 
diskete garaneija, 3.5“ 2S/DD - 18 
din. Sve original Commodore sa 
garaneijom. 

Tel. 061/267-632. 


rwa/ioovo/ynii// sofl/er J hardver^ 
^ u Jugoslaviii ■ 

Katalog baspiBtan 


MiV/deWd Dejan-MaljofW<6 br.Sj 
27 Mart br.26 
Tel:011777-309 ili 332-875 
PREKO 1000 KUPACA SU 
GARANCUA KVALITETA 




nmiGA 


A.M.G. 

- Najaovi j programi K 

- Literatura r 

- Saved pocetnicima^ 

- Bespla^ katalog ^ 


TEL: 021/715-928 
021/715-4M 


JEFTINO Amiga programi. 1, III i V ne- 
delje maja zovite od 8 do 13h. a 11 i IV 
od 15 do 20h - ponedeljkom, sredora i 
petkom. Suboiom i nedeljom od 8 do 
20h. NarucUe besplatan katalog. Na§a 
adresa jc: Dokic, Vlajkoviceva 30. 
11000 Beograd, tel. 347-761. 


B8S-SQFT N.BEOGRAD , 
POHORSKA 11 Stan 21 
KATALOG BESPLATAN 
TEL .01 1-602-193 


r^FT -■ 
MIGA I C-64 

izbor igara na jednom mes- 
tu. Rok isporiike 24 sata. Besplatan 
katalog. Snimamo na vaie i na5e 
diskete i kaseie. 

Tel. 011/130-684. 

SB-Soft je pojam kvaliteta. 


FEDERATION OF FREE CRACKERS 
- Najnoviji i slariji software za vasu 
Amigu po najnizoj mogucoj ceni, stalan 
doiiv novosti, besplatan katalog! Nasa 
adresa je slededa: FOFC, P.O. BOX 109, 
66320 Portoroi - Lucija. Dr. phone; 
066/73-004 ill 066/73-326, posle IS sa- 


NAJPOVOLJNIJE programe nudi 
ZEN-Soft. Vladimir Vejnovlfe. Beo- 
gradski kej 37. 21000 Novi Sad, lei. 
021/51-213. 021/398-415 

NAJJEFTINIJE, najbolje., naiinteresan- 
tnije igre, usluzne, korisnicke progra- 
me. Garantovano su ispravne i bez vi- 
ntsa. Prazne diskete, za vedi broj po- 
pust, nudi vam Neaad, tel. 
011/222-4969. Uh, stade sve u trideset 
redi! 




HABO HARDIVARE - Amiga 500, mo- 
dulator, diskdrajv, mauspad, dzojstici. 
klineri, diskete. C-64 diskdrajv. mis. 
grickalice, diskete. Tel..011/4894-972. 

PROSIRENJE od O.SMB i 2MB za Ami- 
gu SOO, tel. 011/4887-676. 



Dft (■ prsvi nbor 


■ Poame !(« , Partizuuka 

Mji5nooS|*»ej;ois^22 


AMIGA, C-64 

Najnovije igre i usluzni programi! 
Veliki izbor starijih igara! 

Prazne diskete 3.5' DS DD... 18 
dinara. 

Na vede kolicinc popiist. 

A-501 modulator, raemorijska 
proSirenja! 

Narucite naS video katalog igara 
za Amigu I 

Niske cijene, brza isporuka! 


TomickvSabU , 


i 041 / 428-497 


AMIGA: Prodajcm najnovije i stare 
igre, PD i usluzne programe na 3.5" 
i 5.25', uputstva, mcmorijska prosi- 
renja (nnjjeftinija na trziStu). Zatra- 
zite besplatni katalog. Radovan Fi- 
jcmber. Klaiccva 44, 41000 Zagreb, 
tel. 041/174-814; 


DAVIDSOFT - AMIGA 

•Igrc 10 din. usluzni IS din. Disketa 
20 din. Katalog besplatan. Mile Da- 
vidovic, 11070 N. Beograd, Blok 
30, Lcnjinov bill. 161/17, tel. 
011/121-536. 


VLASTA M SOFT 

Igre za Amigu samo 10 dinara. Ka- 
talog besplatan, 

11080 Zemun. Garibaldljeva 4/26, 
telefon 011/104-936. 


SPECTRUM 


roN Tin 




.cT 


SOFTWARE&HARDWARE 

(Narniite besplatan kalalae) 

Tel. 011-154-836 -Robert 


/ 





««« UVEK SA WAMA I VASIM SPEKTRUMOM «««« 

D UQP=*SOF'T 

POJEDINACNO I U KOMPLETIMA ! 

ONO STO DRUei NEMAJU.TU IMA ! 
BUDITE CUAN KLUBA I NE BRINITE I 
NA KASETAMA TDK * SONY « BASF » 
BESPLATAN KATALOB NOVIH PROGRAMA 
— IIP TEMATSKIH KQMPLETA — 
Knmplet 239 .RlcK Dangerous 2, STUNT runner 
Day of thunder, Iron man.Cerius 2 
24Q ■ Last ninja 2-Remix HIT ! HIT 
Donald Alp-chase tPAJA PATAK)HIT1 
Knmplet 241 - Lotus turbo chellenger.T bird, 
Dizzy 4, Blazing thunder .Oberon 69 
Knmplet 242 Bolden basket, DICK TRACY -HIT 
Elite special weapons and tactics 
(E.S-U. AT) .Yogi's great escape I 
Komnlet 243. Strides 2, Bolden axe.kwik snax 
Knmplet 244 ■ T ■ M ■ H . TURTLES (NINJA KORNJACE) 
U - N - squadron , Yogi Bear fi trends.. 

« MAJ - Gremlins 2, Monty Peyton , B . dash S'! 
«««x»xxx I JDS PUND TOGA U KOMPLETIMA *«« 
SVA OBAVESTENJA 1 INFBRMACIJE NA TELEFON 
021/330-237 .' ILI NA VEC POZNATU ADRESU 
Tl IC NEBOJSA.STERIJINA 17.21000 NOVLSAD 


SPEKTRUMOVCI! Snimanje progra- 
ma direktno iz Spectruma 48/128K. 
Tel. 011/6S7-456. 


SPEKIHUMOVCI! Jeftino prodajem 
folije za Spectrum 48K. Nazovite 
091/206-086 (Zoran). 


DARK .4VENDER SOFT - Najbolji 
programi za Amigu. Svaka 10-ta diske- 
ta besplatno. Tel. 041/262-604 Daiiijel, 
041/415-541 Mladen. 


TURBO NA SPECTRUMU 

Va§ veliki odaziv i vaSe ukazano poverenje obavezuje nas da Vam ponudimo i 
odgovarajuce pogodnosti kao naSu irajnu obavezu; - j i u a ^ 

• Samo na§i programi se mogu ucitati normalnom brzinom i duplo brze • 

Sve sifre su uklonjene • Ne prodajemo Vam neispravne propame • Sami 
fotrairate tematske i naj komplete od najnovijih prograina • Nakon svalre po- 
punjene kasete 10 d popust za slijedcdu • Komplet sa 14 prog. 35 a + m 49 
d + traka 30 d =• 94 d. 2 kompl. -I- troSkovi = 164 d. pojedinacno 6 d, Ci)ene 
su fiksne za 1 DM =• 9 d. Za katalog i opglrno o svemu poslati 10 d u pismu, 
koie uz iiarudf.bu vraCamo. . ^ , 

* HAKERSKA RADIONICA #. Josko Bilic, P. Toljatija 78. Sacaievo, teleton 

071/649-786. 


r— 


A TAR I 




ATARI ST: Veiik izbor najnovijih i naj- 
boljih programa i igara. Mini katalog 
besplatan- Tel. 041/714-586 ili 
041/717-688. 


ATARI XL, XE; Najnovije igre, bespla- 
tan katalog. program 20 dim Miomr 
Ljubic, D. Petrovid - Sane 22/16. 16000 
Leskovac, tel. 016/46-186. 


IZRADUJEMO profesionalne Calamus 
fontove. Radionica za fontove “Fonta- 
na". Tel. 011/600-179. 


SMILE - Veliki izbor najnovijih pro- 
grama, igrica, disketa, 100% bez virusa. 
Prvi put u jugi digitalizacija slike, koja 
se vr§i na profesionalnoj opremi. Tel: 
011/535-561 ili 347-867. 


oan nsieo hUia. 


Cere udBtieriB a 3^ 


1 -3tN 


T^ep (fetetnog Caaopiaa CTKM 
mSTMbrtlfYUlioiCeVtiriomogueih 
MeSTKM 
1 proorams uz ? 7 XM 

I - nvi« oU am za Mto' neniMn' pro^am 
I - Msao u Pazi ptxWata arte s«5efff 

I DespOnog ponovnog snimanm pfogmrn My Mo 
Lfflgjs ' 




m3 0.-003 

n-OGW 

m 30.-001 
ir rmtP HA HASOi 7 ti 6 W: 

BMdnjaNOmaWHIWGHAMZAaHAOVI 

SOUBBUiB AStwaUXXIH tAKH 

unp Rgjrmn Aflgb I im/Tsrm 7t4 sm 

SAmCDHAa 



Nalaovlli programi » lUeiatu/a po priaiupaCoim cena m* Ze fcatalog poala ti 30 dinoro 
fgPA HAgfT V3Q CPHEV«33) . PROaroO FCMffRAM vH 

rjs an OHIATC* PBO 2t SI DfrERNAU, GEM PROGRAMMERS RertKisWCE. TBX. 
PRTRUCNK ZA RUKOVAMB. HARDVHRSW PROTEKTl PRINTER SCANMBt. CLO^ 

^ K^^J^ASKwfitANIENA VIDEO. 

KAOS T03 V141 -KAOS DESK V20 flSPRAVLIENO IB7 GBS&AKA TOS-AD, PATCH 

ShSa ^ ZA rSTkpromw fast pee mover qd fuia 
1 I DBASE 31 CASHTOS TATE. HAPOKCWU . YU SCREBN-FX PR™™ 

UTIUms jjgpis) JR. aGNUMFONTSaiDm CALAMUS PC»n3Q2DD).C»PBEAT.TUIfflO ST V1E2... 

□ DimSBON MASTER 20AP0M0CN1M " lOTI^ 3^ 

WIM3S OF DEATH (FEHOMHHALNO URADJEKA PUCAONAJl LIN WU S C HALtEW SSB 

- CARKAIMIO-IOGieK«.POWHSErRUOtaBOUPER 3 TRATBGIiaC«.MC»«TCTTO». 

lOOM (FUTURE WARS 2 - PANTASTlCHA ICTA1X HARD N HEAVY COCMJCHOIl.. 

Zeliko AvrainoTie 

011/670683 

U070 Non Beograd 


4a 011/4445093 

UOOO Beograd 


I nisc masters crew i 


I oeot 



MAU <7^/45/1111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 


A ATARI ST 

ELEKTRQB/TE 

SOFTWARE 

^NAJNOVIJE IGRE: 

SKULL & GROSSBONES. KICK OFF II- FINAL 
WISTLE, BACK TO THE FUTURE III. NAVY 
SEALS. AWESOME. HILL STREET BLUES ST. 
BACKGAMMON ROYALE. LEMINGS. COHORT 
FIGHTING FOR ROME. CROW. TERRAIN- 
EDITOR ZA SIM CITY. CHUCK ROCK. METAL 
MUTANT ... 

► nAJNOVIJI USLUZNI PROGRAMI: 
ARABESQUE PRO 2.0. CREATOR. PRO TEXT 
5.07, NVDI, HARLEKIN 2.0, DB MAN 6.0. 
NOTATOR 3.0. CU BASE 2,0. SCORE PERFECT 
PROF. KORG Ml BANK LOADER ... 

•ORIGINALNI PROFESIONALNI PROGRAMI 

> VISE INFORMACIJA U NASEM 
ILUSTROVANOM KATALAGU (40 DIN.) 


HARDWARE 

► MEMORIJSKA 

PROSIRENJA. C / Mb Ili/l/ilT 
• PC SPEED 

► at SPEED 

► NOVO: AT SPEED C 16 ! 44SDMm 

(16Mhz) — ; 

► hYPERCASHE turbo 1^1 I F 

► KOMPLETNE KONFIGURAClJE ATARI ST 


RACUNARA: 

► 1040 STFM 

► 1040 STE 

► MEGA 1/2/4 

► ATARI TT 030 2/4/8 


HARD DISKOVA. 

• megafile 30 

• MEGAFILE 60 ' 

• VORTEX 


• fLOPI DISKOVI, MODEMI, PODLOGE ZA 
miSa. miSevi, MONITORI. diskete itd. 

^VLADISLAV ZORIC. 11090 BEOGRAD. 
NOVA SKOJEVSKA 49 S 011/563-441 



dipl. ing. DUSAN BUCALOVIC , 11000 BEOGRAD . ul. PETRA 0VOJICA 4 

BUDITE ZA KORAK ISPRED OSTALIH SA MP-SOFTOM 
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E 

r\\ V D 1 ' Micic Ljubisa ^ 

1 WaKI. Goce Delceva 6.'11 

AXA Dl C.T '9210 BOR 

AlARIo' Tel: (030) 34-456 

od 1 5 - 2 1 h 

Svi najnoviji usiuzni programi i igre na YU trzistu 
Katalog besplatan. 

Garantujemo ispravnost svih nasih programa 'll 


ATARI & PC 

Aplikadje, igre, knjige 
tel;011/153-161 Rolovic MUan 
Omladinskih Brigada 190 
11070 Novi Beograd 


FREDDY ST Soft: Kvalitetan i jeftin 
software. Katalog besplatan. Tel. 
013/512-255 i 516-422. 


ST ^ SOFT ' 

N«i— Atui tr 

- lore: Ju^ Oredd ; BU Idertand ; 1tot Orl ve 2 : 
HAJRC ; u can 2 : Bonti Jack Warlodc 

UakjM: n^ro Sludo tl : Arabesque profesal anal 
Informer 2 ; ft TS KCS 40 : Manuel Melcer 220 

m. MtM (Ml U-«M 



NAJNOVTJI usiuzni programi. igre... 
po pristupa^nim cenama. Izdvajamo; 
Guitar Crack, Guitarist, Genius V 2.0!!! 
Za katalog 20 din. u pistnu. Clipper 
Soft Studio, ul Obitii^ev venae 78/89, 
18000 NiS, tel. 018/22-791, 25-223. 

PRODAJEM Atari 1040 STE (Biiter, 
TOS 1.6) i monitor SM 124, tel. 
015/24-868. 

PRODAJEM Atari 130 XE, turbo kase- 
tofon, dzojstik, 130 igara i sve kablove. 
Tel. 011/331-284. 


ST SOUND & VISION SOFT: We are 
something completely different! Samo 
kod nas ccte naCi izbor najboljih pro- 
grama za vaSeg Ijiibimca. Od predivnih 
igara do izvanrednih uslu?.nih progra- 
ma. Naravno, katalog je besplatan. Sa- 
Sa Borota, I,astovska 2. 41000 Zagreb, 
tel. 041/S31-049, 518-158. 
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RAZNO 


FUTURE SOFT 

Kao i svaki mjesec vam nudimo ve- 
liki izbor igara {100 kaseta, 240 dis- 
keta) I us!u2nih programa (100 dis- 
keta Tkaseta) za raCunare CPC 464, 
664 i 6128. Prvi vam dobavirao no- 
ve programe dlrektno iz Engleske. 
Novi komplet 95: Dizzy 3.0. Maze- 
mania. Puzzni, Bodo, Garfield 2. 
Mind Fighter, Ironman... Katalog je 
besplatan. fHsite na: FUTURE- 
SOFT, PP 23, 61104 LJUBLJANA, 
m pozovite 061/311-631. 


DISKETE 3,5“ - 2S/DD (1MB)... 18 di- 
nara komad. Tel. 021/611-903. 


AMSTRAD-SCHNEIDER PCW 

8256/8512 i CPC 6128: Najnoviji pro- 
grami. Neoad Stojlljkovlf, Put parti- 
zanskih baza 8, 21000 Novi Sad. Tel. 
021/397-743. 


AMSTRADOVCI! Veliki izbor igara, 
usluinih programa i prevedenih uput- 
scava. Cena; komplet igara -i- kaseta = 
72 din.; komplet 50 usTufnih programa 
-I- kaseta - 106 din. Caslav Pejdit, 
Spasoja Jokica 6, 15350 Bogatli, tel. 
015/41-153. 

PROFESIONALNI PREVODI 
KOMODOR-64: PriruJnik (100) din. 
Programmer's Reference Guide (120), 
MaSinsko programiranje (100), Grafika 
i zvuk (80), Matematika (50), Disk- 
-1541 (50), Uputstva za iisluine progra- 
me; Simon’s Basic, Praktikalk po (SO), 
Muitiplan, Vizawrite, Easy Script, 
MAE. Help-64-!-, Paskal, Stat, Graf, 
Supergrafik po (30). U kompletu (490). 
SPEKTRUMi MaSinac za poCetnike 
(110), Napredni maSinac (90), Dev- 
pak-3 (SO). U kompletu (180). 
AMSTRAD/SNAJDER: PrlruCnik 

CPC464 (knjiga) (180), Locomotiv Basic 
(110), MaSinsko programiranje (110). 
Uputstva za usluine programe: Master- 
file, Devpak, Tasword, Multiplan po 
(40). Paskal (50). U kompletu (390), Pri- 
ruCnik CPC6128 (knjiga) (180), 
"KOMPJUTER BlBLIOTEKA“, Bate 
Jankovida 79. 32000 CaCak. tel. 

032/23-034. 


IBM PC HARDWARE 

Kutije za diskete, miSevi, diskete 
DD i HD. RAM, hard diskovi. kon- 
troleri, Stampadi. trake za printer i 
sve 5to trebate za IBM PC raCunar 
po povoljnim cjenama. 

Tel, 061/267-632. 


DR HOUSE za Amstrad CPC 464/6128; 
Najveci izbor poslovnih (baze podata- 
ka, cekst, finansije...) i obrazovnih pro- 
grama (matematika, geografija, elek- 
trotehnika, radiotelegrafija. kvizovi, 
crtanje, muzika. logiCke igre, horosko- 
pi...) sa kompletniro uputstvima... Ka- 
taiog (enciklopedija programa za Am- 
strad) besplatan! Marko Draiumeric, 
Sarhova 22. 61000 Ljubljana, teL 
061/341-871. 


DISKETE - NASHUA: 

5.2S" - 2S/DD (360Kb) 22dinkom. 
5.25" - 2S/HD (1.2Mb) 34 din kom. 
3,5" - 2S/DD {720Kb) 30 din kom. 
3.5" - 2S/HD (1,44Mb) 52 din kom. 
Tel. 061/267-632. 


AMSTRADOVCI! Snimanje igara. Bes- 
platan katalog! Ivan Vajdl, Bate Brkica 
24. 21000 Novi Sad, tel. 021/394-846. 

M.N. computers, 286/12 Roland Stam- 
pac, tel. 444-6518. 


GENIFER. generator dBase i FoxBase 
programa. PriruCnik na srpskohrvat- 
skom, Tel. 011/123-541. 


LOTO za PC XT/AT i C-64/128. Kreira- 
nje uslovnih i bezuslovnih sist^ema. 
Analiza, statistika i verovatnoca. Stam- 
panje na papiru i loto listicima i snima- 
nje na disk-kasetofon. Novo; Ekono- 
midni usiovni sistemi sa podelom na 
blokove. Veliki broj brojeva u igri sa vi- 
sokim garancijama. Za PC i sira ponu- 
da. Svetozar Tiiodio, tel. 011/176-859. 


DISKETE 

3.50" I 5,25" DD i HD 
Razllditih proizvodada po veoma 
povoljnim cijenama. Na vede koli- 
cine dajemo popust, Saljemo isti 
dan. 

Tcl. 041/202-200 


MINHEN i BEC - Katalog kompjutera 
i opreme. Preko 100 strana; adrese, te- 
lefoni, cenovnik. Cena 290 din. fCub 
poslovnih kompjuteraSa, Nenad Stoilj- 
kovid, Put partizanskih baza 8. 21000 
Novi Sad. Tel. 021/397-743. 


DISKETE - GARANCIJA: 

5.25“ - 2S/DD (360Kb) 13 din kom, 
5.25“ - 2S/HD (1.2Mb) 22 din kom, 
3.5" - 2S/DD (720Kb) 18 din kom. 
3.5" - 2S/HD {1,44Mb) 32 din kom, 
Tel. 061/267-632 
Na vecu kolidinu popust. 

Brza isporuka! 


IZRADA I PONUDA programa za PC 
radunare iz svih oblasti. Tradicija duga 
6 godina. EE Software, Martideva 31, 
78000 Banja Luka, tel. 078/40-940. 


MICROPOWER 


Vl^ 5 GODINA U 
VRHUPONUDE2A 
AMSTRAD ac 
SCHNEIDER CPC 
464 - 664-6128 

9 016/46-817 


80 ruznih kaseta za CPO stare, nove i 
n^Dovije igre, uslutni program/, redovni, 
tematski i super komplet/. Na tr/ kasete 
jedna je besplatnz. Oaraatujemo vrhuosk/ 
kval/tet. Imamo / programe za Atari’ ST 
/ Komodor 64. Obrat/te se sa poverenjem! 


JEFTINO prodajem novu Chicony su- 
per VGA grafidku kartlcu. Imran ESkid, 
Martideva 31. 78000 Banja Luka, tel. 
078/40-940. 


KOMPJUTEROM DO ZARADE - uz 
pomod Kluba poslovnih kompjuteraSa. 
Za informator kluba uplatifi 30 din. po- 
Stanskom uplatnicom. Nenad Stoiljko- 
vic. Pul partizanskih baza 8. 21000 No- 
vi Sad. tel. 021/397-743. 


LAPTOP - Portabl kompjuter 386, 
hard 40.- VGA, 6000 DF.M. Tel. 
011/189-493. 


PRODAJEM diskete "Escom" 3.5", 22 
din/kora. Tel. 011/753-765. 


CPC 464: Igre! Program:! Besplatan ka- 
talogl Mitar Milic, DuSana Dugalida 5, 
11000 Beograd, tel. 011/414-734. 


AMSTRAD CPC 464, 664, 
6128 

Veliki izbor igara i usluinih progra- 
ma. Imamo razbijene nove kom- 
plete. Trazite besplatan katalog. 
Fardic Pavle, Takovska 1, 11000 
Beograd, tel. 325-975 ili Borkovid 
Branko, Ulica Upa 18, 11000 Beo- 
grad, tel. 506-469. 


DZOJSTICI DS-5 

Vrlo kvalitetni senzorski dzojsrid, 
4-1-4 pravca, vrio precizni. Sa puca- 
njem 1 aiitomatskim pucanjem (au- 
to fire). Prakticno neuniStivi. Za 
Commodore, .Atari, Spectrum i 
Amigu. po ceni od 220 din. 

Du§an Stojkovic, Trogirski trg 2, 
37000 Krulevac. tel. 037/29-550. 



P AJVE£I EVROPSKl ISPORUCllAC ELEKTRONIKE PDTEM KATALOGA 
PUJTE DIREKTNO IZ NEMACKE PO SNI^ENIM - EKSPORTNIM CENAMA 

{Katalog ELECTRONIC ACTUELL sa preko 250 sirana, dobidete pouzeden 
I za samo 70 din. (ukljuCena i poSiarina) 

I KUPUJTE BEZ POSREDNIKA POD NAJPOVOIJNIJIM OSLOVIMA 
) Katalog sa uputstvom kako se kupuje iz Jugoslavije, mo2ete da naruCite 
/lelefonom: 011A04-174, svakim danom od 9 do 19 sati. Po katalog mo2ete 
I dodi i lidno na adresu; ZEMUN, CARA DU§ANA 191. KodiiCnog 
' preuzimanja cena je 60 dinara. / 


TRADE WITH THE BEST 


KEFALO SOFT 

oil OUSAN A UUBEVUfiKOVlCA 22/13 

4444.858* mlVIlVJ^A iiooo BEOGRAD 


Turbo-Anti-Virusni program za 230 Virusa! 


INTERCAOPP 
J. Gagarina 
133 

10070 N. 
Beograd 


Disketa + uputstvo + 
•fPTTtroSkovi = 1.000,-ain 

Moiet© naruCiti telefonom, 
a platiOete pouzeOem 


F///p CAR 
& 

MonteNegro 

MAX 


Tel. (Oil) 162-766, 151-511, 165-983 


HARDA.MIGA HAKDAMIGA HARDAMIGA 
GarancUa 12 meseci, OGRANI^llENEKOLlClNE 

OBICNO PROSIRENJE 2150DIN PROSiR. SA SAT . I PREK.2300 DIN 

DISKDRIVE 3400 DIN MODULATOR 1400 DIN 

DODATNE MEMORIJE (sa satom 1 baterijom): 

sa 2 MB 6800 DIN sa 6 MB 14500 DIN 

sa4MB 10500 DIN 

DARUO BOilC, OB PROGl 14, 66310 IZOLA, TEL. 066/62-820 
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on 320-103 

Najke ]evrosime 42 


AT 286 - 12 MHz 
AT 286 - 16 MHz 
AT 286 - 16 MHz 
AT 286 - 20 MHz 
AT 386SX - 16 MHz 
AT 386 - 25 MHz 
AT 386 - 33 MHz 
AT 486 - 25 MHz 


/ 1MB / 

/ 1MB / 

/ 2MB / 

/ 2MB / 

/ 2MB / 

/ 4MB / 

/ 4MB / 64KB cache/ 
/ 4MB / 64KB cache/ 


26.950. - 

27.950. - 

29.950. - 

32.950. - 

42.950. - 

53.950. - 

65.950. - 

86.950. - 


Doplata za: VGA kolor 14.000.- 

VGA mono 9.000.- 

Standardno; 44MB HD / 1,2MB FD / HERCULES / 
AT BUS CTRL / MONO MONITOR / TASTATURA 



kompjufe.3^e. koji 
posfaju vasi pi^ijafelji 
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I van, Mikica i KRC poslali su 
nam hrpu saveta. PLATOON 
:!: A ^ Kad se pojavi naslovni 
skrin otkucaj HAMBURGER. 
Ako je sve kako treba, pojavice 
se ret Cheat ispod spiska ljudi 
koji su uradili igru. Sa ’F5‘ posti- 
zes neranjivost, tasteri ’Fr-’F4' 
prebacuju te na razlicite lokaci- 
je u prvom nivou. GIANA SIS- 
TERS s}: Pritiskom na tastere ko- 
ji cine rec ARMIN moguce je 
preskakati nivoe. TURBO OUT 
RUN sk U toku igre otkucaj GER- 
RINTAETHUM i pritisni taster 
T za dodatnih 10 sekundi. ili 'N' 
za sledeci nivo. L.E.D. STORM 'li 
Otkucaj AMIGADAVIDBROAD- 
HURSTWANTSTOCHEAT i 
imaces bezbroj iivota. INSANI- 
TY FIGHT » Za prelazak na sle- 
dect nivo, u toku igre pritisni 
oba tastera na misu, dugme na 
dzojstiku i ’L' taster istovreme- 
no. TURRICAN sis Upisi u high- 
-score BLUFSMOBILE za bez- 
broj zivota. E'SWAT Pauziraj 
igru i otkucaj NUSTIFIED AN- 
CIENTS OF MU MU i imace§ 
bezbroj kredita. FEDERATION 
QUEST 1 - B.S.S. JANE SEY- 
MOUR Sifre za pivih 20 misi- 
ja; 1. ROOKIE, 2. SLUMBER, 3. 
INTEREST, 4. BULKHEAD. 5. 
SHOWROOM. 6. MUSHBASH. 
7. HAIVIPERED, 8. BLACKOUT. 
9. WARRIOR. 10. VICTORY. 11. 
TRAPPED, 12. FRENZY. 13. 
HANDYMAN, 14. CROWDED, 
15. RADIATE. 16. VOLTAGE. 
17. GLOOM, 18. PRIMATE, 19. 
MADHOUSE, 20. TRIUMPH. 
HORROR ZOMBIES FROM 
THE CRYPT Jic Sigre za nivoe su; 
WOLFMAN. HAMMER, LUGO- 
SI, NOSFERATU, GARLIC. BO- 
GEYEATER. CUSTODES. LO- 
TUS ESPRIT TURBO CHAL- 
LENGE sit Umesto svog imena 
otkucaj SEVENTEEN. DRA- 



GON'S LAIR - TIME WARP -I- 

Tokom ucitavanja prve scene 
pritisni ’RETURN', upisi GET 
MORDROC DIRK, da bi pogle- 
dao ceo crtani film. 


A leksa Grgurevic sa novim 
prilozima. MONTY PYT- 
HONS FLYING CIRCUS ❖ 
A s{; U high-score ukucaj SEM- 
PRINI za meni, a zatim POOKY. 
Ceka te iznenadenje. THE UN- 
TOUCHABLES Za zivote uk- 
ljuci pauzu, a zatim otkucaj SO- 
UTHAxMP GAZETTE. PRO- 
PHECY Kodovi za nivoe: 3. 
IMAGITEC» 4. JOJO SRN, 6, 
GUSTAVUS, 7. NINJA SDL. 


Uredule Nenad VASOVIC 


DRAGONS BREED sit Pritisni 
pacuzu i ukucaj IREM za bezbroj 
zivota. Kad pritisnes ‘N’ ides na 
drugi nivo. PRINCE OF PERSIA 
Za nivoe otkucaj ’SHIFT' i 'L'. 
F-29 RETALIATOR sj« Kao ime 
upisi CIARAN. Kad odredis Pi- 
lot Log ukucaj OCEAN OK i 
imaces beskonacno raketa i 
bombi. 

Z oran Baljuk i nekoliko pita- 
nja. COLORADO sh A ❖ Ima 
li neke koristi ako se ubije 
orao na vrhu pecine na prvoj 
obali’? §ta uciniti sa papirom do- 
bijenim od poglavice u selu? DE- 
FENDER OF THE CROWN Ht 
Kako pozvati u pomoc Robina 
Huda (U Servudu on obeca da ce 
poslati vojnike, ali od toga nema 
nista)? POPULOUS sit Na Killpe- 
ing nivou odjednom se pojavi 
neki ludak na letecem tepihu, 
krece se dole-gore, sve posum- 
Ijava kaktusima i ostalim dive- 
cem i rusi kiice. U cemu je stos? 
Kako koristiti Data Disk. 

K ula odgovara Stevanu Lnc- 
njevcu za MAD PROFES- 
SOR MORIAUTI sit A s;. Cilj 
je na skoro svim nivoima isti - 
zaustaviti struju, ili podivljale 
biljke, Ui doci do milicije (nivd 


sa plavim vratima), za sta ti je 
potrebna telefonska kartiea. 
Struju zaustavlja.s na sledeci na- 
cin: uzmes posudu u kojoj je ne- 
ka hrana, zatim sa njom idi do 
prostorije bez kiseonika (crna 
soba): popni se u nju i stavi po- 
.sudu u levkasti otvor. Dobices 
tip koji ce ti trebati da pokrenes 
gusenice na vrhu sobe (crni 
kvadratic); Cip ces lako uzeti ali 
ti treba astronautska kaciga ko- 
ju ces naci u gornjem levom ug- 
lu sobe. Stavi je na glavu i stavi 
cip na za to odredeno mesto, Uh- 
vati zalet i preskoci strujni 
most. Ako si dobro skocio. mo- 
gao si da uhvatis slusalice. Stavi 
ih na usi i idi do velikog zvucni- 
ka. Kad ga prodes iskljuci struju 
i tu je kraj prvog nivoa. 


mac, i idi desno. Prvo nailaze 
dva samuraja. ubij ih na gore 
opisani nacin i pokupi pare koje 
su ostale za njima. Zatim dolaze 
dve nindze, jedan se premesta 
nevidljivim skokovima sa mesta 
na mesto. Posle njih su opet dva 
samuraja, ubij ih i pokupi no- 
vae, a zatim se dobro koneentri- 
si, jer sledi odlufujuci okrsaj. 
Na ekranu se pojave dva nindza 
svestenika, koji .se izuzetno do- 
bro bore svojim palicama, i tvoj 
prijatelj panda, zavezan. Bori se 
sto dalje od pande (ne smes ga 
nikako udariti). Ako pobedis, 
naci ces se na obali mora pred 
zalazak sunca, a ako ne uspes 
moraces ponovo predi zamak, sa 
smanjenom energijom. Osnovno 
pravilo u dvorcu je ,.Ne uvlaCi 
mac!”. 

M arkoneli sa odgovorima 
na pitanja iz proslog bro- 
ja. Viadimiru Jelesicu za 
TV SPORTS; BASKETBALL « A 
:'fi Ukupne ocene igraca nije mo- 
guce menjati. Isto vazi i za bro- 
jeve igraca. Mozes jedino da po- 
kusa.s sledece; kliknes na kolonu 
RK, kod igraca kojeg menjas 


(RK je rejting igraca u okviru ti- 
ma). Kada se pojavi kurzor, pre- 
ko starog broja upisi novi, i to 
broj igraca sa kojim menjas tre- 
nutno odabranog. Na taj nacin 
ce odabrani igraci zameniti me- 
dusobno sve osobine osim visi- 
ne. Preostkje ti jo§ samo da ira 
medusobno zamenis imena. Ako 
zelis da od nekog igraca napra- 
vis centra, to moies uCiniti vec 
opisanim metodom, ali nema pu- 
no svrhe jer mu se visina nece 
povecati. Ako hoces da dva igra- 
ca potpuno zamene mesta (da 
bek, na primer, igra centra) do- 
voijno je pred utakmicu kliknuti 
na igraca kojeg menjas, potom 
na igraca sa kojim ga menjas 
(bilo da je u prvoj postavi Ui u 
rezervi) i stvar je resena. 


C-64 Na ostTvee koje visi u 
vazduhu skaces tako sto dode§ 
ispod njega i pritisnes levi 
'SHIFT. Da bi ubio davola prvo 
idi u prodavnicu (velika rupa u 
zidu, ulazis tako sto povuces pa- 
licu prema sebi), i kupi veliku 
plavu sekiru. Da bi zavrsio igru 
treba da ubijes 7 davola. Kad 
ubijes nekog od njih, pokupi 
novcice koji ostaju posle eksplo- 
zije davola. Istom coveku odgo- 
vor za VARDAN ^ Da bi ubio co- 
veka sa bradom koji lebdi u vaz- 
duhu i baca pahulje na sve stra- 
ne, popni se na bure koje lezi sa- 
mo na zemlji, i pucaj u njega 
(kad zasvetli onda si ga pogo- 
dio). Dejanu iz Zrenjanina odgo- 
vor za EYE OF HORUS tH U star- 



tnoj sobi imas dva lifta. Idi do le- 
vog (u levom cosetu) i idi gore. 
Desntm liftom ne mozes da se 
krece.s bez kljuCa koji se nalazi 
na prvom spratu skroz desno. na 
zidu. 


I goru Jovcicu je stigao odgo- 
vor od Dr Mixa i Mr. Frenky- 
ja, za PRINCE OF PERSIA Ht 
PC ^t Mac koji nades na prvom 
nivou pokupis ievim 'SHIFT' 
lasterom. Tim tasterom aktivi- 
ras mac kad naletis na nekog od 
sultanovih slugu. .Ne potezi mac 
dok ti se protivnik ne priblizi. 


I van Durovic i POPEYE II 
C-64 :i: Najbolje je skupljati 
po tri srea, pa ih onda odneti 
Olivi i to kada je energija iznad 
velikog srea pri kraju. Svaka 
vrata mogu se otvoriti odgovara- 
iucim kljucem. Popni se na vrh 
svetionika (skroz levo), a zatim 
desno. uz pomoc lifta, spusli se 
kroz dimnjak. Liftom se dolazi 
do broda gde se nalazi neka 
vrsta bakle kojora se aktivira 
top. Top se nalazi iza zmaja. Ka- 
ko dospeti u prostorije iznad to- 
pa i kako otvoi'iti vrata ispod 
glavnog uzeta? 



O ljeg Despotovic poslao je 
zavr§nicu igre SAMURAI 
WARRIOR iit Nastavljamo 
od lokaeije na kojoj smo se zaus- 
tavili u broju 3/91. Pre svega, u 
kremi je najvaznije dobro se 
najesti, jer je enetgija itekako 
potrebna za dvorac. Najbolja 
taktika je da drziS dzojstik na- 
gore i pritisnuto pucanje sve 
dok ti neprijatelj ne pride na do- 
met udarca, i da tada pusliS pu- 
canje i zveknes ga pre nego on 
tebe. U dvorcu izvuci odmah 


B ojan Milanov i pitanja: TO- 
TAL RECALL A sK Kad se 
skupe svi predmeti na 
prvom nivou. sta treba uraditi 
sledece, tj, kako preci na sledeci 
nivo? CRAZY CARS 11 si: Kako 
zaobici barikade? WINGS ❖ U 
misiji kad bombarderi uz prat- 
nju lovaca krecu na Englesku. 
kako prepoznati bombardere? 

D aca sa novim odgovorima i 
savetima. Damiru iz Subo- 
tice odgovor za SATAN 2 sit 


E trit Epa poslao je sifre za 
neke igre. KINGS OF BE- 
ACH ss c-64 SK Upisi kao lo- 
zinku SIDEOUT ili GEKKO. 
ROAD RAIDERS :I: Upisi GRAY 
ili SLU. SHILTON HANDBALL 
MARADONA sis Kao inieijale 
upisi ET. skill level upisi Q. a 
skillcode upisi 3333. A VIEW TO 
A KILL (Finale) Hs Upisi u pas- 
sword ILVCT. ZAK Me KRA- 
KEN :|; Koliko treba cekati u avi- 
onu dok ne dode na odredeno 
mesto? 
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M arko Moharic sa nekim 
cakama. GOLDEN AXE :jc 
A U modu za dva igraca 
lokom igre pritisni levi ili desni 
'ALT’ (u zavisnosti od igraca) i 
ubiujas sve zivo na ekranu. PO- 
WERMONGER ^ Ako igras sa 
dve Amige. u link verziji, tokom 
igre obojica'pritisnite 'FIO'. Ce- 
ka vas iznenadenje. PINBALL 
WIZARD ^ Kako se povecava 
broj loptica? BATTLE MASTER 
Hs Kako upotrebiti dozvolu za 
prolaz kod Dwarvesa i Orsca? 


V eselln Obradovic poslao je 
odgovor Dusanu Jovicu za 
WINTER EDITION A 
Sa skakaonice se skace palicom 
nagore i pucanjem, trenutak pre 
nego sto treba da napusti stazu. 
Goranu Angelovskom za NA- 
RCO POLICE * Na drugi tim se 
prelazi kucanjem Gl, G2, ili G3. 


D avor Nosal sa pitanjima; 
BLOODWYCH =i: ZX :}c Ce- 
mu sluze one silne ikone? 
PIPEMANIA ^ Kako se igra? 
STRIDER Kako se prealzi me- 
hanicka gusenica? MR. HELI 
Kako se prelazi veliki rak? 

Nepotpisani citalac pita za 
SPIDERMAN :H Kako proci ven- 
tilator i probuditi Doc Connersa? 

Marko B. i pitanja za NARCO 
POLICE s{: A :}s Da li mogu i kako 
da se otvore zuto-crvena vrata? 
Kako se unistava bunker? 

Dalibor Tosic sa pitanjima: 
SINBAD « Sifre za drugi i treci 
nivo su COSMO i STORM. Da li 
se moze preci u 4. i 5. nivo pomo- 
cu neke sifre? POPEYE si< Kako 
se koristi kljuc? 

Mirko Radocaj pita za DRA- 
GON CAVE i'fi Kako se pomeraju 
sanduci, kako biras likove i sta 
je cilj? 




glSISlf 





iiiiiSMi 
■■AlCPIlliiiliiWiiSfeli 


'""‘"’"'liililifif'* 

{» ■ 


I 


^•L — - 


Grupa se naoruzava na startu. 
Postoje dve vrste municije i tri 
vrste raketa. Rakete se ispaljuju 
na Ml, M2, ili M3. 


S lnisa Pantic trazi odgovore 
na svoja pitanja: ASTERIX 
AND MAGIC CAULDRON ^ 
C-64 Hs Da U se moze, i kako ste- 
el carobni napitak kad se jed- 
nom potrosi? Kako se oslobada- 
ju zatvorenici? ROBIN HOOD h* 
Kako izbeci placenika iza vrata 
na Setvrtom nivou? 


R aso iz Sarajeva pita za igru 
HAMMERFIST ^ Kako se 
ubija cudoviste ..Octosqu- 
ad" na drugom nivou ispod mora 
(kad mu se uniste pipci, sta da- 
ije)? 


SVET 

KOMPJUTERA 
(STA DALTE?) 

Makedonska 31 
11000 Beograd 


Darko iz Sarajeva i pitanje za 
igru FREE CLIMBING « ZX H* 
Kojajesifra? 

Daniel Posta trazi pomoc za 
KLAX ❖ ST Kako resiti 27. ni- 
vo (treba napraviti 30 klaxa)? 

Kreso Goblen i pitanje za 
WARHEAD ST Kako odvuci 
Berserkera u ernu rupu (dok ga 
se ceka, erna rupa same odvuce 
tebe)? 

Uros Nedeljkovic napominje 
za TOYOTA CELICA GT4 « U to- 
ku voznje pritiskom na ’FI' uk- 
Ijucuju se brisaci. 


Safir Cukar i pitanje za RO- 
BOCOP II s\t C-W ^ Na trecem 
nivou kako preci pokretnu plat- 
formu koja dode posle magnet- 
nog nosaca? 


Jos pitanja za istu igru, od Ni- 
kole Strike =5: ROBOCOP II sH Ka- 
ko se prelaze rupe sa kiselinom 1 
kako se hvata za kuke koje seta- 
ju iznad rupa? 


Dejan Domazet pita za REL 
STORM RISING C-^ Kakt 
proci identifikacioni test? Kakc 
se bira naoruzanje? 

Zoran Glavaski sa pitanjem 
za LEMMINGS A !}: Zna li ne- 
ko sifre za 12. i 13. nivo? 

The Boyler pita za SHADOW 
OF THE BEAST II A Kako 
pregurati kamen preko kiseline'' 
LOST DUTCHMAN MINE §ta 
je cilj? _j 
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Pise Miroslav MATO VIC 


ZORRO 


U ovoj igri, kao i u mnogim dru- 
gim, zadatak je spasiti svoju 
dragu koja je zarobljena u ne- 
kom zamku. Za uspesno resenje 
zadatka moraju se skupiti i 
upotrebiti svi predmeti. Predme- 
te uzimate i koristite pucanjem. 
Pored predmeta, nailazicete i na 
duseke po kojima mozete skaka- 
ti i onda se uhvatiti na zicu ili 
skoCiti na neki zid. 

Na pobetku vidite princezu na 
prozoru kako vam mase mara- 
micom. Uskoro, odvlaci je stra- 
zar, a njena maramica pada kao 
jedini trag. Odmah se popnite uz 
lijanu i sa terase na kojoj je bila 
princeza skocite na bunar. Odat- 
le u skoku nabodite maramicu 
na mac. Zatim sa terase ponovo 
skocite na bunar, ali sada podite 
merdevinama u podzemlje. U 
podzemlju cete naici na izvor i 
jezero u kojem plivaju tri lopte. 
Skocite na prvu i skacite po njoj 
da biste dobili visinu a onda sko- 
cite nadesno i uhvatite se za 
merdevine u vazduhu. Uhvatite 
se za 2;icu na plafonu i pustite je 
iznad trece kugle a onda skobite 
desno u sobu broj 3, u kojoj se 
nalazi lopta. Nemojte se penjati 
do nje vec se spustite merdevi- 
nama i padnite kroz otvor u so- 
bu broj 5. Skacite niz platforme 
da biste se spustili na pod i sta- 
nite na dusek u donjem desnom 
uglu. Sa njega skocite desno i 
pucanjem pokupite biljku u sak- 
siji. Sada idite u sobu broj 4. Pe- 
njete se tako sto vise puta ska- 
6ete po dusecima, a zatim se uh- 
vatite za zicu. Po zici se mozete 
kretati levo i desno. Ovako cete 
doci do vrha i vratite se u sobu 
broj 3. 

Sa biljkom se popnite do lopte 
i dotaknite je. Lopta be se otkot- 
rljati na jednu plocu i poceti da 
se spusta, Oko polovine ekrana 
ce prebi na drugu, a tada vi sa 
biljkom stanite na prvu plobu. 
Podici cete loptu do vrha ekrana 
gde be ona pasti na trecu plocu i 
osloboditi prolaz do case. Sada 
se vratite u sobu broj 2 i preko 
jezera predite u dva mala i dva 
velika skoka. Popnite se u sobu 
1 i podite u sobu 8. Ovde pokupi- 
te kljuc i sa njim idite u sobu 9. 
Merdevinama se popnite na vrh 
zgrade. Odatle skacite nalevo 
sve dok ne dodete ispred vrata u 
sdbi broj 7. Prodite kroz njih i 
stanite na ivicu platforme. Pre- 
skocite rupu i boca je vasa. Sa 


bocom se vratite u sobu 5 i dajte 
je velikom boveku za sankom. 
On be se napiti, a vi skocite na 
njegov stomak. Po njemu skaci- 
te kao i po du§eku i skocite levo 
na zid. Kada strazar bude prola- 
zio iznad merdevina i ako bude 
sa vase leve strane, popnite se 
uz merdevine i pocnite da se bo- 
rite sa njim. U borbi ga nemojte 
ubiti nego ga odgurajte levo. On 
be pasti na svebnjak i podici teg 
sa merdevinama. 

Spustite se na zemlju i sidite 
niz merdevine. Nabi cete se u so- 
bi broj 3, ali sa druge strane. Po- 
kupite casu i ponovo idite u sobu 
broj 8. Videcete da se pojavio no- 
vi predmet; iig sa slovom Z. Uz- 
mite zig na isti nabin kao i bocu 
i sa njim idite u sobu 1. Lijanom 
se popnite na terasu i idite des- 
no u sobu 6. Uz pomoc merdevi- 
na i zica dodite do ognjista i na 
njega stavite zig. Skacite po me- 
hu da biste usijali gvozde, a on- 
da njime dodirnite bika. On be 
pobebi i osloboditi vam put do 
potkovice. Uz pomoc zice na kro- 


Zbqg yeiikog- broja pitanja o 
tome kako preei igru, kao i 
0 po trebnim postupclma ad 
SQbe db sobe, raspisujemo . 

Konkurs 

: za najcelqvitije i najbolje 
hapisano uputstvo za igru 

SKOOL 
” DAZE 

Pobednik. ce biti nagraden 
jednogodignjom pretplatom 
,ii:a „Svet kompjutera", a 
■ ^ nj^ov tekst 'Ofajav(jen u 
, gednam od narednih brojeva 
: i hbnorisan pb naSoj 
: redovnoj- ^ni.;Slican 
. konkurs prafctikpvacemo 
uMdube za one igre za koJe 
ditaod pDka3:u najvece 
iateresovanje; Tekstove . 
pbSaljl te na adresu: 

Svet kompJuterB 
(Konkurs - SKOOL DAZE) 
Makedonska 31 
11000 Beograd 


ZOKB.O 



mopo; Hiroskiv nofovk dbajit GofUfi Hnmotwie 
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DOMACA SCENA lllllllllllllllllillllllllllllll 


vu dodite do nje i uzmite je, Za* 
tim se vratite u sobu 8 i pokupite 
dva zvona, jedno po jedno, i no* 
site ih u sobu 9. 

U sobi 9 videcete na vrhu 
zgrade dva zvonika. Na njih 
okafiite zvona. Cim oba zvona 
budu okacena otvorice vam se 
grobnica (RIP). Medutim, ne- 
mojte ulaziti u nju vec u sobi 8 
uzmite trubu i idite u sobu 7. 
Stanite na levi kraj klackalice i 
dunite u trubu. Izaci ce strazar i 


Kriminalci su kidnapovali profe- 
sora i njegovu cerku, vi pokusaj- 
te da ih spasete. Evo najjednos- 
tavnijeg nacina da to izvedete, 

U prvom nivou nalazite se u 
bazi kriminalaca. Na prvom ek- 
ranu probijte vrata, te tamo uz* 
mite municiju za mitraljez, mit- 
raljez i tri bombe. Izadite i uzmi- 
te kljesta. Kljesta kao i sve dru- 
ge predmete koristite tipkom 
'FI' tako 5to kvadratic namjesti* 
te na predmet koji vam je potre- 
ban, dok oruije mjenjate sa 
<SPACE>. Krenite gore i jos 
jednom gore. Popnite se uz Ijes- 
tve i probijte vrata. U prvoj sobi 
uzmite: izladice na stolu crvenu 
kasetu, iz kompjutera disketu i 
iz ormara mapu. U sledecoj sobi 
pokupite iz ladice plavu kasetu, 
iz ormara knjigu. Koristeci knji- 
gu kompjuter ce vam dati sifru 
poraocu koje cete iz kompjutera 
dobiti karticu. I iz ostalih soba 
pokupite sve predmete i vratite 
se nazad. Sidite niz Ijestve i idi- 
te gore. Namjestite kljuc i ot- 
kljucajte vrata od crvenog auta. 

U drugom nivou se vozite u 
autu. Sa 'Fr koristite rakete za 
helikoptere, a sa TS' mitraljez 
za druga auta i motore. Na kraju 
voznje stizete u vojni kamp. Ta- 
mo predmeti ne svijetle te ce nji- 
hovo uzimanje biti otezano. Na 
prvom ekranu udete u kucicu i 
tamo sa stolice uzmite tasnu, iz 
ormara mapu, a sa kompjutera 
knjigu. Izadite i prodite slijedeci 
ekran. Neprijatelj u trecem ek- 
ranu grada iz bunkera, te ga mo* 
zete ubiti samo bombom. U sle- 
decem ekranu popnite se uz Ijes- 
tve i tamo uzmite municiju, sidi- 
te i prodite izmedu sanduka kod 
tenka. Opet udite u kucicu i iz 
kutije pored ormara uzmite mu- 
niciju. Izadite i prodite u taj ek- 


sa klackalice cete biti odbateni 
na sipku koja viri iz zgrade. 
Krenite na krov i uzmite 6izmu. 
Sada mozete uei u grob. 

Grobnica je najkritidnije mes* 
to u igri. Skakanjem morate do- 
ci do novca. Kada uzmete i no- 
vae, vratite se istim putem i iza- 
dite na svetslost dana. Novae od- 
nesite u zamak, u sobu 10 i prin- 
ceza je vasa. Ukoliko u grobnici 
padnete, igru mozete poceti iz- 
poCetka pritiskom na 'FI'. J 



ran. U sljedecem opet udite u 
kucicu i tamo sa kreveta uzmite 
cipelu. Izadite, prodite i pojav- 
Ijujete se na prvom ekranu, ot- 
vorite auto nogom. 

Ponovd se vozite autora i na 
kraju stizete na aerodrom. Ovaj 
nivo je dosta lagan jer vec na 
prvom ekranu mozete steci ne- 
vidljivost koja prestaje kada 
udete u avion. Prodite kroz avi- 
on. u pilotskoj kabini uzmite 
mapu 1 presjecite zice kljestima 
sljedecim redom: prvo 11, onda I 
i na kraju III, Tako oslobadate 
djevojku i zajedno sa njom se 
vozite do Central Parka. 

Tamo poubijate kriminalce i 
kad ubijete i poslednjeg vratite 
se do kipa i tamo nalazite profe- 
sora. Novine na naslovnoj strani 
objavljuju sliku sa vasim likom 
pod naslovom: 

„Hero rescues girl and defeats 
gang of terrorists”. J 

Tarik SEDLAREVfC 


VENDETTA 



TNT 


„Halo, Bing, kako brat? Dobio 
kompjuterski virus usred prole- 
ca! Pa zar nije vakeinisan? Do- 
bro, proci ce ga. Slusaj, imam da 
ti ponudim novu igru. Zove se 
TNT. Napravio je dobitnik onog 
Grand Prix-a! Cijena? Sitnica...” 

Star club, ill bolje receno Ivan 
Radojevic iz Ariija, dobitnik na- 
grade Kompjuterski Grand Prix 
za domacu igru, igrom 
HRKLJUS, javio nam se sa svo- 
jim novim proizvodom. U pita- 
nju je igra, koja se zove TNT i 
po samom naslovu vec podseca 
na legendarnu grupu koju vodi 
u hrabre podvige „ishlapeli sta- 
rac” koga zovu Broj 1. Po tipu ig- 
ra spada u avanture i, naravno, 
dogadaji i licnosti su uzeti iz 
stripa „Alan Ford". Sadrzi 30 lo- 
kaeija i jednu tajnu sobu, to jest 
legendarno tajno skroviste Bro- 
ja 1. 

Dakle, u ulozi ste lepuskastog 
agenta Alana Forda koji mora 
pomoci mehanickom inzinjeru 
grupe Grunfu u pravljenju naj- 
boljeg prevoznog sredstva na 
svetu. Zadatak je nabaviti mu 
sve delove potrebne za sklapa- 
^e tog prevoznog sredstva. Po- 
sto je Alan Ford onako slabacak 
kako ga je bog dao nije u stanju 
da nosi vise od 4 predmeta. Po- 
trebna mu je i poraoc koiega iz 
tajne grupe TNT. Na primer, 
ako udete u cvecarnicu. nadete 
debelog sefa u uobicajenom po- 
lozaju koji spava navaljen na ve- 
citog bolesnika Jeremiju. Probu- 
dite ga i on ce vas uputiti na veo- 
ma vaznu stvar koja se nalazi 
na obalii reke. 


Za pocetak Grunfu je neop- 
hodno naci auto gumu, lepak, 
srafove i srafeiger. Da bi naba- 
vio auto-gumu, potrebno je pro- 
naci na reci Hadson veCitog sa- 
moubicu, dati mu kamen kojim 
ce skoCiti sa mosta i ubiti se. 
Prethodno ce vam dati veoma 
vazan dokument koji treba od- 
neti u sudnicu. Tamo vam za taj 
dokument daju velikih 5 dolara 
za koje mozete kupiti gumu. 
Ako ne zelite pomoci Grunfu, 
mozete ici u bioskop i gledati 
„Dik Trejsija”, na primer, 

Posto nadete potrebne delove 
usledice zadatak kakav moze sa- 
mo Broj jedan da smisli. U pita- 
nju su misterije oko zlih licnosti 
koje se pominju u stripu. Narav- 
no, u celom tom poslu od neiz- 
merne pomoci bice vara Grunto- 
va amfibija namenjena za voz- 
nju po suvom. 

Ponovo je u pitanju program 
koji nosi dobru Ldeju, ali koji je 
uraden u stilu programa iz vru- 
cih hakerskih leta '82-’83. Pro- 
gram je pisan u bejziku, i pred- 
stavlja kao i HRKUUS pocet- 
nicku igru. Igru mozete naruciti 
za Commodore 64 po cijeni od 40 
dinara, na adresu: $tar-ciub, 
Ivan Radojevic, Milusa GHsica 
36, 31320 Arilje, ili na telefon 
031/891-936. 

Ako vam se jave problem! u 
reSavanju ove avanture, prepo- 
rucujemo vam da jednostavno 
izlistate program i uz poznava- 
nje bejzika nadete sve odgovore 
na svoja pitanja. Prijatna zaba- 
va. J 

DuSsn STOJiCEVId 
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THE GODS 


DOBRODO§LI U KLUB TEHNICkE KNJIGE 


ioformatici, v. icimn.* uu w ouzoane 

KNflSs'&y!'?'''?,"'' ™"ii™aTi'snra'KU?B TE^f^fItKl* 

■IflJ lUE * I K/ toji Vam nndi brojne povlasli« i pogodnosli. Uverire ic samil 


POVLASTICE ClANA KLUBA 


A . ■ Kalalog 

=P"'“- saplembra i novembra, primaK 
Iwtalog ponude KLUBA Preponibujemo Vam da poruduiele kniiae iz 
positdajag kaialoga - kojige 12 prelhodnib kalaloga mogu biri rasprSdale. 

, _ Veliki Irfwr 

Katalog ponude KLUBA obuhvaia sva izdanja 'rehnifke knjise*. a uskoro 
ocekujie t naslove drugih izdavafa. 

Popusi 

bve porufene knjigc dobijate po povlaScenoj ccni koja jc 10% mania ixl 
Fedovne pi'odajne cene. 

Clanarina 

UClanjenje u klub je besplalno. 


PRAVILA KLUBA 


Jedna kupovinagodlSige 

VaSa jedina ilanska obaveza je kupovina jedne knjige iz klupskoe programa 
tokomjednegodine VaScgilanstva u KI.UBU. 

T, . Knjiga godine 

Kupovinu Vara oiakSavamo’" ■' " * 


A k‘- " . godine”. Ne morale je naruJivaii.vecje 

dobijatc automatski ako do jslefca jedne godine VaSeg Slanstva nc nar^eile ni 


' zAtviKa jcuiie goUMie V. 

jcdnu dnigu knjigu. 

Narudivai^e poSiom lii Icieronom 
Udabrane knjige narufujete poStom ili telefonom, 9 pla^aie ih pouzecem 
daklepoltani prilikoin prcuzimanja. 


PRISTIIPNICA 

Pnhvalani flajslvp u KLUBU TEHNItKE KNJIGE i line slijem sva p.ava 
na pogodnosti koja praka KLUB. Moje obaveza kao eiana KLUBA poilnja 

,, . . j, r liada slulbeno pofinje mojeClanstvo, 

‘‘“i'S® '2 programa KLUBA tokom jedne 
^ K 1- ovo* roka ne kupim ni jednu knjigu. moiim, 

pt^ljite mi knjigu godine . Clan kluba biifu dve godine. Moje ^anstvo se 
svaki put produ2uje za jcdnu godinu ako ga ne otkalem pismenim putem 
najmanje tri meseca pre isleka. 


PODACI O ClaNU 


Ime i prezime_ 

Ulica i broj 

Broj’ poSie 

Telcfon 


Broj liCne karte i SUP_ 


Dalruin rodenja_ 
Zaposlen-a u 


_ Zaniraanje 


Adresa preduzeca i letefon 


~batum 


Eolpis 


ZA MALOLETNIKE 
PODACI O JEDNOM RODITELJU 

Ime i prezime 

Zaposlen-a u 


Adrm preduzeca i telcfon _ 


I’otpis 


PistupnicupoSaIjilena adre.su: 

KLUB TEH NICKE KNjfoE Beograd. Voivode Stepe 89 
tel. 011/491-931, 492-075. telefax 01 1/473442 ' 


Firma ..Renegade" je proslog 
meseca objavila svoju prvu igru 
- THE GODS. Pompezno najav- 
Ijivana arkadna tabacina trenut- 
no je dobila mnoge obozavaoce. 
Iskusni programeri ^Bitmap 
Brothers" napravili su prvoklas- 
nu igru smestenu u Staru 
Greku. Pred igracem se nalazi 
grad koji su nekada davno stvo- 
rili bogovi, a nedavno zauzele si- 
le Mraka. Da bi grad bio ociscen 


KIROMETAR 

fT| **1 


THE GODS 

OBBI 

rjnflfiKR HHHI 

2UUX flfiftl 

tUMOsrCHH OQBI 

IRBB ° 

iHoBliinini 

IBpiiynio 
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od stotina najrazlicitijih kara- 
kondzula, potrebno je preci 4 ni- 
voa. Svaki od njih je sastavijen 
od tri .weta nastanjena robovi- 
ma cudovi.sta koje se nalazi na 
kraju nivoa. 


neprijatelja i sakupljanjem bla- 


Kao sto .je vec uobicajeno, 
glavni junak usput nailazi na 
razlicita oruzja, blagotvorne na- 
pitke, ali i mnogobrojne zamke, 
tajne prolaze, i zagonetke. Prva 
dva sveta su prilicno jednostav- 
na i zapravo su mali uvod. kako 
bi se igrac navikao na komande 
i neprijatelje. Ali, od treceg sve- 
ta nakaze pokazuju znakove in- 
teligencije. THE GODS je za- 
misljen kao prva igra ove vrste 
u kojoj.ee neprijatelji imati usa- 
denu ..inteligeneiju" i nece samo 
slepo jurisati u smrt. Neki su 
stvarno slepo hrabri. dok neki 
napadaju samo ako u blizini ima 
dosta i ostalih karakondzuia. 
Specijalni soj nakaza su tzv. lo- 
povi koji mogu igracu da pomog- 
E nu tako sto de za njega ukrasti 
predmet koji je tesko ili nemo- 
guce dohvatiti. Logicno, oni kra- 
du za sebe, ali sekira u glavu ce 
ubediti i najtvrdoglavijeg lopo- 
va. 


Ill tsrn:- ststs 


*« 


, A 72 fSve/ Kompjutera I MAJ/91 {)|| 


U svakom svetu je potrebno 
uadi neku caku - preneti odrede- 
ne predmete na odredeno mes- 
Lo, naci blago i si. Oruzja i napici 
se mogu pokupiti ubijanjera ne- 
srecnih zamlata koje ih posedu- 
ju, ili kupovinom u prodavnici. 
Tokom, i na kraju svakog nivoa, 
pojavljuje se ikona prodavea. 
Njenom upotrebom izlazi proda- 
vac i odvodi miiicavog junaka u 
svoje odaje, gde je moguce kupi- 
ti najrazlicitije dodatke. Novae i 
bodovi se zaraduju ubijanjem 


Programeri su u igru uneli ne- 
koliko interesantnih logickih ca- 
ka. Recimo, ubijanjem brzih ne- 
pi'ijatelja dobija se vise bodova, 
brzim zavrsavanjem odredenih 
zadataka moguce je dobiti i spe- 
cijalne dodatke. Tako, recimo, u 
prvom svetu je moguce dobiti 
specijalni napitak za veci skok 
ako se igrac popne do najvise 
platforme za odredeno vreme. 

Graficki, igra je u samom 
vrhu, posto su, pored odlicne po- 
zadine, svi likovi fenomenalno 
naertani i animirani. Kao sto je 
to i obifaj, cuvari na kraju nivoa 
su najveci, najludi, najopasniji i 
najinteresantniji. To su, ma- 
hom, zveri visine pola ekrana 
(Centurion na prvorn ekranu je 
velicine 9B x 64 piksela) i za sva- 
ku treba pronaci odredenu caku 
(krilatoj azdaji je potrebno do- 
neti zlatni dragulj i si.). Problem 
je i to Sto ratnik moze da nosi 
samo tri predmeta odednom, ta- 
ko da je potrebno razmisliti do- 
bro sta poneti, a sta ne. 

Sto se muzike tice, Ricard 
Dzozef je u memoriju Amige 
ubacio na samom po6etku dvoi- 
pominutnu melodiju Nation 12. 
Radnju igre prate odlicne melo- 
dije i zYuCni efekti koji ne zama- 
raju i iritiraju igraca. 

I na kraju se moze samo doda- 
ti da je u arkadnu igru perfek- 
tno ubacen i logiCki deo i da je to 
samo popravilo izvodenje i at- 
mosferu. A mnogobrojne mogud- 
nosti koje, inace, nisu vezane za 
ovu vrstu igara vratice igraca si- 
gurno dzojstiku cak i kada za- 
vrsi ceJu igru. Apsolutni hit! J 
Aleksandar PETROVfd 
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REVELATION 


Ako ste oduvek mastali da po- 
stanete provalnik, a niste imali 
uslova niti pristojnog ucitelja. 
nabavite ovu igru. REVELATI- 
ON se moze smatrati rodonaC- 
Inikom logidko-provalnickih si- 
mulacija, jer se u njoj sve svodi 
na tehniku odbijanja sefova. 

Igra se sastoji iz odredenog 
broja nivoa, od kojih svaki Lma 
na raspolaganju devet sefova, 
birate jedan po jedan i obijate 
ih. Tehnika je relativno jednos- 
tavna. Na ekranu se nalazi me- 
hanizam sefa, koji sadrzi nekoli- 
ko bravica koje treba otkljucati. 
Bravice su spojene sa tofikicima, 
od kojih svaki sadrzi cetiri kru- 
zica (zljeba) razlicite boje. Posto 
svaka brava ima svoju boju, mo- 
ze je aktivirati samo isto obojen 
kruzic. Tockicima upravljate 
preko rotacionih birafia, koje po- 
merate levo ili desno dzojsti- 
kom. U svakom sefu postoji vi§e 
takvih biraca, kojima upravljate 
nezavisno jedan od drugog. 

Sve bi bilo lako da tockici nisu 
povezani kao zupcanici, tako da 
pomeranje jednog u najvecem, 
broju slucajeva izaziva pomera- 
nje i drugih, a ponekad nastane 
prava lancana reakcija. Kruzici 
istih boja se, delimicno. ponasa- 
ju kao magneti, sto znaci da se 
dvc iste boje na tockicima ne 
mogu dodirivati. Za svaki sef je 
na raspolaganju odredena koli- 
cina vremena, posle koga dolazi 
„murija" i hvata vas. U toku igre 
je moguce skupljati nekoliko 
vrsta poboljsanja, od kojih je 
najkorisniji katanac jer ga mo- 
zete postaviti na bilo koji tockic 



i spreciti njegovu rotaciju pod 
uticajem drugih (to se u stvar- 
nosti posliie postavljanjem 
magneta na vrata od sefa). Od 
sefova koji stoje na raspolaga- 
nju. svi ne sadrze vrednost u se- 
bi. pa po njihovom obijanju ne- 
cete zaraditi ni jedan poen. Ne- 



siguran je lopovski zanat. 

Ovako na papiru, objasnjenje 
ce vas sigurno zbuniti, ali ce se 
sve brzo razjasniti ve6 posle 
prve partije. Igra je vrlo zaraz- 
na, a svidece vam se garantova- 
no ako ste voieli MIND TRAP. 

J 

M. KUZMANOVIC 


SUPER CARS II 


Najkraca karzikterizacija nove 
.,Gremlin”-ove igre glasi: super 
ugraden plagijat plagijata. Prvi 
plagijat, tj. SUPER CARS se po- 
javio pre otprilike godinu dana i 
podsecao je na malo izmenjeni 
SUPER SPRINT. Sto se ti6e dru- 
gog dela, sami autori su u jed- 
nom engleskom casopisu izjavili 
da su za njega koristili veliki 
deo osnovnog programa iz prvog 
dela, a da su samo grafiku i ne- 




ke nove cake ponovo radlli. Gra- 
fika je znatno poboljsana, kao i 
animacija koja je uradena zais- 
ta izvrsno. Vas, iz pticje per- 
spektive posmatrani auto se ve- 
oma glatko pomera, ali se njime 
malo teze upravlja. Staze su na- 
crtane sa mnogo vise detalja ne- 
go u prvom delu, a dodat je i ve- 
liki broj prirodnih i vestackih 
prepreka. 

Vasi protivnici u trci ne pona- 
saju se nimalo pasivno, napro- 
tiv, trude se na s\’e nacine da 
jedni druge (i vas) isteraju sa 
staze. Pri tome uopste ne voze 
savrseno i bez greske kao u slic- 
nim igrama, vec se poneki na 
vase oci sasvim spretno zakuca 
u zid ili sleti s puta. Prepreke su 
raznovrsne, od barica ulja, vode 
i blata, preko ostrih krivina i zi- 
dova oko nekih delova staze, do 
kapija koje se otvaraju i zatva- 
raju i pravog pravcatog voza. 
Doticni voz prolazi prugom (ko- 
ja sece stazu) u odredenim vre- 
menskim razmacima, tako da 
treba rafiunati s tim da premo 
nje tada ne mozete preci. Na ne- 


kim stazama postoje i tuneli, 
kroz koje vozeci ne vidite vase 
vozilo, pa sudar u njemu prouz- 
rokuje veliko gubljenje vremena 
za trazenje izlaza. 

Kad smo vec kod sudaranja, u 
statusnom delu ekrana, pored 
ostalih podataka (brzina, broj 
krugova i si.), nalazi se i merac 
ostecenja. Ako ste neoprezni i 
dode do kraja. sleduje nam 
,Adio Mare”, sto takode odnosi 
vreme. Vreme je dragoceno, po- 
gotovo na visim nivoima. Na svu 
srecu. u pauzi izmedu nivoa mo- 
zete (zavisno od koliiine para, 
sto zavisi od pozicije na kraju 
trke), da kupite razna poboljsa- 
nja za kola. To su pre svega tur- 
bo motor! i razni ubrzivaci, a i 
razlicite vrste raketa i mina i 
tvrdi oklop. Posebno je uzivanje 
postaviti mine u tunel ili uski 
prolaz, gde protivnici sigurno 
nalecu na njih i nestaju u obladi- 
cu dima. 

Inace, igra ima dvadeset ni- 
voa, a uskoro dolazi disketa sa 
novim setom. Have fun! J 

MIodrag KUZMANOVIC 


WORDL TOUR GOLF 


Vjerovatno ste se vec zasitili lo- 
sih simulacija golfa koje su bile 
ili preteske da vas duze vrijeme 
zadrze uz racunar. ili prelagane 
da biste u njima uzivali. WOR- 
LD TOUR GOLF je, zamislite 
cuda, jedan od rijetkih koji nije 
nit prelagan, nit pretezak. 

Nakon ucitavanja mozete bi- 
rati: igranje, vjezbanje, ili krei- 
ranje novih terena. Krenimo re- 
dom. Igranje vam pruza moguc- 
nosti od jednog do detvorice ig- 
raca, s tim da neki od njih moze 
biti i sam kompjuter. Zatim bi- 
rate svog igraca, i krstite ga no- 
vim imenom, te izabirete jedno 
od 23 igralista. Nakon toga slije- 
di izvjestaj o vremenu, i igra po- 
fiinje. Na raspolaganju su vam 
razliciti stapovi: za niske udarce, 
za visoke udarce, za travnate 
podloge. za pocetni udarac, itd. 
Igra se tako da se najprije odre- 
di jacina udarca, a zatim smjer. 
JaCina udarca se odreduje duzi- 
nom drzanja tipke ili dugmeta 
na palici, a smjer se odreduje ta- 
ko da pritiskom na dugme zaus- 
tavite kazaljku koja se ludacki 
vrti po kompjuteru u donjem 
desnom uglu ekrana. Ekran je 
podjeljen na desnu stranu na 
kojoj vidite svog igraca i njegov 
pogled na teren, i na lijevu stra- 
nu na kojoj vidite teren iz pticje 
perspektive. Na vrhu ekrana se 
nalaze podaci o udaljenosti ru- 
pe, kolicini izvedenih udaraca. 



te stap kojim izvodite udarac. 
Kompjuter komentira vasu igru 
nakon svakog pogotka, i to na 
vrlo duhovit nacin. 

ako nakon ucitavanja igre iza- 
berete vjezbanje, moci cete uv- 
jezbavati udarce razliditim sta- 
povima, takoder na razlicitim te- 
renima. Mozete uvjezbavati i 
preciznost udarca. 

Kreiranje novih terena se svo- 
di na stvaranje novih igralista 
koja se sastoje od terena koje vi 
izaberete u onih 23 igralista ko- 
je dobijete kada kupite igru 
(komlicirano, zar ne?). Znafii, 
ako vam .se pojedini tereni po- 
sebno svidaju, skupite ih u novo 
igraliste i dajte mu ime. 

Grafika je odlicna. Prekrasni 
krajoiici, jezera, brdasca, razno- 
razno drvece... Kao da gledate 
reklame turistiCkih agencija. 
Zvuk je osrednji. Igra radi na 
svim grafidkim karticama, pa je 
svima dostupna. J 


Veza scLngma 



\\^ 

tel. 0:liy329-148 
od 1 5 do 10 sati 
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KICK OFF II: THE 
FINAL WHISTLE 


KICK OFF je igra za koju se ve- 
liki broj igraca slaze da je najbo- 
Ija igra za Amigu. Rec je o, sada 
vec staroj, simulaciji fudbala. 
Zbog stvarno neverovatnog us- 
peha prilifino jednostavne igre, 
vrlo brzo se pojavio EXTRA TI- 
ME doda^ni disk koji je trebalo 
da u igru ubaci i neke kompliko- 
vanije opcije. Neke su bile dobre 
(aftertouch), a neke tragicno lo- 
se (jacina udarca). Zatim je usle- 
dio i potpuno nov program 
KICK OFF II koji je po tehnic- 
kim karakteristikama znatno 
odmakao prvom delu. ali je na- 
cin igranja ostao skoro isti. 

I, kao najnoviji. dolazi nam 
KICK OFF II: THE FINAL 
WHISTLE sa pregrstom novih, 
mahom estetskih dodataka. De- 
mo novina iia prvi pogled ne de- 
!uje jako korisna. ali...po kreira- 
nju sopstvenog tima, pametno je 
pustiti ga da odigra demo utak- 
micu sa kompjuterom, kako bi 
se videla prava snaga tima. 

Sto - se tice vizuelne strane, 
ima mnogo novosti. Dresovi su 
dobili jos dve sare, a vrsta tere- 


IGROMETAR 

Sou 


|k.O. II: FINAI. WHISTLE 
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na se razlikuje i vizuelno. Icy je 
plav i kao zaleden vrlo je klizav. 
Muddy je braon boje. a lopta se 
vrlo brzo zaustavlja i nisko od- 
skace. Bumpy je zelen i kvrgav, 
tako da lopta prilicno nezgodno 
odskace. I normalni teren je 
tamno zelen. ali sada se zove 
Wembley. Kao i u pravom fud- 
balu, glavni sudija je u terenu, a 
dva pomocnika trckaraju sa 
strane i prate tok igre. Glavni 
sudija daje kartone. zvizdi i od- 
mahuje glavom pri opasnim 
startovima. Pomocne sudije su 
zaduzene za sviranje ofsajda, 
sto je jos jedna novina. Izvode- 
nje kornera je promenjeno utoli- 
ko sto je ikonama sada omogu- 
ceno kontrolisati jaCinu udarca, 
a drzanjem pucanja visinu lopte. 
Izvodenje auta je klasicno, s raz- 
likom da duzina pucanja odre- 
duje jacinu bacanja. 

ZvuCni efekti su jo§ unaprede- 
ni, tako da publika cesto vide, 
oak i skandira „Come on, Pala- 
ce, come on!” kod penala, a igra- 
ci huknu pri opasnijim startovi- 
ma. 

Kod biranja taktike i kvaliteta 
igraca postoji i vazan faktor zva- 
ni Flair. Za razliku od Skilla koji 
pokazuje umesnost igraca, Flair 
odreduje individualnost igraca. 
Tako 6e neki igrac sam krenuti 
u solo akciju ili cak i sutirati ako 
ima veliki Flair. Vrlo interesan- 
tna i korisna opcija za promenu 
nacina igre. 

KICK OFF 11: THE FINAL 
WHISTLE ne treba uopste pre- 
porucivati, to je jedna od igara 
koje svaki vlasnik Amige . jed- 
nostavno, mora da ima. J 

A - P. 



RISE OF THE 
DRAGON 


Nesnosni zvuk Videofona budi 
te iz dubokog sna. Dokopavsi se 
odela koje se nalazi prebaceno 
preko stolice, baca§ pogled kroz 
prijavi prozor apartmana. Los 
Angeles u svom sjaju lezi pred 
tobom. Smog se spustio na grad, 
tako da se jedva sta razaznaje. 
policijski helikopter prolece po- 
red zgrade i proizvodi uzasne vi- 
bracije u malenom apartmanu. 
Posle obavljenih jutarnjih oba- 
veza u toaletu pregledas poruke 
na videofonu. Karin je ponovo 
besna jer si zaboravio da se vi- 
dis sa njom since. Obecava da ce 
ti odvojiti svaku kosku od tela, 
ali sledeca poruka je ono intere- 
santno - gradonacelnik kaze da 
mu je cerka mrtva, kako je dro- 
ga postala suvise velika preHg^ 
za ovaj grad itd. Izgleda 
Blade Hunter ponovo dobid^po-;; 
sao kao privatni detektiv. 

RISE OF THE DR 
novo cudo firme ..Sierra'’ 
u novu grupu igara zva 
raktivna fikeija. Blade 
privatni detektiv u 
21-vom veku treba da r( 
plikovan slucaj ubistva 
ne drogom. Blade Hun1 
duje prilicno originaln^ 
mada podseca na film ..Blade 
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RISE OF THE DRAGON 
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jednostavan (biranje predmeta) 
i ceibkupan. sa Hunterovim li- 
kom. kojira je moguce oblaciti i 
opremati glavnog junaka. 

Kao bivsi pandur. Hunter ima 
veze i u policiji, a najvaznija je 
Karin koja je spremna da za 
,njega uradi sto-sta. samo ako 
"bude dobar i pazljiv. Zato je po- 
|ibno na pocetku izgladiti od- 
\.sa njom, jer kao sto se saz- 
.^pobetka. proslo vece je 
“■^aiuci „Rambo XH” u 
yoj haijini. 

DRAGON, kao 
Sierra"-!, koristi 
Btne moguenosti vaseg 
ilecimo. igru je lepo igra- 
li'sa 16 boja na EGA monitoru. 
ali srecni vlasnici VGA ce imati 






Runner”. Hunter je bivsi polica- 
jac, sada propali privatni detek- 
tiv. 

Igranje se izvodi point-and- 
-click interfejsom tako da, iako 
je avantura, igra ne zahteva 
kuckanje komandi. I pored toga, 
moguce je kucanje teksta u vide- 
ofone. konverzaeija i arkadne 
sekvence (koje zagrizeni avan- 
turisti mogu da izbegnu). 

Za razliku od igara ovog tipa. 
RISE OF THE DRAGON dozvo- 
Ijava igracu da ide gde hoce i 
kad hoce. Ostali likovi u igri po- 
seduju memoriju tako da ce raz- 
licito reagovati u zavisnosti od 
toga da li su vec sreli Huntera, 
ili ne. Ovo znatno doprinosi real- 
nosti i interesantnosti igre. U ig- 
ri postoje dve vrste inventara - 


punih 256 boja na ekranima koji 
su prvo ertani rueno na papiru, a 
zatim digitalizovani. Poznato je 
da klasican PC-jev generator 
zvuka ne vredi ni dve prebijene 
pare, all sa nekom od muzickih 
kartica (Roland, Adlib ili Soun- 
dblaster), dobicete lepe melodije 
koje ce ulepsati igranje. 

Igra je prilicno kompleksna. 
tako da u VGA verziji zauzima 6 
disketa. Da bi igra radila kako 
treba potrebno je imati hard- 
-disk sa dosta slobodnog prosto- 
ra, i bar 12 Mhz. Od PC-ja se ne 
ocekuje da poseduje kvalitetne 
igre, ali „Sierra” uspeva svaki 
put da ti'zistu ponudi igre koje 
se mogu porediti sa rivalima na 
Amigi i ST-u. J 

A/eksandar PETPOVid 
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RANX 

On je pijanica. on je ljubavnik. 
on je prvi kad se treba tuci i po- 
ludi ako se u subotu uvew ne 
pobije sa nekim. Zove se Ranx i 
predstavlja komicno obraden lik 
jednog francuskog kicosa. Ipak. 
na srecu. on je dobar u srcu i 
pravi je borac za pravdu. Dakle. 
sa misictma (od kojih padaju iju- 
ti neprijatelji), sa ljupkim cuper- 
kom (od koga padaju cure) i sa 
pamecu (sto se vidi po visokom 
celu). on je pravi kiborg za resa- 
vanje problema koji se nadvio 
nad nasu planeticu i koji preti 
da istrebi ljudski rod. Taj pro- 
blem koji treba resiti je op.ste- 
-kosmicka bolest. opaka po sve 
zive organizme u svemiru, od 
miloMe zvana Psychopeste. Ona 
ovladava mozgom i pravi od zi- 
vih bica zle i opake destruktivce. 

Bolest je uzela maha. Ranx 
mora stupiti u akciju da kao ki- 
borg koji ne moze da oboli od 
ove bolesti, prosledi jedinu vak- 
cinu coveku koji jedini na svetu 
zna da je upotrebi. Vakcinu po- 
sedujc zli italijanski industrija- 
list, koji je ina6e otac Ranxove 
devojke. Da bi dobio vakcinu on 
mora da zrtvuje svoju dragu. Za- 
tim, vakcinu treba odneti u gra- 
dic Njujork. gde se treba snaci i 
pronaci coveka kome treba 
predati istu. Medutim. posao Jos 
nije zavrsen. Iz Njujorka se tre- 
ba vraliti u Rim i izbaviti svoju 
dragu iz kandzi ziog oca. Tii je 
kraj - izbavio je ljudski rod od 
grozne bolesti i spasao dragu sa 
kojom je iiveo srecno i dugovec- 
no. Cesl la vie. 




Dok sve ovo radi on mora pa- 
ziti na mnostvo neprijatelja koji 
se svojski irude da ga zaustave 
na njegovom putu. Narocito se 
mora paziti od luckaslih kucica 
koji. ako im se priblizi suvise 
blizu. postaju stetni po zdravlje 
nogu - iz momenta cape’ pome- 
nuti deo tela i ne pustaju. 

Pre nego sto sedneie da igrate 
RANX-a, delo italijanskog dua - 
Liboratore i Tamburini, proveri- 



Da bi sve ovo obavio. Ranx 
moze da izvede razne kombinu- 
ci.ie niskih i \isokih udaraca. i 
moze na mrske neprijatelje da 
baci i poneku granatu. Medutim, 
da bi se snasao u Njujorku i na 
ostalim mestima gde mora stu- 
piii u kontaki sa ijudima. po- 
irebno je male duze zadrzati 
dugme za pucanje na dzojstiku 
kako bi se u dnu ekrana pojavile 
ikone. Koristeci se tim ikonama, 
Ranx je u moguenosti da postav- 
Ija piianja, konsultuje ljude, da 
preda i prima stvari ili novae od 
nekoga. Pored toga, u svako do- 
ba moze da popravi neke svoje 
kvarove ako mje pogubio delove 
ili da se prikijuci na neki steker 
i da se dopuni energijom. 



te da li u vama postoje neki sim- 
ptomi vec pomenutog virusa 
Psychopeste. Ako ima, spasice 
vas Ranx. a ako nema - dzojstik 
u ruke i spasavajte one sa pocet- 
ka recenice. J 

Duian STOJlCEVlC 


Z-OUT 

Evo jos jedne dobre pucacine iz 
nemacke firme ..Rainbow Arts". 
Rec je o Z-OUT-u. nastavku 
..Rainbow Arts”-ovog proslogo- 
disnjeg hita X-OUT. 

Zaplet je prepotopski: Poslo 
su uspeli da poraze zloceste van- 
zemaljce i proteraju ih sa nase 
rodne planete. junaci X-OUT-a 
su odlucili da odlete do neprija- 
leljske planete i uniste je u Z- 
-OtT-u. Igra je lipicna ..letis na 
desno" kosmicka pucacina i 
predstavlja mesavinu X-ObT-a 
i legendarnog R-TYPE-a. Ekran 
je podeljen na dva dela. U gor- 
njem delu se odvija radnja igre 
a u donjem mozete saznati pod- 
atke o broju preostalih zivoia i 
osvojenih poena igraca. Inace 
igra se ne odvija samo u jednom 
ekranu. vec je moguce izaci ma- 
le gore a postoji i opeija za igra- 
nje dva igraca istovremeno. da 



-metak" (nesto sltcno kao u R- 
-TY’PE. ispaljuje se duzjm pritis- 
kom na dugme dzojstika ali sa- 
mo ako igru igra jedan igrac). A 
da biigranje ucinili sto tezim. ti 
isti humani programeri su u ig- 
ru ubacili i cudovista na polovini 
i kraju nivoa koja morale ..elimi- 
nirati" ukoliko zelite da nastavi- 
te sa suludom puenjavom, 
Z~OUT je vrlo lepa pucacka 
igra -sa vrlo lepim efeklima i vrlo 
lepom grafikom koja je u odno- 
su na K-T\'PE dosta poboijsana 



bi igraoje ucinili ne.sto laksim. 
humani programeri su obezbedi- 
li raznorazna pucacka poboljSa- 
nja, auto-t'ire mod (u koji se ula- 
zi pritiskom na ..A") i ..super- 


(pogotovu na visim nivoima). 
Mislim da bi je svaki strastveni 
ljubitelj kosmidkih pucacina mo- 
rao uvrsliti u svoju kolekciju. J 

BoSko CIRKOVIC 


IKARI WARRIORS III 


Jos jedna igra za ljubitelje ar- 
kadnih igara. Neprijateljski te- 
rorisii su kidnapovali predsjed- 
nikovo dijete. i kao sto to uvijek 
tako biva trazi se najbolji i naj- 
sposobniji vojnik za akciju spa- 
savanja (naravno, vi cete biti u 
njegovoj ulozi). Prije podelka ig- 
re dobicete izvjestaj o neprijate- 
lju. Kada igra pocne imate 3 zi- 
vota, energiju (koja se vrlo brzo 
trosi pri susretu sa neprijatelji- 
ma) i ograniceno vrijeme. 

Na samom pocetku naci cete 
se u vodi. Krenite naprijed i po- 
slije vrlo kratkog vremena na- 
pasce vas neprijatelji. Oni dola- 
ze sa svih strana (najvise po tro- 
jica). i naravno morale ih sve 
unistiti. Neke od njih moracete 
udariti vise puta (najvise 3) da 
biste ih unistili. Unistavate ih 



na slijedect nacin: pucanje - 
udarci sakama; pucanje -r dzoj- 
stik u neku stranu - udarac no- 
gom (slican may geryu) u tu 
stranu. Ako se dvojica krecu za- 
Jedno mozete ih obadvojicu uda- 
riti jednim udarcem (tako sto 
udarite u sredinu, tj. izmedu 
njih dvojice). 
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U vodi je moguc samo udarac 
sakom. Na kopnu cete naici na 
dodatna sredstva za unistavanje 
neprijatelja. Prvo na burence 
(koje treba baciti na neprijate- 
lja) koje ce eksplodirati i sve 
oko sebe unistiti, zatim na bom- 
bu koja ima isto dejstvo, a posli- 
je toga cete morati oduzeti pus- 
ku od nepriajtelja koja de vam 
biti potrebn.a za unistavanje ten- 
ka. a kasnije heiikoptera. Njih 
cete najlakse unistiti ako se po- 
vudete u donji desni ugao. njih 
cete najlakse unistiti ako se po- 
vucete u donji desni ugao. Tenk 
morate pogoditi 7, a helikopter 6 
puta. 

Po.slije heiikoptera ubrzo cete 
stici na kraj prvog podnivoa. Tu 
cete vidjeti mapu na kojoj moze- 
te pogledati koji dio puta ste 

WINGS OF 


presli i sta vas jos odekuje. Tu 
cete takoder dobiti nove infor- 
macije o kretanju neprijatelja. 
Poslije toga mijenjace se okoli- 
na i neprijatelji, a-princip borbe 
protiv njih ce ostati isti. Kada 
stignete na kraj naci cete djeca- 
ka kojeg cete morati vratiti na 
pocetak odakle ste i dosli. Igra 
se sastoji od 2 nivoa. a svaki ni- 
vo sastoji se od 3 podnivoa. Kad 
saberete put do kraja i nazad 
morate preci 12 podnivoa. Moz- 
da malo predugo??? 

Sa ’F2’ se vracate na pocetak 
igre, sa ’F5’ likovi nestaju sa ek- 
rana, a vracaju se pritiskom 
dugmeta na dzojstiku. Kada uk- 
Ijudite dzojstik u port 1 i pritis- 
nete dugme na njemu, prelazi se 
na slijedeci nivo. j 

Vladimir ILIC 

DEATH 



Kao §to se moze naslutiti po na- 
slovu. u pitanju je jos jedna pu- 
cadina. Ovog puta, ne upravljate 
ni svemirskim brodom. ni avio- 
nom vec vas je zla vestica Xan- 
drilia pretvorila u muvu. Narav- 
no. ovog puta ta muva ima pri- 
licno cudne osobine. cas bljuje 
vatru, cas se pretvara u zmaja, 
sokola, slepog misa ili u ptero- 
daktila. Igra zauzima 2 diska u 
verziji za ST sto je cak i malo s 
obzirom na odlicnu realizaciju 
igre. Po zwku nadmasuje veci- 
nu igara do sada videnih na ST- 
-u. 

Uvodna digitalizovana muzika 
potpuno odgovara ambijentu ig- 
re. Na svim nivoima je muzika 
sa raznim temama (rap, metal...) 
dok za vrijeme ucitavanja slede- 
ceg nivoa svira izvrsna rap mu- 
zika. Kao slag na sve ovo, kom- 
pjuter vas digitalizovanim gla- 
som obavjeltava koja ste pobolj- 
sanja pokupili za vrijeme igre. 

Nivoa ima 7 i predstavljaju 
put ka Xandrilinom zamku. Na 
kraju svakog nivoa ceka vas 
glavni neprijatelj, za kojeg mo- 
ramo primjeniti razlicitu takti- 
ku da bi ga unistili. Svaki lik u 
igrimoze se visestruko poboljsa- 
ti sa vatrenom moci i brzinom 
lako sto pokupite ..baloncic” sa 
likom koji trenutno vodimo, koji 
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ostaje iza unistenog neprijate- 
lja. To mozete ponoviti 4 puta za 
svaki lik. Najbolji lik je soko - 
ima najvecu vatrenu moc ali je u 
pocetku uzasno spor. dok su naj- 
losiji likovi muva i sljepi mis. 
Imaju malu vatrenu moc, ali su 
zato mnogo brzi, dok zmaj i pte- 
rodaktil predstavljaju kombina- 
ciju vatrene moci i brzine. Brzi- 
na je vrlo bitna u igri, jer koliko 
cete izgubiti energije zavisi koli- 
ko ste dugo u kontaktu sa nepri- 
jateljem. 

Sa gubitkom zivota gubite i 
svo dodatno oruzje i brzinu, Isto 
vara se desava ako npr. naletite 
na „baioncic” sa mrtvackom gla- 
vom. Kada svoj lik dovoijno po- 
boljsate izbjegavajte da se pre- 
tvorite u drugi lik, jer takoder 
gubite sve dodatke. Glavne ne- 


prijatelje na prvih 5 nivoa moze- 
te unistiti sa bilo kojim likom. 
ail neprijatelja na 6. nivou je 
najlakse uniStiti u obliku zmaja, 
a cuvare tvrdave na 7. nivou mo- 
zete unistiti samo tako sto za re- 
dom pokupite' 4 poboljsanja za 
slepog misa. 

Kada uhistite glavnog nepri- 


jatelja na krau 7. nivoa, posle 
kratkog u6itavanja sa diska. od- 
gledacete animiranu scenu gdje 
se svetite vjestici i ponovo se 
preobrazavate u ljudski lik. Sle- 
de cestitke uz lijepu digitalizo- 
vanu raelodiju. j 

Rade CATOVIC 
Rodni BANOVld 


JONES IN THE FAST 
LANE 


Ne tako bogato nebo softvera za 
PC racunare dobilo je jednu vrlo 
sjajnu zvezdu. najnoviji produkt 
kuce ,.Sierra-on-Line”. Ako ste 
nekad davno na Commodoreu 
igraii LITTLE COMPUTER PE- 
OPLE, sadrzaj ove igre ce vas 
maglovito podsetiti na nju. Igra 
je. riajkrace receno, takmicarski 
simulator stvarnog zivota, pri 
6emu je cilj obezbediti sve naj- 
bolje glavnom junaku. 

Pre pocetka igre od vas se za- 
hteva da odredite ciljeve koje 
zelite da dostignete u „zivotu”. 
To mogu biti bogatstvo, sreca, 
obrazovanje ili naprosto, uspes- 
na karijera. Igru mogu igrati 
najvise cetvorica igraca. a ako 
nemate nikoga pri ruci protivni- 
ka predstavlja kompjuter, koji 
nije narocito izazovan suparnik. 
Ekran na kojem se igra odvija 
je statiSan, sa velikim brojem 
opcija sa strane. Te opcije u 
stvari predstavljaju razne insti- 
tucije i ustanove, sa kojima mo- 
zete stupati u kontakt kliknuvsi 
raisem na njih. Najvaznije su bi- 
ro za zaposijavanje, hamburger- 
dzinica i hotel. Pre svega potreb- 
no je obezbediti smestaj, koji 
mozete dobiti jeftino (low cost 
housing), ili skupo (le security). 
Na jeftinom cete znatno ustedeti 
novae, ali vam nivo srece nece 
rasti. Sreda se povecava i kupo- 
vinom raznih materijalnih doba- 
ra i stvari za domacinstvo, kao 1 



napredovanjem na druStvenoj 
lestvici (manje rada i vise odmo- 
ra). Sa podetnim kvalifikacija- 
ma ne mozete naci dobro radno 
• mesto, pa se stoga uporedo sa 
nekim fizickim poslom treba 
upisati na fakuJtet. Naravno, sve 
te aktivnosti odnose novae (ima- 
te ga jako malo na pocetku), i 
vreme. 

Naime. igra se odvija naizme- 
nicnim vucenjem poteza svakog 
igraca, pri cemu svaki zavrseni 
potez podrazumeva jednu nede- 
Iju. U toku jedne nedelje morate 
naci vremena za rad i odmor. is- 
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JONHS IN FAST LANK 


hranu, kao i za studije. Uporedo 
sa obrazovanjem morate i raditi, 
pri demu imate solidan izbor 
(fabrika, prodavnica i si.). Na te- 
zim poslovima novae ce vam 
brze rasti, ali ce sreca stagnirati 
ili cak padati, i obrnuto. Sve ovo 
zahteva jako precizno taktizira- 
nje sa sredstvima i vremenom, 
tako da ce na pocetku idi dosta 
tesko. Morate naci i vremena za 
svakodnevne obroke, koje uzi- 



mate u hamburgerdzinici. Ako 
zaradite novae i kupite. recimo, 
frizider mozete nakupovati hra- 
ne za nekoliko meseci. pri demli 
nedete gubiti vreme svakodnev-, 
nim odlaskom na obroke. Sto se 
tide univerziteta. morate se op- 
redeliti za jedan od obrazovnih 
profila, od cega ce vam zavisiti 
dalja karijera. Pri vecim investi- 
eijama vodite racuna da se ne 
preradunate i prekoracite bu- 
dzet jer vam mora ostati novea 
za hranu i smestaj. Cene stalno 
variraju. tako da vam vrlo efi- 
kasno kvare planove. Dok se 
malo ne uvezbate. kompjuter ce 
vas brzo nadmasiti u lovi, a leva 
je osnov svih pokazatelja za ko- 
je ste se opredelili. 

U igri nedete potpuno uzivati 
bez kvalitetnog prikaza na ekra- 
nu, ti bez VGA kartice. Ako ste 
vlasnik AT286 ili nekog boljeg. 
potrazite dolidnu igru kod pira- 
ta, ako je posedviju. OrisjnaJ ko- 
ji sam imao prilike da*idim je 
prilicno skup (90 DEM), tako da 
otpada varijanta za masovnu 
nabavku. _r 

Miodrag KUZMANOVIC 
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Kertridzi - za i protiv 


Priprema Aleksandar PETPOVl 


Trenutni hit na Zapadu, sto se tice C-64. predstavljaju kertridzi sa 
igrama. Ubacivanjem kutijice u slot za prosirenje igraC trenutno 
startuje igru. ne muci se sa ucitavanjem, a igre su daleko komplek- 
snije 1 bolje uradene. To je bio jedini nacin da se koliko-toliko za- 
drze igraci uz stari kompjuter, i da ne predu na, recimo, Amiga. Iz- 
gleda da su se i Amigisti razmazili, posto im (ionako) dobre igre vi§e 
nisu dovoijno dobre. Tako se najavljuje poplava igara na kertridzi- 
ma za Amiga. 

Jedna od prvih firm! koja ce zapoceti prodaju ovih igara je. na- 
ravno, ..Ocean". Najveci problem u celom projektu je cena finalnog 
proizvoda. OngihSlna disk igra kosta 20 do 25 funti {sa izuzecima 
koji idu i do 45), dok ce kertridzi kostati minimalno 30^0 funti. Isti- 
na, igra kao sto je DRAGON’S LAIR sada moze da stane na jedan 
kertridz, da se igra bez prekidanja i da ima jos bolje zvubne i vizuel- 
ne efekte. Najverovatnije je da ce se, za pocetak, i uzeti kertridzi od 
2 MB. sto odgovara-igrama koje zauzimaju nesto vise od dve diske- 
te. 

Po misljenju autora F-29. da je igra napravljena za kertridz, 
imala bi umesto 16-bitnog 32-bitni svet, grafika bi bila daleko de- 
taJjnija, a predeo bi bio sest puta veci. Tako programeri hvale kertri- 
dze. ali ne samo zbog tehnickih karakteristika, vec i zbog cinjenice 
da vtIo tesko mogu da se piratuju. a to za nas nije nimaio lepa cinje- 
nica. j 



'air 
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Najbolje igre nema 

Po zavrsetku naie ankete ..Kompjuterski Grand Prix”, objavili 
smo u proslom broju Sveta kompjutera da je najuspesnija igra 
domaceg autora YU FOOTBALL MANAGER, 2ana Sti-nada. U 
meduvremenu, nesrecnog 2ana su opljackali i odneli kompjuter 
sa svim disketama! 

Elem, autor je, naravno, imao svoju originalnu i radne kopi- 
je igre, kao i svaki autor. Jednu kopiju zavrsene igre poslao je 
nasem saradniku, kako bi ovaj napisao prikaz. Da spase-sta se 
spasti moze, pozvao je jednog naseg saradnika da mu posalje ko- 
piju sopstvene igre. Na.zalost, program je u nepovrat izgubljen 
formatiranjem diskete od strane doticnog saradnika. Dakle. jedi- 
nu kopiju su posedovali lopovi. Vredni radnici MUP-a su, na sre- 
cu, pronasli v^adeni PC i doneli ga 2anu. Ali, bez disketa! I tako 
je, verovali ili ne. ..master” verzija nagradene igre YU FOOT- 
BALL MANAGER izgubljena. Bilo bi lepo kada bi ..posteni nala- 
zaci” disketu poslali na naSu adresu, kako bi Zanu ustedeli trud. 


Lik u ogledalu 

Po propasti ..Cinema\vare'’-a, 
..Mirrorsoft" je osnovao nov og- 
ranak kompanije. pod nazivom 
..Mirror Image”. Zadatak je ob- 
javljivanje legendarnih igara za 
16-bjtne kompjutere. kako bi 
novopeCeni vlasnici mogli da se 
upoznaju sa klasicima. Planira 
se objavljivanje po dve igre me- 
secno, a prva je. normalno, DE- 
FENDER OF THE CROWN. Po 
recima Commodoreovog mena- 
dzera. „ova igra je bolje prodala 
Amigu nego bilo sta drugo”. j 

Analogni dzojstik 

Analogni dzojstici su slabo poznati u nasim krajevima. Rec je o pali- 
cama koje umesto prekidaCa koriste potenciometre. Proizvod je ide- 
alan za, recimo. simulacije voznji. U zavisnosti od toga koliko igrac 
nagne palicu u stranu tolikom brzinom se pomera i lik u igri. Pome- 
ranjem klasidne palice avion se okrece u tom smeru. ali konstan- 
tnoro brzinom. Blagim pomeranjem analogne palice, avion se okrece 
polako. a naglim vrlo brzo. Tako igra dobija znatno na realnosti i ig- 
rivosti. Identicno pcmeranju reaguju i lasteri za pucanje. Delta 3A 
dzojstik 0 kome govorimo koSta 15 funti, Deltabase Yoke Style (pali- 
ca u obliku avionskog voiana) 30. Zoomer analog Yoke 58, a .Ami-Cat 
mouse eliminator dzojstik (drzi se u ruci) 30 funti. Naravno, sa ovim 
dzojsticima ne rade sve igre, ali vazno je da skoro sve simulacije 
podrzavaju ove izvanredne palice, Adresa: VOLTMACE, Unit 6 Bon- 
der Business centre, London Road, Baldock. Herts. SG7 6HN. Great 
Britain. Tel: 9944 462 894410. j 




0 pokojniku sve najlepk 

Spectrum trziste defiuitivno izumire, Dokaz je 1 najnovija odluka 
vodecih softverskih firm! da ..full price” igre poskupe za ditavu 
funtu. Inace, slicna sudbina ceka C-^4. J 



HU MAJ/91 I Svet kompjutera | 77 



BICE. ^^lllllllllllllllllllllllllllllllllllinilllllllllllllllllllllllllMIIII 


R-TYPEII 

L nastavku ove hil igry, koji tiam stize iz isLoti'-a. ocekuje 
nas osum novih. honzoiiuti-skrol nivou. Nezamisliva hoi'da ne- 
prijateliskih leu-lica napada vas i/mucyni brodic. sa svih strana. 
i sa zymlje i iz vazduha. L'nistivsi svakog od njjh. moicele pokupi- 
li neko od poboljsanja. koja osuijii iza oblacica koji je do maloprc 
predstavljao vaseg noprijatolja. _j 




Ima v'ec dosta v’remena otkako 
se pojavio prelhodni nastavak 
ove lenomenalne igre. AJi hrab- 
ra druzina vilenjaka i ralniku 
ponovo je pred nama. Izmedu 
osam ponudenih likova. mogu se 
izabrati najvise cetvorica, koji 
ce krenuti protiv sila mraka. ^ 


GAUNTLET III 


N't*vi Im koji nam ..Oceun" 
sprema zove se KLF. L' gUi\ • 
noi uJqzi pojavljuje se sinipa- 
uUnt covecLil.jak Kornelijus. 
On (.-e. k.io I idliki di'ugj piv 1 
posli- n.ietia. kreiuili preko 
sedam goiu. i preko sedam 
mora i pitko sesi nivoa od 
koiih -;\akl sudr/i pivko lun 
ekrami. kuko tai o.slubodio 
dragu, kojii >*11 oteli de- 
mom. Staza ko.iorii .st> Koriie- 
li|us kreco nijo nimalo !aga- 
(ta - osim dezurnih smetala. 
tesio si; pojavijuju prepreke 
koii- se no itiogu ukloniti pu- 
c aniem. zjiio ireba dobro raz- 
misliii kojim piuuni it i. _i 


Priprema Nenad VASOVH 


THE FAMOUS FIVE 1 


I-'irma ..Enigma Variations ' pnpremu seriju avanlura o ekipi ..The 
Famous Five". Ekipu cine devojke (komada dva). mladici (komada 
dva) i kube (komada jedan). Svi zajedno izasli su iz pera Enid Bly- 
ion, i bill linejdzerski besiseler, sto je i bilo presudno za pravljenje 
igre na lu teinu. V prv'oj igri iz oye serije. sa podnaslovom Five on a 
Treasure Island, petorku ocekuje misteriozno osirvo na kojem se 
nalazi zakopano blago. j 



FAMOUS 

FIVE#.! 



Izgieda da je prolece prilicno ne- 
inspiraiivan punod zu progra 
mere, s obzirom nu to da nam 
nude s\ e same slure ideje. mal- 
(•ice preradene i dizajnirane u 
novo ruho. Tako je HYDR/V los 
jedna parafrazu igrc kao i LIVE 
.\\D LET UIE. Camac oprem' 
Ijeii ..lakim" naoruzanjem kao 
sto su laseri, bazuke, granate t 
torpeda leprsa po povrsini blis- 
tavo cisle recjce. ruznoseci u pa- 
rumparcad sve sto mu dodo na 
nisan. 1 luko kroz .'iO-tuk nivoa. 
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SPACE SHUTTLE 

Spejs Sail je /.apoOel sa razvo- 
jem jo§ 1971. Poleteo je dcsi-t go- 
dina kasnije. Ima mogucnost no- 
stnia ra^nih tereia ii kosmos. 
napravijen ie za visekrainu 
upotrcbu, 1 svojim karakterisii- 
kama predstavlja jedno od na.j 
slozenijih vozila ikadu naprav 
Ijenih. Ljubiielji dobro va/.dusn<‘ 
simulacije ce sigurnn biii odu- 
sevljeni sa novom igrom SPACE 
SHUTTLE-. Programtn ..Vektor 
Grafix" i ..Virgin Maslorironic" 
su proveli nokoliko meseci samo 
u citanju o nacinu na koji dotit- 
na letelica radi. .svim konuinda- 
mu 1 moguc-nostima. Zniim su 
sve to prenoli na .Amiga. 



BARD'S TALE III; THIEF 

Jodna od najpoptiicirnnih avun- 
lura za Amigu. B.-\R1)’S T.AT.E'. 
dobija i ti'oti nasiuvuk. Sai-ita 
sM'dnjevekovnili bcroja okupl.ia 
se 1 krote u borbu prolu Taria- 
na. ludug bogQ. Muski i y.onski 
likovi mogu bin ruspoiodom u 
13 grupa. u poiru/i kro/ maksi- 
malno 84 n]\oa vi /amkii ii so- 


OF FATE 

dam ruzlicitih dimeii/.ija! \‘ai- 
vazniia novina u troiom dolu lo 
auto-mupiranjo uiko du mic po- 
li-ebno trositi tone papiru i lupu 
ti glavu su pia\]ieniom rnupo ko- 
ia If neophodna za oi'i)eiiluciiu 
u tgii. B.-ARD'S tale: III ima 
preko 100 magicnih tint i preko 
500 cudovistu kujo sudu inugu £ 
da so pi-iki,iucf clruzini. : 




THE LORDS OF THE 
RINGS - Volume One 

Kompiulersko \frzi,if Tolkmo- 
\ih knjiga su bile oduvek popu- 
Uirne. pocevsi sa HOBUlT-om 
na Spekiruinu i C-04. Autori 
HARD'S T.-\LE:-a su napriuili i 
p'*vu igru 17. Tolkinove irilogije 
..Gospodar prstonrjx’a". Igrac se 
naliizi u jednoj od najvet-ih konv 
pjmerskih avaiuuru, baC-en u 
svtn nastanjen vilenjacima. ves- 
licuina. iroiovima i slicnim na- 
ka/.ama. Autori prizna.iu da nisu 
mogli sve lokacijf iz knjige da 
..spaku.ju" u igru, tako da su ne- 
ke. inanje va/,no. ispustene. 
Ipak. dodalo su i neki novi mo 
menii. kako igra nc bi bila cisto 
kopiranjo knjigc. L’glavnom. ig- 
lavi bi trebalo du budu prijatno 
iznonadeni. -J 




BIRDS OF PREY 

Na pomolu Je nairealistiC-niJa si- 
muiutija letenia avionom. Tako 
bar kazu Ijudi iz ..Electronic Ai- 
ts"-a. Da bi IJubitelji ruznoraz- 
nih tipova borbenih aviona biii 
zadovoljeni moguce je voziti oko 
50 razlicitih lovaca. pocevsi od 
iiajmodernijih gvozdenih plica, 
do prvih modela supersonicnih 
aviona. Kuo i obicno na raspola- 
ganju je mnogo misija. svaka sa 
odrcdenim zadacima koje treba 
izvTsili. Programeri su. stvaraju- 
ti ovu igru, zeleli da naprave re- 
alnu simulaeiju. ali ne baziranu 
na ratu u Zalivu. tako da su sa- 
mi izmislili ceo kiajolik. Za raz- 
liku od dosadasnjih simulacija. 
BIRDS OF PREY koristi caku 
legendarnog ACE-a - manje 
lehniCkih caka. ali bolja atmos- 
fera. 
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POLICE QUEST II 
The Vengeance 


Igra pofcinje vasim dolaskom u 
policijsku stanicu. Na pocetku 
se nalazite u svojiTn kolima. Uz- 
mite kljuc (GET KEY) i otvorite 
fiokicu (OPEN BOX). Iz nje uz- 
mite karticu (GET CARD) i iza- 
dite iz kola (F4). Idite do ulaznih 
vrata i otkljucajte ih (UNLOCK 
DOOR). Naci cete se unutra. Idi- 
te pravo kroz vrata i naci cete se 
u ostavi. Otvorite svoj ormaric 
dole-levo (OPEN LOCKER), 
prethodno okrenite karticu 
^URN CARD) i procitajte sifru. 
Sifrom otvorite ormaric i uzmite 
pistolj (GET GUN), lisice (GET 
CUFFS) i municiju (AMMO). 
Izadite iz ostave (EXIT) i idite 
desno. 

Nalazite se u streljani. Idite 
do saltera i uzmite nausnice 
(GET PROTECTORS) i udite u 
neku od slobodnih kabina (go- 
re). Stavite nausnice, izvucito 
pistolj (prethodno ga napunite) i 
pucajte. Zatim spustite pistolj» 
priblizite tnetu (PRESS VIEW 
BUTTON), pogledajte je (LOOK 
TARGET) i utvrdite na koju 
stranu skrece metak. Zamenite 
metu (GET TARGET) i vratite 
je. pa podesavajte pistolj (adjust 
gun). Podesavate ga tako §to za- 
vrcete ili odvrcete dva srafa. 
Kad zavTsite pritisnete < EN- 
TER > i opet proverite gadanje. 
Kad podesite piStolj ispucajte 
sve metke, izadite i idite do sal- 
tera. Vratite nausnice i uzmite 
municiju. Idite levo i otvorite 
vratanca u zidu. Uzmite torbu sa 
opremom (GET KIT) i idite levo 
u kancelariju. Sednite za svoj 
sto (u sredini) i otkljudajte fioku 
(UNLOCK DRAWER). Uzmite 
novdanik i pretrazite ga (SEAR- 
CH WALLET) i naci cete dozvo- 
lu za ronjenje. Uzmite jos i pis- 
mo i procitajte ga, pa zatvorite 
fioku. 

Iz korpe za pisma uzmite po- 
ziv za sud (LOOK B.ASKET). pa 
ustanite. Idite do panoa i pogle- 
dajte ga (LOOK BOARD), pa uz- 
mite kljufieve sa police ispod 
(GET KEY). Idite do kap«tano- 
vog stola i pogledajte papir (RE- 
AD PAPER) i dobicete sifre za 
kompjuter. Idite do njega, pogle- 
dajte ga, i ukljucite (LOOK 
COMPUTER. TURN ON COM- 
PUTER). Koristeci sifre koje ste 


malopre dobili mozete sa^tati 
mnoge interesantne stvari. Rad 
zavrsite sa radom cucete od ka- 
petana da je Dzesi Beins (Andeo 
Smrti) pobegao iz zatvora i uzeo 
strazara kao taoca. Zatim otvori- 
te fioku sa dosijeime (OPEN CA- 
BINET) i uzmite Beinsov dosije 
(BAINS). Uzmite sliku (GET 
MUGSHOT) i zatvorite fioku. 
Idite na parking i otvorite gepek 
na policijskim kolima (OPEN 
TRUNK). Tu stavite torbu 
(DROP KIT) i zatvorite gepek. 
Otkljucajte kola i udite. Sada ce 
doci i vas partner Kit. Vozite do 
zatvora (DRIVE TO JAIL) i kad 
stignete otvorite svoj ormaric u 
zidu i ostavite pistolj .u njega 
(obavezno zakljucajte!!!), Pritis- 
nite dugme desno od vrata. pa 
pokazite karticu pred kamerom 
i uci cete. Pricajte sa duvarom 
iza saltera (ASK ABOUT BA- 
INS) i on ce vam doneti njegov 
dosije. Ponovo uzmite sliku i 
vratite dosije (DROP FILE). Pi- 
tajte cuvara o Petu (kidnapova- 
nom strazaru) i bekstvu. Idite u 
susednu prostoriju i pitajte robi- 
jasa 0 bekstvu, a Suvara pitajte 
0 Petovom automobilu. 

Izadite na parking, uzriiite 
pistolj. udite u kola i vozite do 
robne kude (DRIVE TO MALL). 
Kad stignete idite do kola dole- 
-desno i pogledajte prednju tab- 
lieu. Saznacete da je to straza- 
rev auto. LTdite u njega (ENTER 
CAR), otvorite fiokicu i uzmite 
metke i drzac za pistolj (GET 
BULLETS, HOLSTER) i izadite. 
Policajac ce dovesti zenu koja 
vam govori da je Bens ukrao 
njena kola. Trazite da vam ih 
opise (DESCRIBE CAR) pa se 
vratite u svoja kola. Obavestite 
stanicu o ovome (CALL DIS- 
P.ATCH) i vozite na obalu (DRI- 
VE TO COVE). Kad stignete uz- 
mite torbu iz gepeka i idite do 
dzogerke. Pitajte je o ubistvu i 
tragovima (TALK TO JOGGER, 
ASK JOGGER ABOUT MUR- 
DER. ASK ABOUT DRAG 
MARKS). Zatim uzmite njene 
podatke (GET NAME). Napunite 
pistolj. izvucite ga i idite levo. 
Ponovo idite levo i kad Bens is- 
trei iz zbunja. Pucajte i on ce po- 
beci. Opet idite levo, i pretrazite 
kantu za dubre (SEARCH GAR- 


BAGE) i uzmite strazarevo ode- 
lo (TAKE CLOTHES). Pogledaj- 
te ga i procitajte ime (LOOK 
CLOTHES. READ NAME). Sta- 
nite u gornji levi ugao i uzmite 
krv i otiske (TAKE BLOOD, TA- 
KE FOOTPRINTS). Kit ce po- 
zvati ronilacki tim (od jednog 
coveka) a vi idite desno i cekajte 
da ovaj stigne. Zatim pricajte sa 
policajeem (TALK ;TO MAN 
ABOUT DIVE). Sacekajte da on 
obuce ronilacko odelo, pa udite 
u kombi. Pokupite svu opremu i 
uzmite tank i pogledajte ga 
(GET TANK 1/2/3, LOOK 
TANK) i ako na brojacu pise 
broj manji od 2200 vratite tank i 
uzmite neki drugi. Izadite i idite 
u reku. 

Ronite do kamena u sredini 
pa uzmite svetlucajuci predmet 
(GET BADGE) to je izgubljena 
znacka. Ronite levo i na isti na- 
din pokupite noz. Ronite desno 
dva putado stene na kraju ekra- 
na (pazite se re6ne struje). Po- 
gledajte kamenje (LOOK ROC- 
KS) i xigledacete strazarevu ru- 
ku. Sklonite kamenje (MOVE 
ROCKS) i iznesite les na obalu 
(GET BODY). Vratite se u kombi 
i kad se presvucete opet idite le- 
vo i slikajte les (USE CAMERA). 
Vratite se u kola i zovite stanicu. 
Vozite na aerodrqm (DRIVE TO 
AIRPORT). Kad stignete idite 
do kola dole-desno i pogledajte 
ih. UtvTdicete da su to kola koja 
je Beins ukrao. Mozete uci u 
njih, ali necete nista naci u nji- 
ma, cak ni otiske. Idite gore i 
pritisnite 'dugme na kutiji na 
banderi, pa predite ulicu. Od 
cvecarke kupi-te ruzu (BUY RO- 
SE) pa udite u zgradu. Idite levo 
u WC. Udite u srednju kabinu 
(OPEN STALL), otvorite kazan- 
ce (OPEN LID) i pogledajte u 
njega (LOOK TOILET). Naci ce- 
te strazarev pistolj. Uzmite ga 
(GET GUN) i izadite, Sluzbenici 
iza saltera pokazite znacku i 
Bensovu sliku (SHOW BADGE. 
MUGSHOT) i trazite listu putni- 
ka (GET LIST). Zatim od sluzbe- 
nika trazite kai'te za Hjuston, 
prethodno mu pokazite znacku 
(BUY TICKETS TO HOUS- 
TON), ali posto nemate dovoljno 
para, Kit ih kupuje na racun po- 
licije. 


Idite levo. slu^benici Rent-A- 
-Car-a pokazite znacku i sliku i 
trazite listu, pa idite pokretnim 
stepenicama na sprat. Guvaru 
pokazite znacku i idite levo u 
avion. Sednite i vezite se (FAS- 
TEN BELT), ali ubrzo dobijate 
poruku da Beins nije u Hjusto- 
nu. Izadite iz aviona, vratite se 
do kola, zovite stanicu 2 puta, i 
vozite tamo (DRIVE TO OFFI- 
CE). Udite-u stanicu i idite u svo- 
ju kancelariju. Sednite za sto. 
uzmite poruku od vase verenice 
Meri iz korpe. dignite slusalicu i 
zovite je (USE PHONE. 
555-4169). Dogovorite se o sas- 
tanku (HELLO, OK), ustanite, 
izadite u hodnik i na salteru pri- 
loiite sav dokazni materijal 
(BOOK BULLETS. BOOK HOL- 
STER...). Izadite na parking i 
svojim (privatnim) kolima vozi- 
te do restorana (DRIVE TO .AR- 
NIE'S). Udite i sednite pored 
Meri i priCajte sa njom. Gekajte 
kelnera, naruCite po volji, a on- 
da dajte ruzu Meri. Cekajte ne- 
ko vreme. pa zovite kelnera 
(CALL WAITER), jedite (EAT) 
pa poljubite Meri 4 puta (KISS 
MARIE). 

Sutradan idite u svoju kance- 
lariju i uzmite kljuceve i pogle- 
dajte korpu. Kapetan ce vas po- 
slati kod skladista gde se nesto 
dogodilo. Idite u polieijska kola i 
vozite do skladilta (DRIVE TO 
■ WAREHOUSE), Kad stignete 
uzmite torbu iz gepeka, uzmite 
krv pored kola, pogledajte ga- 
pek (LOOK TRUNK), slikajte 
les i uzmite ugao koverta iz sake 
lesa (GET CORNER). Kad stig- 
ne islednik. sklonite telo (MOVE 
BODY) i uzmite preteci poruku 
(GET NOTE). Udite u kola i zovi- 
te stanicu, pa vozite do motela 
(DRIVE TO MOTEL). Kad iza- 
• dete iz kola idite do saltera i po- 
kazite recepcionaru znacku i sli- 
ku. Reci ce vam da je Beins u so- 
bi 108. Udite u kola i zovite sta- 
nicu i pojacanje. (CALL BACK 
UP). Izadite, uzmite nalog (GET 
WARRANT) i pokazite ga recep- 
cionaru. pa uzmite kljuc od sobe 
108 (GET KEY). Idite do vrata i 
otkljucajte ih (UNLOCK DO- 
OR). Vrata ce razneti puska ko- 
ju je Beins postavio za vas. Je- 
dan od specijalaca ce ispaliti gas 
u sobu. Sacekajte da se gas razi- 
. de, pa udite. Spustite pistolj i uz- 
mite uzorak krvi kod kreveta. 
Zatim otvorite fioku i uzmite 
pismo, pa ga procitajte, Idite sa 
gornje strane kreveta i pogledaj- 
te ispod njega i naci cete karmin 
va§e devojke Meri. Uzmite ga 
(GET LIPSTICK), idite u kupati- 
lo (gore-levo) i iz lavaboa uzmi- 
te Kolbijevu karticu. Pogledajte 
je i izadite. Udite u kola, vozite 
do Meri (DRIVE TO MARIE) i 
kad dodete idite do vrata. Uzmi- 
te poruku (GET NOTE) i pogle- 
dajte rukopis (LOOK WRI- 
TING). Primeticete da to nije 
Merin rukopis. Udite u kucu i 
‘ zateci cete diumbus. Kit ce otici 
da pretraii spavacu sobu, a vi 
pretrazite pepeljaru na patosu 
(SEARCH ASHTRAY) i naci ce- 
te listu sa imenima svih koji su 
svedociii protiv Beinsa (to ste vi. 
Meri, Kolbi i vudi Roberts koji 
je ubijen). Idite u policijsku sta- 
nicu i pokazite listu kapetanu, 
pa nadite u kompjuterskim dosi- 
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jeima Kolbijevu adresu. Sazna- 
cete da zivi u Stiltonu. Zovite ga 
((407)555-3323) i pricajte sa njim 
(HELLO, TALK ABOUT BA- 
INS). Pozovite policiju u Stilto- 
nu ((407)555-2677) i njima recite 
za Beinsa. 

Sada prilozite sve dokaze pa 
idite u kancelariju gore-desno i 
raspitajte se o zamci koju vam 
je Beins postavio u motelu 
(TALK ABOUT SHOTGUN). Za- 
tim opet u streljani podesite pis- 
tolj, pa vozite na aerodrom i udi- 
te u zgradu. Trazite karte za 
Stilton (GET TICKET TO STE- 
ELTON) i-kad ih dobijete idite u 
avion, sednite i vezite se. Kad 
avion poleti odvezite se (UN- 
FASTEN BELT) i sadekajte dok 
teroristi ne izadu iz WC-a. Je- 
dan ce uhvatiti stjuardesu, a 
drugi uci u kabinu. Cekajte da 
terorista baci stjuardesu pa us- 
tanite, izVucite pistolj i ubijte 
ga. Isto ucinite i sa drugim tero- 
ristom koji ce, umirudi, reci da 
je bomba u avionu. Pretrazite 
jaknu maskiranog (SEARCH 
MASKED JACKET) i turban ne- 
maskiranog teroriste (SEARCH 
UNMASKED TURBAN) i dobi- 
cete klesta i upulstva za bombu. 
Idite u WC i otvorite kutiju sa 
papirom (OPEN DISPENSER). 
Proditajte uputstva (READ IN- 
STRUCTION) i uradite sve sup- 
rotno: CUT YELLOW. CUT PUR- 
PLE, CUT BLUE. CONNECT 
YELLOW, CUT WHITE. CUT 
YELLOW. Izadite iz WC-a i ub- 
rzo cete sleteti. Kad stignete u 
policiju, idite u kancelariju gde 
saznajete da je Kolbi ubijen. Uz- 
mite voki-toki sa obliznjeg stola 
(GET RADIO) i izadite levo. Po- 
licajac ce vas odvesti u park iz 
kog je Beins zvao policiju. Idite 
gore i kad dode siledzija i na- 
padne vas izvucite pistolji zovite 
Kita (USE RADIO) i ovaj ce ga 
uhapsiti. Kad se vrate procitajte 
mu prava i pricajte sa njim (RE- 
AD RIGHTS. TALK TO MUG- 
GER). 



Idite desno. otvorite §aht 
(OPEN COVER), pa sidite 
(CLIMB LADDER) u kanalizaci- 
ju. Idite desno (preko mosta). 
Nastavite desno, pa dole idite 2 
puta, a onda levo. Otvorite or- 
maric (OPEN CABINET) i uzmi- 
te gas-masku (GET MASK). Idi- 
te levo, dole (kad usput osetite 
gas. upotrebite masku (WEAR 
MASK)0. dsno i udite kroz vra- 
ta. Uci cete u kontrolnu sobu u 
kojoj je Meri, vezana za stolicu. 
Smirite je (CALM MARIE) i od- 
vezite (UNTIE MARIE), pa izvu- 
cite pistolj i sakrijte se levo iza 
cevi. Kad Beins naide pucajte u 
njega nekoHko puta i ubicete ga. 
Sledi jos zavrsna animacija i 
avanturi je kraj. j 

Bojan ADAMOVIC 


THE BLACK 

. . 

CAULDRON 

- - 


Nalazis se u Cear Dallbenu. Udi 
u kuci i pokupi kotao (Gruel) sa 
vatre, otvori ormaric i povadi 
sve iz njega. Izadi van, napuni 
mjesinu sa vodom. Idi desno, ot- 
vori vrata od svinjca, nahrani 
Hen-Wena (USE GRUEL). On 
ce otici u kuci, a ti mozes na is- 
tom ekranu pokupiti kukuruz 
koji se nalazi iza vrata u hanga- 
ru. Vrati se u kucu i tu ces cudi 
svoj prvi zadatak. Vrati se kod 
svinjca i tu snimi igru. Kreni do- 
Ije. pa preko mosta doije, pa na 
lijevo (zapad) i tu udi izmedu 
dva grma. U grmlju postoje pro- 
lazi. Kada dodes do najveceg 
grma. nasao si skrivenu kolibu. 
Udi u nju i tu ce ti Gwystyl dati 
novi zadatak i carobnu rijec. Ti 
jos xizmi kekse koji se nalaze u 
ormaridu. Izadi opet u grmlje i 
podi nalijevo. Snimi igru. Prepii- 
vaj jezero, ali pazi na virove na 
lijevoj strani, jei' ako te povuku 
igra je gotova. 

Idi gore, pa opet gore. U rupi 
na drvetu nalazi se lutnja (muz. 
instrument) koju ce§ pokupiti. 
Vrati se do jezera, idi nalijevo i 
tu pokupi noz koji je zabijen u 
drvo. Vrati se do jezera, i idi des- 
no, desno pa doije (ako po putu 
sretnes Gurgija daj mu kekse). 
Idi doije do slapa. Pazi da te slap 
ne povuce. Dodi do donjeg des- 
nog kuta ekrana i tu upotrijebi 
carobnu rijec. Oprezno idi malo 
gore pa desno. Upasces .u pod- 
zemno sklpniste letecih oljudi. 
Predstavi se (DO) i daj lutnju 
Eiddilegu. On ce ti dati posljed- 
nji zadatak da nades i unistis 
crni kotao (Black cauldron) i dat 
ce ti letecu prasinu i magiCno 
ogledalo. Upotrijebi je da izades 
iz pecine. Vrati se istim putem, 
ali pazi na slap. Idi doije, lijevo. 
doije, lijevo, doije (kod jezera), 
doije, lijevo, gore. gore. 

Nalazis se u podnozju Eagle 
mountains. Izmedu kamenja po- 
stoji labirint koji trebas preci da 
bi dosao na vrh ekrana (kod 
drveta lijevo). Idi desno. pa onda 
gore, malo desno, gore, lijevo, 
gore, desno i na kraju se popni 
do stabla. Upotrijebi uze i po 
njemu se popni do vrha. Prije to- 
ga snimi igru. Ovaj ekran moras 
preci samo pomocu prstiju, idi 
.lijevo, pa gore, pa desno. gore i 
desno. U daljini vidis zamak. Si- 
di doije (ravno). Tu opet snimi 
igru i predi put. Idi ravno, snimi 
igru. preplivaj rijeku, snimi ig- 
ru. Dosao si do zidina zamka. 
Upotrijebi DO i popni se gore do 
zutog prozora. Upotrijebi noz i 
usao si u zamak. Prosvrljaj 
dvorcem, da ga upoznas. Idi 
skroz desno, na 2. katu izadi na 
balkon. Skoci sa njega, izadi li- 
jevo, iza smedih vrata je ostava 
u kojoj mozes naci svoje stvari 
kada ti ih oduzmu. Pusti strazi 
da te ulove i odvedu te u tamni- 
cu. Pokupi zdjelicu sa stola i 
upotrijebi je ha vratima. Malo 
pricekaj i udi u rupu na podu ko- 


ja ce ti se otvoriti. Pasces doije i 
tu ces naci princezu Eilonwy. 

Idi gore, lijevo. lijevo. Ovdje 
na zidu gore pomakni kamenje. 
Uci ces u posmrtne odaje kralja. 
Pusti Eilonwy da pobjegne, a ti 
iz njegovih ruku pokupi mac. 
Iziadi, idi doije, desno. Pomakni 
Gargoyla. Pripremi mad i izadi 
van. Idi gore (vrata desno su 
ulaz u tvoju tamnicu). Upotrijebi 
mad na strazaru (stisni 'F4' tip- 
ku. ali trije toga moras prpremi- 
ti mad). Uzmi kljuceve, otvori 
\Tata gore i oslobodi Fflewddur 


Fflama. Vrati se nazad do sobe 
gdje si uzeo kljuceve, podi lijevo 
i po stepenicama idi gore (samo 
jedan kat). Idi desno i u sobi sa 
vratima uzmi svoje stvari. Ovdje 
desto snimaj igru, jer ti ne smiju 
uzeti mad. Idi doije. doije. Upot- 
rijebi mad na lancima od vrata i 
'izadi van. Idi desno, pa doije. 

Istim putem kojim si do§ao 
vrati se u podnozje planina. Ne 
zaboravi desto snimati igru! Idi 
doije. doije. Dosao si do modva- 
re. Upotrijebi letecu prasinu, idi 
doije, spusti se na zemlju. Dosao 
si do kuce tri vjestice. Ako se do 
sada nisi sprijateljio sa Gurgi- 
jem ucini to prije nego sto odes 
do vestica. Udi u kudu, pripremi 
svoj mac i otvori skrinju. Snimi 
igru i stani nasuprot prolazu li- 
jevo. Pojavit ce se vjestice, a ti 
zamahni macem. One ce na tebe 
baciti jedan kotao, a ti ga rasjeci 
macem. Daj vjesticama mad, a 
one ce ti dati Black cauldron. 
Ovdje imas dvije mogucnosti za- 
vrsetka igre. Prva je da se bacil 
u kotao i da zrtvujes sebe, a dru- 
ga (koja je bolja) je da pustis da 
Gvythaints odnese kotao u za- 
mak. Ti se takoder sto brze vrati 
do zamka (istim putem kojim si 
dosao do modvare, ali obavezno 
moras biti prijatelj sa Gurgi- 
iem). 

Posto nemas mad, pazi da te 
straza ne ulovi, U zamak udi 
kroz pokretni most. Idi gore, go- 
re, lijevo, po stepenicama doije. 


Spisak lica, 
mesta i 
stvari: 

Caer Dallben - seio u kojem pocinjes 
igru 

Creeper - zeteni patul/ak. desna ruka 
Horned King-a 

Dallben - Taranov o6uh i velikl 
carobnjak 

Oyrnwyn - mac modi 
Eiddieleg - kralj leteieg naroda 
Eilonwy - princeza od Liyra, koju je 
razobio Horned King 
Fflewddur Ffiam - bard kojeg je 
zerobio Horned King 


Qurgi - prijateijska zlvotinjica koja je 
uvijek gladna 

Gwystyl-leteci dovjek koji ima 
skionisie u grmiju 

Gwythaints - zmajevi, spljuni Horned 
King-a 

Hen-Wen - svinje koja ima magidne 
modi 

Horned King -rogati kreij koji se zeli 
domoci Cautdrona 

Orddu, Orgoch & Orwen - tri vjedtice 

koje zive u modvari 

Prydaln - zemija u kojoj se ova prida 

odvija 

Taran - duvar Hen-Wena, bududi 
heroj Prydaina 


desno. Udi kroz ogradu nasuprot 
tebi. Ispod tebe Horned King po- 
kusava upotrijebiti Black caul- 
dron. Hrabro se pokusaj baciti u 
njega, no Gurgi ce te preduhitri- 
ti. Dvorac ce se podeti ruSiti, a ti 
ces biti izbacen eksplozijom. 
Kraj igre pogledaj sam i odluci 
kakav ces biti kasnije; najpa- 
metniji, najbogatiji ili...?glgru 
ces najlakge igrati sa dzojsti- 
kom, a moze se igrati sa misem 
ili na tastaturi. Za opcije DO, 
USE, LOOK... koristi funkcijske 
tipke. Pogledaj pod HELP! kako 
pomices Tarana. Za formatira- 
nje diska na koji ces spremiti ig- 
ru napisi FORMAT DISK u toku 
igre. j 

Sasa GUMH ALTER 
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Union niM 


BEOGRAD 

DISTRIBUIRA SVE 




KOMPJUTER 

DISKETE 3.5"/5.25" 
KERTRID^I 
KOMPUZETE 


VIDEO 

KOMERCIJALNE KASETE 
(HS, SHG, HiFi, PRO) 
DUPLICIRKE HG (60-180 
MINUTA) 

S VMS KASETE 



AUDIO 


MAGNETOFONSKE TRAKE 
STUDUSKE TRAKE 
KASETE - FER/HROM 



Dinarska placanja, veleprodaja, maloprodaja, popusti, rabati 
Union film DD, Orfelinova 57, 11000 Beograd 
tel. 011/ 553-060, 558-034, fax 558-853 







Polaroid™ diskete; 

• Veliki izbor formate 

• Svaka staza 1 00% 
bez greSaka 

• Proizvofinja u 
potpuno cistim 
prostorijama 

• Precizno vodenje 

• Doih/otna garancija 


Digital Palette CI-3000 

Brzo l lako do slajdova za 
prazentacije 

• Rezolucija: do 2048x2048 

• Boje: 24 bitna paleta. 
sa 16.7 nijansi 

• Formati: 35 mm, AutoFilm, 
PackFilm, 4x5' 

• Prikijuiak: Centronics 
paraleini interfejs 

• Obilie prilozenog sottvera 
za direktan pogon ill 
konverziju slika (CGM, 

TIF, TGA) 


repro 

V e I • b I 1 


Poduzeie za 
tr^ovinu i ualuQe p.o. 
41000 Zagreb, 
Babuki^eva 3a 
telafor^ 041/235-1 11 
telefax: 041/212-155 
tefex: 21 573 


Polaroid 


L 


B E 0 S 0 F T 


Me boh aid medju softverojn 


^ za Commodore 64/128 



potpuna automatizaeija 

• Kompjutersko evidentiranje narudzbi 

• Kompjuterska kontrola snimanja 

uvek isti kvalitet 

• Svaka kaseta prolazi kompjutersku kontrolu cistoce signala 

• Za sve programe dajemo garaneiju godinu dana 

najbrza isporuka 

• Sve narudzbe salju se istog dana 

neprevazidjena ljubaznost 

• 0 ovome se raspitajte kod nekog od vise hiljada nasih korisnika 

• Nasa adresa je: BEOSOFT, Rade Vranjesevica 3, 1 1 050 Beograd 
Telefon: (011) 421 355. Radimo od 8 do 21 h svakoga dana. 




